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Dieu créa le monde, 
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Le DAI possède en version de base e Affichage de 24 lignes - 60 caractères (MAJ/Min} e Super Moniteur Language Machine (8080 À - 2 Mis) 
e 1 BASIC très puissant — semi-compilé — ultra rapide + Editeur avec Scrolling droite - gauche - haut - bas, avec pas-i-pas. 
sur 24 K ROM e Synthèse Musicale: 4 générateurs programmables, s0r. + 6 Entrées Analogiques 
e 72K de mémoire dont 48 K Utilisateur. ties en stéréophonie (Fonctions: ENVELOPE - e Interface parallèle (3 ports utilisateurs programmables). 
e Compatible CP/M°® (avec diskette), SOUND - FRÉQ, - TREMOLO - GLISSANDO e Interface séne RS 252 C - 2 interfaces cassettes 
e 13 modes graphiques dont la Haute Résolution NOISE) e Interface TV coukur. 
336 x 256 points en 16 couleurs (Fonctions DRAW- e Interface intégré au Processeur Arithmétique. 
DOT-FILL),. 


e Nombreuses opuons: Floppy, Imprimante, Paddiles, 
Cassette Digitale, plus de 50 Interfaces disponibles, etc, 
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mais NOUS avons quand même prévu cette éventualrté 


! N FO RMA Bien entendu, nous ne souhaitons pas que votre micro-ordinateur tombe en panne 


Le service réparation d'ISTC, installé sur 1500 m 
au Cœur de Paris est équipé en hommes et en matériels afin 
d'assurer rapidement la réparation de votre système informa- 

tique, unité centrale et périphénque. Nous avons en stock les pièces cor 

respondant à toutes les grandes marques . Unités centrales : APPLE, COMMODORE, 
GOUPIL, IBM, ISTC, ITT, REE-MICRAL, SHARP, SIRIUS, TRS, VGS. 
Imprimantes : CENTRONICS, DATAROYAL, DIABLO, EPSON, FACIT, OKI, QUME, 
SILENTYPE, TALLY. Moniteurs : NEC, PHILIPS, SANYO, SSV, THOMSON. 
Table traçante : WATANABE. Visu : FALCO, GT 100, HAZELTINE, TVI. 
Nous savons où trouver les autres. Nous assurons le dépannage de ces systèmes 
quel qué soit le lieu OÙ vous les avez achetés 

Aucune surprise en ce qui concerne le coût de la réparation: un devis gratuit 
et immédiat vous est donné avant réparation, lorsque vous nous apportez le matériel 
défaillant. 1! tient compte du prix des pièces à changer et d'un taux horaire fixe pour 
la réparation et le test. La réparation est bien sûr garantie 












Nous savons combien il est pénible 
d'être séparé de son micro-ordinateur, C'est pourquoi nous 
vous assurons lès meilleurs délais d'intervention : un maténel 
déposé le matin à notre comptoir - 3, rue Ste-Félicité 
PARIS 15°, sera repris le soir même 

Si vous êtes en province, N faudra juste ajouter le délai d'acheminement du 
transporteur que vous aurez Chois 
Si vous êtes moins pressé, nous pouvons aller chercher votre matériel 

Et puis, pourquoi attendre la panne pour S'assurer ? ISTC propose des contrats 
de maintenance adaptés à votre problème, comprenant par exemple des visites pré- 
ventives réquhères 

Parce que nous sommes depuis 10 ans dans le domaine de la micro-informatique 
nous savons que la maintenance est affaire de spécialistes, On ne bricole pas dans des 
domaines aussi Sérieux el aussi eCNNnIques 

Alors, conliez la santé de vos micro - ordinateurs à ceux qui ont fait évoluer la 
micro-informatique professionnelle. 


LES MEILLEURS 
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Notre couverturé : jeux et Ca- 
deaux vont se bousculer pen- 
dant cette période de fêtes et 
vous invitent à réver et à vous 
envoler comme le montre la cou- 
verture de Luis Pereira Nogueira. 
1 1 Le monde irréel des jeux 
électroniques : une Sé- 
lection des jeux qui nous ont paru 
les plus intéressants. 
Voyage au pays des 


1 2 1 jeux : sur l'écran de votre 
OI on peut jouer ou encore ap- 
prendre en s'amusant. 


124: T1-99/4 A au banc 
d'essai : la version de 


base coûte 2 490 FF ttc et permet 
d'utiliser plusieurs modules enfi- 


chables. 

13 Essai logiciel : ski. Cette 
cartouche Mattel s'utilise 

sur Intellivision et coûte aujour- 

d'hui 255 FFttc. 


132 Essai logiciel Kabul 


Spy. Retrouverez-vous 
l'espion de Kaboul qui s'est caché 
au fond de votre Apple ? 


134 Essai logiciel : football. 
Une cartouche qui coûte 
350 FF ttc et qui s'enfiche direc- 
tement dans un Ti-99/4 A. 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


136%; Essai matériel : Casio 

Ce grand frère du 
Casio FX- 702 comporte une imM- 
primante et une microcassette in- 
tégrée. Il coûte au Japon 
69 800 yens (soit 1 860 FF). 


14 Les jeux de l'O! : de nou- 
veaux jeux pour les lon- 
ques soirées d'automne, 


1 Essai matériel : Victor 2. 

Sons et couleurs sont 

deux caractéristiques de cet ordi- 
nateur, qui coûte 4 950 FF ttc. 

14 Le mur de briques sera- 

t-il détruit ? Tout dépend 

de vos réflexes. Mais il vous fau- 


dra d'abord entrer ce programme 
Pascal dans votre OI. 


153 Essai logiciel : Wordin- 

dex. Ce logiciel sous 

CP/M coûte 1 400 FF ttc. 

15 En menuiserie aussi, on 
peut utiliser un ordina- 

teur, dans le cas présent il s'agit 


d'un Atom. 

16 Enseignement et ordina- 
teur font de plus en plus 

souvent bon ménage. Voici un 

programme Basic pour TRS-80, 

qui vous permettra de chasser les 

erreurs. 


Ont collaboré : Awry André, Olivier Arbey, Pierre Barnouin, Philippe Barreau, Jean-Pierre Blanger, Serge 
Boisse, Xavier Bonfis, Chnsuan Bayer. Nicole Brésud-Pouhquen, Frédéric Brouard, Bernadette Bru- 
neau-Couprié, Phdippe Cailly, Christophe Caspar, Gauthier Cazassus, Jean-François Challeton, Thierry 


Chamoret, Nicole Clorennec, France Cornille, Jacques 


Myriam Fitoussi, Philippe François. Marc Girondot, 


, Jean-Mane Donat, Daniel Fichte, 
Emmanuel Halberstadt, Denis Jegondey. Jacques 
Lequesne, 


Kiavué, Xavier Lagrange, Vann Lam, Jean-Pierre Laurent. Luc Le Gall, Yves Le Menestrel, C. 
Jacques Le Saint, Jean-François Mabilat, Caballero Mollku, Enc Mathiaud, Hervé-Louis Montz, Pierre 


Nolot. Claude Novakowsky, Francis Pe 


i, René Poisson, Jean-Louis Richard, Denis Aousseaux. 


svt ‘Saquet, Nicole Sitbon, Manelle Stamm, Aimé né Jean Thiberge, Marie Tiller, Albert 
ne 


Tschanz, Geneviève Ussel, Patrice Wellhoft. HMiustrations 
Knet, Alain Mangin, Alain Pringent, Jean-Christophe Renaux, 


Jean-Yves Sénélar, Nicolas Spinga. 


n° 43 Décembee 82 


n° 43 


décembre 1982 


16 Essai matériel : Epson 
HC-20. Un ordinateur 
portable qui nous vient du Japon 
où il coûte 138 600 yens 
(3 700 FF), La version francisée, 
Epson HX-20, est annoncée à 
6 000 FF ttc. 





1 68 Essai logiciel : Othello. 
Ce programme pour Apple 
coûte 410 FF ttc. 


170 Jouez au 421 grâce à ce 
programme Basic pour or- 


dinateur PC-1211. 


172 Un tournoi de bridge a 

opposé Bridge Challenger 

et Bridge Duplicate cet été. 

1 7 Le train électrique est 
un merveilleux jouet mais 

encore faut-il monter les rails. Ce 

programme Basic pour CBM vous 


dispensera de cette corvée (ce 
plaisir ?). 


184 Le jeu d'Awalé est à 
l'Afrique ce que le Go est 
aux Japonais ou les échecs à l'Eu- 
rope, À vous de jouer. 
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sommaire 


18 La reconnaissance des 
formes est un des domai- 
nes d'application de l'informati- 


que individuelle. 

1 | Un disque plus un disque 
ne font souvent qu'un dis- 

que, Quelques clés pour résoudre 

le problème des supports « logi- 

ques ». 


192 Essai : Visicalcul., Essai 
logiciel ? Critique de 
livre ? Entre les deux sans doute. 
Voici un livre qui coûte 300 FF ttc 
et vous donne des recettes pour 
utiliser un programme Visicalc. 


195; l'intérieur du PC- 
1500 : nous avons « ou- 
vert » ses mémoires et de la 


même manière nous sommes 
allés. 


200; l'intérieur du FX- 
102 P, qui recelait lui 
aussi divers trésors cachés. 
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L'Ordinateur Individuel 
est une publication du 


# L'Ordinateur individuel, Paris. 
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DANS LE NEUVIEME 


Computerland, premier réseau mondial de 
distribution de micro-informatique ouvre un 
nouveau point de vente à Paris. Aujourd'hui, 
Computerland représente 400 magasins dans 
le monde. Dont 20 en Europe. En France c'est 
le 8°. À Paris, déjà le 3°. Et dans le 9°, c'est 
le premier 

Du lundi au samedi, de 10 h à 19 h, vous 
trouverez une sélection des meilleurs micro- 
ordinateurs, testés et approuvés par le “Pro- 
duct Committee” de Computerland à Silicon 
Valley Californie. Digital, Apple, Sirius, Texas 
Instruments... Les meilleurs sont là, Rue Bleue, 
au n° 8 à Paris 9°. Avec tous les logiciels 





utiles pour l'entreprise, les ST. libé- 
rales, l'enseigne- 7 A 

ment ou la maison. V2: SE 
L'ordinateur indivi- 

duel est en ré D A (| [| [1 = 
de conquérir [ 
monde, laissez- M convaincre par la micro- 
informatique et appelez le 824.65.80. 


S2c JE ET 


C ; e] ° 11] 14 ute! rl Q nd 
LE GRAND MAGASIN DU PETIT ORDINATEUR. 
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Centre mondial : notre déception 


Il était une fois un pays où fut inventé un joli mot, et ce joli mot eut l'heur de plaire non 
seulement à ceux qui gouvernaient alors le pays, mais aussi à des industriels et méme à de 
nombreuses personnes qui ne savaient pas très bien ve que ce mot voulait dire, mais qui 
trouvaient que totomatique, c'était, ma foi, un joli mot. 


Aussi s'empressèrent-ils d'utiliser ce mot à tout propos et décidèrent-ils tout seuls que 
l'aspiration profonde au Bonheur des gens de ce pays relevait de cette totomatique. 


Les moins enthousiastes dans le pays étaient certainement ceux à qui l'on avait en vain tenté 
d'expliquer que la totomatique leur apporterait un bien-être nouveau. 


Quelques mois plus tard, le gouvernement et son chef changèrent sans que cela modifie la 
conception de la totomatique. Puis, brusque revirement. le chef découvrit que tout miser sur la 
totomatique était en fait très dangereux. Dangereux d'un point de vue industriel, car il ne faut 
jamais mettre tous ses œufs dans le mème panier : dangereux pour les habitants de son pays, 
qui malgré leurs traditions centralisatrices se montraient attachés à leur individualisme ; 
dangereux pour les habitants d'autres pays plus pauvres. car ces pays souffraient qu'on leur 
imposät des comportements trop artificiels tels ceux engendrés par la totomatique. 


La conversion de ce chef ne s'était pas faite toute seule mais sous l'influence d'un autre 
converti, lui aussi de fraiche date. Pour prouver sa sincérité, le chef créa un nouvel organisme. 
baptisé Centre mondial, destiné à étudier et à développer des voies alternatives à la totomati- 
que. En gage de reconnaissance, il mit à la tête de ce Centre celui-là méme qui l'avait converti, 
personnage qui dérangeait beaucoup de monde. bref un véritable trouble-féête, Et le Centre 
mondial reçut beaucoup d'argent, afin de pouvoir financer des recherches. 


Hélas ! TF (trouble-féte) eut la mauvaise idée de faire appel à des chercheurs de renommée 
internationale (normal, pour un centre mondial, non?}, et né montra pas suffisamment 
d'empressement envers les chercheurs autochtones. Ces derniers n'apprécièrent guère ce man- 
que de considération et manifestèrent leur opposition au Centre mondial et à TF, tant en 
intriguant dans les ministères qu'en écrivant des articles dans certains journaux. Peut-être cela 
füt-il suffisant pour que le ministre de la Recherche, dont dépendait le Centre, soit ennuvé et 
exaspéré : peut-être aussi ledit ministre était-il. de toute façon, profondément agacé par TF. 


Que crovez-vous qu'il advint ? Le ministre de la Recherche rechercha... comment se débarras- 
ser d'un TF et d'un Centre aussi encombrants, et il trouva : il suffisait de donner le tout à un 
autre ministre. Et qui croyez-vous qu'il choisit ? Le ministre de la Totomatique ! Au début, TF 
se défendit comme un beau diable. Ce qu'il arriva par la suite est une autre histoire, qu'il est 
encore trop tôt de vous conter : à vous de l'imaginer. 


Mais quittons ce pays imaginaire. En France, le Centre mondial, créé à la demande du 
président de la République et dirigé par Jean-Jacques Servan Schreiber, vient de voir sa tutelle 
transférée du ministère de la Recherche à celui des Télécommunications Ce dernier ne forcera 
pas JJSS et le Centre à épouser la religion télématique, nous n'en doutons pas un seul instant. 


bernard savonet 
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ualimetric” 
l(eRetie SE 


Le symbole “qualimetric” témoigne de la parfaite adéquation des 

supports magnétiques BASF avec votre ordinateur. Du FlexyDisk au 
disk pack, BASF vous offre la souplesse d'utilisation de produits de 
pointe. Pour BASF, la qualité est une spécialité, Quant à la sécurité, 
elle est indispensable. 


qualimetric 


BASF 
lefeitetile 
SUr 
mesure 


Chaque support magnétique BASF est 
mis au point spécifiquement, fabriqué 
soigneusement et sévèrement 
contrôlé. Une garantie ? la position 
particulière de BASF dans le monde 
spécialisée en chimie et en physique 
maîtrisant les relations complexes 
matériel/supports, autonome pour les 
matières premières et les méthodes 
La qualité de haut niveau est la 
vocation première de BASF 


Compagnie Française BASF 

Dépt Matériels Supports Informatiques 
140, rue Jules-Guesde 

92303 Levallois 

Tél (1) 7305500 
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31 © Liasion OP (1) e L'ovdimatéur 1e l'entre 

prise indireduellt e Calculez vos amortissements 
o Essais Sharp 3101, Savant e lentiation à l'intor 
matique e Mathématiques et graphique e Corgu 
tais00 e Division sur T1 57 (1) © Tracé de courbes 
sut TAS AO € L'ondinsteur en voiture e Jeux et ordi 
nateut Go-Moku e Les minotaures du latynathe 
eo Le toot-ball québécons e Au Japon e Program 

mation structurée + Urer © SED © Les SEDS du 
TRS-80 Morèle | e Les trésors cachés de le HP 41 
Cv) 


22 e L'ortiasteur à l'école et à te maine e Aider les 
handicapés e L'ordinateur en botanique e Essait 

Sinclair ZX-81, VIC 20, 8o Les racines d'un 
polynôme e Dinsion sur 11 57 {N) e Jeux et oedn 

teur le bridge e Les carrés magiques e Jeu d'obs 

tacle © Le Casse-bnques e Battez Sargon e Tour 

sois : Othello, échecs e Sicob Boutique 81 © Les 
pseudo-langages e Le langage COMAL e L'ompui 

mante de la HP 41 C e Liaison O1/0P qu) 











33 © Jeux dlecttonques e Les méthodes de trie 
Essais Casio FX-702 P Philins P 2000 Champion 
Sensory Challenger e Dans une école primaire © 
Construisez des alexandrins © Gagnez ai MO © 
deux et ordinateurs : le bridge © Courez, petits 
Chevaux e Un meurtre à êté commis au manoit - 
L'intormetique individuelle au Japon e La dmision 
sur 11-57 (M) e Déchittrez les messages de votre 
Scharp PC-121t e Musciez votre TRS-80 Modèle Il 
« Relier un Sherp MZ-80 K et un PC-121n1 





34 e L'ordinateur au bureau e Un O.L en gestion de 
production e Essais : IBM. Xerox 820, Sharp PC 
1500, Ati, Visicalc. The Last One © Dans unt 











ere ure E Je 1! . 
11-57 (IV) © Traitement de texte au Japon e Exp 
siton Hansmi à Tokyo © Calcul de facturieties su 
PC 1211 © Extension du 11-59 + Triez en langage 
machine e Connectez à votre Casio FX-7202 P 
l'imprmante Casio FR] 





35 © Dossier Le point sur les pérphétiques © 
Essais : Sharp MZ 80 B, TRS 80 Cowteur, Pmilips Vi 
dévpac. Super System V e Traitext 8000, APL-80 
Scarimen + Analyse des dossiers médicaux e 
Dans une école primaire (Mi) e Le PC 12 votre 
pot de dictée e La course automobtift e Longi 
tude. latitude : Faites le point e Aempiecez votre 
{paych} anakste © Jeux et ordinateur : Galactic 
dominos e Othello et les Op + Division sur 11-57 
(V) e Le Consumer Electronsc Show à Las Vegas © 
Les Joumées du Jeu & Reims + Résolution 
d'équations - Le 5809 





36 © L'ordinateur au bureau, Le butesutique, la 
gestion des données e Dans un labn e Essais : HP 
87. Aople 3 88€ Microcomputer, Capablenca 
Ox2. Protiie. Compilateur Hayden e Les stages 
d'iutistion e Le Centre mondial pour l'informati 
que © Les changements psychologiques opérés 
par l'informatique e De la maturnelle à 1a 6° e Cat 
cukez votre espérance de vit e Apprenez le MOrSE 
Le jeu de quadrilettre e Le système Yis de Yamaha 
Accélérez votre HP-41 e Montez votre ZX-Bt e Lt 
6809 





37 e Les réseaux pourquoi ?, leur vocabulaire, le 
senvice calvados per un 1éseau e Le médecin e! 
l'interprétation de ses examens e La mise à jour 
d'un fichier © Essaes : le nouveau Senclair Osborne 
! SuperCaic, Casio FX 502 P. Mac PC 8001. Sort M 
23 M/00S sur Apple e Un CEM analyse la contre 


NUMÉROS 
POUR 60 FF* 


bande e Les périphéniques du TRS e Les stages de 
tonmation e Le tram électrique e Un jeu d'échecs 
en Basic e L'imormetique mdméuelte en Grande 
Bretagne e West Coast computer Fair e Sur HP-41 
ut compilateur Basic 


300 Des programmes peatominos. pyrammde des 
nombres, Casse-briques » Essais MZ-80 À de 
Share, Macro 8Q, Sirius LMephisto X at 2 AIM65 

50, Visitrend/Visiglot, ZX-AS et ZX-08, Applesoft 
Toothit e Sharp et se5 périphénques e Divrgson sur 
11-57 e Une aventure astrologique sur Apole © Le 
brain électrique e Jeux : le tr sur cibles mobiles, le 
Calcul matriciel, lu tou et la tronçonneuse, com- 
meet résoudre les équations + L'informatique im 

dividuelle dans le Ters-Monée © Les réseaux en 
Amérique du Nord e Micro-Expo, le Cebnt de Heno 

ve, la Computer Fair de Londres 


19e Détente etlouns des chittres et des bettres 
les covahisseurs, jouez eu poker, un Charter pour 
la lune, taie des ronds sur votre Apple © Essais 
le ZX Spectrum de Sinclair, le Sil'Z ur ordinateur 
trançais., l'imprimante Casio FP-10, DB Master 
Seripait, Vu-cale © Dans un institut médico-péda 
gogque e L'heure solaire e Pour suivre vos comp 
tes bancaires e Dthello e Les périphériques des 
Op © L'informatique indmiduelle au Japon e 
Micro-Espo de sondage de L'O ! e La NCC (Natio 
nal computer conference) e Le Consumer elec 
tronc show de Chicagn e La toire exposition de 
Tokyo e Comper 82 








40 © Spécui CPIM © Essais  Atan 800 
Tl-programmer om 90, Apple World 
TMaker @ Un logiciel de tacturation e Jeux 
Monopoly sur CHM. le irésor du rmunotaun 
\ cambriolage avec un PC-154X). un prètre 
at see trahi » vackoammon sur 11 58 
thello sur MZ-80, tes pentomir des jeux 
sur ordinateurs de porhe e Tour Y'échacs 
e Un programme four Développer des gra 
phismes. la division euchhenne e SCOR 
Boutique. La Niooon Taleohon and Telegyrant 
lnmot 
te L'ordunateur à 14 :: quels Système 
out quelles écoles ? vération 10.0)0 mi 
06, te5 tactioets, LOQ0, Dibliogramue + 
Essai Otrvett M 20, Casio FX-9000 F 
HP 16: 71 Logo Annie Logo, Wordstar. Datn 
tar e Un entretien avec Seymour Papert e 
eux : darnes t PC 1211, Pinssance 4 sur 
N-81, Alice au pays des merveille 





TRS-40 © Las réseau phérique 
BM e Le Sony SMC © Expo à Tokyo © 


PIM-86. MS-O0 
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tessionnelles : pourquoi € c'intor 
atuser 7, La facturation, Le ent dé 
leutes. En archéologue Oans une stat 
service. Dans emping. La comptabiite 
ei Le tré d'un chausseur © Essais 
losnibea 17-200 New &r Cmon CX1 l'im 
pomante GP 100 ile de fa français 





© Apprentissage de de lecture avec un MZ-B£ 
e Hédier les Îles d'attente avec un or 
natuur © Comment fre parler votre ordina 
leur © Jeux uerre de L'eS04 : ZX-81 
tawe du dessir né e Tournoi d'Othello e 
Le SICOB 82 l'expo PCW de Londres e Bien 
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+ BON DE COMMANDE 


à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 41 rue de la Grange aux Belles 75483 Paris Cedex 10 accompagné de votre règlemer 
LÉ PSN 
NEVERS: … : 
Pays . 


- nr me PU em 








Code postal Ville 
Veuillez me taire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) 





*Ci-joint mon réglement de 60 FF 


Tes | 14 ] Mae pe F [ [ [ Etranger 80 FF, Belgique 486 FB, Suisse 24 F 
[51] (82, (S3] [84] [35] [Se] [37] [s8] 13] (40, [4 42] Canada 12 $C) 











Abonnez-vous 


A |! L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Pour être certain de ne manquer aucun numéro, abonnez-vous. 
Vous recevrez tous les mois L'ORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous. 


En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous, 
vous paierez 180 FF pour 11 numéros au lieu de 220 FF 
et vous recevrez en cadeau deux numéros à choisir à la pagk inire. 


BULLETIN A RETOURNER AUJOURD'HUI MÊME 
à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements, 41 rue de la Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 


{11 numéros) 
deux 


o 
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ordinateur familial Texas Instrument 
imbattable sur tous les plans. 


L'Ordinateur Familial Texas 
Instruments est un ordinateur à part 
entière. Un ordinateur qui se développe 
en fonction de l'évolution des besoins 
de votre famille. Il vous permet de 
jouer, de gérer, de créer, de découvrir... 
et laisse votre imagination s'épanouir. 

Tout ceci grâce à un large éventail 
de programmes qui va de l’apprentis- 
sage des mathématiques à la pesnon en 
passänt par la programmation en 
langage évolué tel que l'Assembleur. 

I a plupart de Les programmes existe 
sous forme de modules (Solid State 
Software*) simplement enfichables 
dans l'ordinateur. Il y en a qui sont 
sonores et qui ont des effets graphiques. 

Vous désirez apprendre à program 
mer : le TI-BASIC est résident dans la 


Nora aur NnvauEr 


console de l'ordinateur T1 99/4A. Et 
grâce aux programmes d'auto-enseigne- 
ment, vous apprendrez très facilement 
les langages de programmation. 


POUR LES SPÉCIALISTES 


Caractéristiques: Ordinateur Farnilial T1 99/4A 


Microprocess IMS 9 


t leurs, 24 lignes, 32 


TI-BASIC (résident 
EXTENDED BASI 
PASCAL-UCSD, TI LCX 
Assembleur 

6 Ko extensible 4 48 K 
PAXIITUAT 


ROM + RA 


Type machane à écrire QWERTY 


10 programmes disponible 


de par le monde 


En opoon 





12 


Vous voulez accroître les possi 
bilités de votre ordinateur TI 99/4A 
le système d'extension périphérique 
est unique, [l permet de brancher 
jusqu'à 7 périphériques sans connection 
supplémentaire. Il y a même un 
synthétiseur de parole 

Impressionnant ? Alors essayez 
l'ordinateur Familial Texas Instruments 
chez votre revendeur le plus 
prox he. Pour 2 700 Frs TT( : 
environ, vous aurez du mal à ! 
trouver mieux ailleurs. 


“Marque dèr 


TExAS 
INSTRUMENTS 
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n DANIELILLELET LA MICRO-INFORMATIQUE.. 


“Je les reprends 
jusqu’à 3000F 


usqu'à 3000 F de reprise. Pour tout achat d'un 
J Apple IL. Quand un grand distributeur de la micro- 














informatique, Illel, s'associe pour un temps avec le grand 
des ordinateurs, Apple, vous obtenez une belle opération 
l ne opération qui commence à l'occasion du Sicob le 
22 septembre 1982 et se termine le 15 janvier 1983 
Oékration c où vous allez trouver votre compte. 
Jugez plutôt. Pour tout achat d’un Apple nous vous reprenons votre 
calculatrice programmable ou votre petit ordinateur : au prix 
actuel — 20% (1 an d'ancienneté), — 35% (2 ans d'ancienneté) 
- 451% (3 ans d'ancienneté). Ainsi, si vous possédez par exemple 
un PC 1500 et son module 8 K de moins d'un an, nous vous 
les reprenons pour 3000 F. Somme que nous allons déduire des 
13900 F de l'Apple IT (48 K + 1 floppy + 1 moniteur Philips) que 
vous allez acqueri 
. 1 La Ca se . 
L'Apple IE. Un accélérateur professionnel. Vous avez appris 
à programmer sur de petits ordinateurs ? L'Apple IT va vous faire 
— passer à la vitesse supérieure, Avec lui, vous avez accès à un système 
doté d'une capacité de mémoires beaucoup plus importantes, d'un nombre de périphériques très vaste et 
d'une bibliothèque étendue (modélisation financière, traitement de texte, base de données, graphique, 
télécommunications, éducation, jeux, création, etc.), Conséquence ? L'Apple IT vous débarrasse des 
travaux de routine et vous décharge de tout ce qui freine votre créativité. Vous allez plus loin, plus vite 


Nous allons donner votre calculatrice programmable ou votre ordinateur portable à une école, L'ordinateur 

fait de plus en plus partie de la vie de tous les jours, Et le temps n'est pas lointain où, dans tous les lycées, 

on apprendra le langage des ordinateurs comme on étudie aujourd'hui l'anglais ou l'allemand. C’est pour 

initier les élèves à cette technique qu'Illel et Apple ont décidé de donner aux écoles les machines reprises 
entre le 22 septembre 1982 et le 15 janvier 1983 

Lycées, collèges, universités, écoles, prenez contact avec Hlel pour faire partie des bénéficiaires possibles. 


Illel Center Paris 10° Illel Center Paris 15' 
86, bd Magenta, 75010 Paris. 143, av. Félix-Faure, 75015 Paris. 


Tél. 201.94.68. Métro : Gare de l'Est. Tél. 554.97.48. Métro : Balard. 





le ‘| jues ref pur | tApf ] #2 SULS 
6K/ Imprimante. Casio: FX 7 j FA 27 FP 10. Atom : + cäb 





Hewlett Puckur HP 41 C/HP 4ICX x f urun t: 1159/71 58/1199 Conditions de reprise : e Présentation d 
lucture origrrun) écessutre. @ | cul de bi remrsi ra basée su montant et la date de votre facture. e Le bon fonctonnen 
de votre mi ' 1 èt rouvé. @e Cette repri 1e pourra extéder 3000 F. e Illel se réserve Le droit de refuser tout matèru 
? Cphonu huons de rep 
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L'Ordinateur indudue 


ILLEL 


la marque des grandes marques 


VENEZ NOUS VOIR 
PENDANT LE MOIS DE DECEMBRE 
De nombreuses promotions dans tout le magasin 


APPLE 


Apple IE, Un des micro-ordi- 
nateurs les plus fiables de sa 
génération, Apple Il est utili- 
sé dans de nombreux domai- 
nes : gestion, comptabilité, 
enseignement, utilisations 
scientifiques et industrielles, 
applications domestiques, 

D'une très grande robus- 
tesse (garantie totale | an), 
Apple II n'excède pas 5 kg et 
sa facilité de transport ren- 
force encore sa souplesse 
d'utilisation, 

Son extensibilité est re- 
marquable : Apple II étant 
compatible avec la plupart 
des périphériques actuels, il 
bénéficie d'un large éventail 
de possibilités 


APPLE Il 


1 Apple NN 48 K + ! Floppy 
+ t Moniteur 


+ 10 Disquettes 





APPLE Ill 


128 K RAM 

RS 232 ou parallèle 

80 colonnes 

Haute résolution graphique 
(560 x 192) 

Tous les périphériques Appie 
sont en démonstration én 
magasin 








orne 1 





L'Apple HI. Bénéficie de toute 
la technique mise au point 
pour l'Apple IL Différences ? 
Beaucoup plus puissant. Plus 
rapide. Et pouvant atteindre 
des capacités sur disque de 
5 millions de caractères. 
Daniel Illel 


1 APPLE 128 K 
1 Apple Ill 128 K SOS + Basic 
+ 1 Moniteur 


28 500F rrc 
LES IMPRIMANTES 
OKI 


MICROLINE 80 


80 cps - 80 col 


3900F rre 


MICROLINE 82 120 cps - 80 col 


5500F rrc 


MICROLINE 83120cps -132 col 


7100F rre 


MICROLINE 84 200 cps -132 col 


10 500F rrc 
SEIKOSHA 








GP 100 
2450F rre 


HEWLETT 
PACKARD 
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Panasonic 





| 





CENTRONICS 


730 


cu | 








2990F rre 


737 
5300F rre 
739 
6100F rre 


TEXAS 
INSTRUMENTS 


TI 99/4A 


L 


| _) 


Unite centrale 2490 Frre 
oénpnénque 2000 F TTC 
leur de isa 1750 F TTC 
ecteur de disquettes : 3350 F TTC 
Edenson 32 2600 F TTC 

es lOQIC'eIsS sur cassettes 
ur Cartouches iSpomes or 
magasin de 210 F à 425F 
Le TI 99/4A Veértable oranateur 
famitial Compact. polyvalent at 
lache à utiliser pour l'éducation 
les loisirs, l'organisation et une 
multitude d'autres applications 





Anits 






o! 
‘ 





COMMODORE 


Le Système CMB 8001 as- 
socié à des logiciels de haut 
niveau (logiciels “prêts à 
l'emploi” : comptabilité, paie, 
etc, ou des logiciels “ou- 
verts” : Ozz, Visicalc, etc.) ap- 
porte une gestion efficace 
pour les cadres des services 
décentralisés ou autonomes 
des grandes entreprises. 








SYSTEME CBM 8000 


Comprenant 

1 8032 32 K 

1 8050 doubie disque 5° 
1000000 octets 

1 4022 imprimante 80 col 
80 cps 


31 900F rrc 


NOUVEAUTES DANS 
LE SYSTEME 8000 
Manager 

Siicone Office 

Cours d'auto-formation 
au basic 

Carte CPM 

Master 


SYSTEME CBM 4000 


Ecran 25 lignes - 40 caractères 
Ensembie comprenant 

t 4016 

1 Magnétophone à cassettes 


7600F rrc 


NOUVEAUTE SUR LE 
SYSTEME 4000 
Mono disque CB8M 2031 
4640 F TTC 





Ensemble comprenant 

1 WC 20 

1 Moniteur N et B 

1 Magnétophone à cassettes 


C2N 


3590F rre 


Le VIC 20. Graphique haute 
résolution couleur, Possibilité 
musicale. Un des premiers 
ordinateurs domestiques à 
moins de 2500 FE 

Daniel Illel 


Vic 20 3 K octets 2450 F 
Hoppy 170 K octets 

CBM 1540 4440 F 
imprimante 80 co! 

CB8M 1515 3234 F 
Châssis d'extension 

pour Vic 1790 F 
Extension de mémoire 

3K 370F 


CASIO crie C commodore 
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Extension de mémoire 


8K 650 F 
Extension de mémoire 
16K 980 F 


Programme sur cartouche pour 
VIC 20 : Super Lander - Super Scot 
Road Race - Alien -Avenger 195 F 
Cours BASIC VIC 20 410F 


HEWLETT 
PACKARD _ 


SERIE HP 85 





Mémoire de 16 K à 32K 
Ecran 16 lignes de 

32 caractéres 
imprimante thermique 
Lecteur de cartouche 240 K 


23 5007F rre 





De nombreux périphériques sont 
en démonstration en magasin 


Le HP 85. 2 avantages : 

1, Système étudié plus spécia- 
lement pour les applications 
scientifiques. 

2. Système intégré avec impri- 
mante, lecteur de cartouche et 
écran. 


Daniel Illel 


SERIE HP 87 
Mémore de 64 K à 544 K 
Ecran 16 ou 24 lignes de 
80 caractères 
Graphique haute résolution 
400 x 240 


22375F re 
SHARP 


Version de base - 32 K -magné- 
fophone à cassettes incorporé 


11200F rrc 
En option 
32 K 8 64 K RAM 
Extension CPM 
Desassembieur 





MZ 80 A 
32 K en version de base 
Magnétophone à casseties 
incorporé 


8490F rrc 


En option : Floppy + imprimante 







ILLEL 


la marque des grandes marques 


LES ORDINATEURS 
DE POCHE 


PANASONIC 


HHC 1400 | 





Ordinateur de poche BASIC 
avec microprocesseur 8 bits 
CMOS à 2,5 MHz. ayant 16 K 





Microprocesseur 8 bits 16 K ROM 


2 K RAM extensible à 16 K ROM et ? K RAM. Affichage 
Méaire à Cnstaux Nquides de 








5400 F Te 26 caractères (9 tañles possi- 


Ootion Lies} 


Sortie AS 232-Moderm-Vidéeo 
= Pc 1500 2450 F rrc 








_ CASIO PC 1500 + imprimante CE 150 
EEE 


4200 F rre 
NOUVEAU 


Module BK 1290 F TC 


TEXAS 
INSTRUMENTS 





FX 702 P 











Programmatie BASIC 1680 pas 








Extenson imonmante FP 10 | 
Extension interface cassette FA? | 
FX 702 P | La puissance de 
calcul à votre 
1250 F rre | — calcul à vots 








sposiion : leC- 
FX 602 P | teur-enregstreur 
ve artes 
gnetiques inCo 
poré, 960 pas 
de programmes 
100 mérru tres 
de donnees el 
177 tonctions 
scëntitiques. Li 
vrée avec « Di- 
pliotnéque de 
base conte 
nant 25 pro 
grammes scentiiques et financiers 


995 F rrc 


T155 Il 


La Caiculsiroe 
règle à Calcul 
programmable à 
usage screntlit 

Que OÙ CONTITIEN - 
cial : 122 tonc 

ons scientifi 
ques, jusqu'à 56 
pas de program 
mauon, B mé- 
mores de don 
nees onver 

sions *F/°C 

oalttre, lD'/kgq 


3486 pas de programme 
Unité centrale PC 1251 


1460 F rre 


Combené mprimartey MagNeMAopNONS 


ces 1640 F rre 





Le PC 1251. Un ordinateur de 
format portefeuille plus rapide que 
le PC 1211 et plus performant. N 
reste néanmoins compatible avec ie 
PC 1211 








T157 


Destinée aux étudiants pour s'iniber 
à la programmation : 50 pas de pro 
gramme et 6 mémotres 


295 F rre 


TI 30 LCD 130 F rre 
T135 140 F rc 
TI 40 155 F re 
TI 44 260 F re 
TI 54 220 F nc 





HEWLETT 
PACKARD 








alCulateur programmable 
Affichage pes anumérique 
4 


émoire & contrôle dynamique 
Modules mémoire enfichables 
Modules ho pications 
ent € hab 20: 


Miche permanente, Un 41 C 
+ Dibhothéque programme 


1890F rrc 


HP 41 CV 
Id 41 C, sauf capacité mémoire 
quatre fois plus importante 
Un 41 CV + bibliothèque 
programme 


2490F rrc 


NOUVEAUTES HP 


interface HP IL 3300 F 
permet une connection sur 

le HP 85 

Lecteur de cassette 





digital 4690 F 


Tous les périphériques HP 41 sont 
en exposition en magasin 


TEXAS (: 


OKI CENTRONICS INSTRUMENTS 
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SHARP VA SSET 


et 43 Décembre 82 





143, av. Félix-Faure 75015 Paris 
Tél. : 554,9748 
Métro : Balard 


86, bd Magenta 75010 Paris 
Tél. : 201.94 68 
Métro : Gare de l'Est 


Ouvertures 
le lundi de 15hä19het 
du mardi au Samedi de 
9h30812h40etdet4hà19h 


ILLEL 


la marque des grandes marques 





HP 67 / HP 97 





Calculateur scientifique et 
stahsthique. 203 lignes maxwmum 
de programme. Allocation 
automatique de là mMémore 


_____ S950Fre 


7 HP12C | 


Calculateur financier 
Fonctions statistiques 
Fonctions mathématiques 
tx VI: LN, c',y',nt 

7 mémores adressables 
Ro à A6 


590F rrc 


Caiculateurs programmables 
4 règ. opérat + 1 rég. Last X 
26 mémoires 

Fonctions scientifiques 
Fonctions statistiques 

224 lignes de programme 

3 niveaux de sous-programme 


HP 67 2990 F rrc 
HP 97 4990 F rrc 


Calculateur scientifique 
avec fonctions hyperboliques et 
leurs inverses Fonction 
factonelle 15 mémoires 
adressables Ro à R8 et Ro à A5 


390F rrc 


— 

















Caicuiateur financier avec 
fonctions calendaires et 
stanstques. 99 LONnes MaxNTnAn 
de programmation 


1350 F rre 














Calculateur scientifique 
programmable 
49 lignes de programme 





Calculateur scientifique 
programmable. 6 niveaux de 
sOuSs-programme. 4 indicateurs 





Calculateur financier program 
mable. 5 registres financiers 





nn 


8 tests de comparaison 
8 mémoires adressables Ro à R7 


binaires 


690F rrc 


Deux nouvelles fonctions SOLVE 
et INTEGRATE 


1050F rre 


7 à 20 mémoires adressables 
Ro äRGetRoëäR9 
Fonctions statistiques 


1290F rre 





BON DE COMMANDE EXPRESS ILLEL 


(A remplir, à renvoyer sous enveloppe affran 
chie 8 lllel Centre Informatique Service vente 
par correspondance, 143, av Félx-Faure 
75015 Paris ) 


Vous ne pouvez pas venir Chez Illel Eh 
bien, laissez venir Illel chez vous, Choisis- 
sez-e(s) appareils) que vous désirez rece- 
voir et joignez votre réglement, Soit la 
totalité. Ou 20% si vous désirez le crédit* 


Mode de réglement : 
} Je paie comptant à la commande 


[] Je paie à crédit à partir de 2000 F 
Dans ce cas, je verse 20% du montant 
total de mon achat, soit F 


Cijoint L] cheque bancaire L1CCP 


* Condrbons de crédit CHEG 

eËtre salarié 

. 0 rune qu comptant. solde arrondi à Le 
centmne supérmemure 


Je soussigné Nom 


N _ Rue _ 


Code postal Ville 


commande ferme et désire recevoir d'urgence 


Signature 


Prénom 





Tél 


Quantité Prix uritaire Prix total 


L 
NM 
Li 
La 
Li 


À 


Montant net 


Frais de port 
pour envoi postal 


TOTAL À PAYER 
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DES MICRO PARTISANS ! 
. GOUPIL REINVENTE 
LE MICRO-ORDINATEUR 





VOICI GOUPIL 3, LE MICRO QUI DÉ 


ns me © MEET 


RE 


—_ 


Jusqu'à présent, les possibilités d'utilisation des 
micro-ordinateurs étaient limitées, leur structure 
ne leur permettant de mettre en œuvre qu'un ou deux 
systèmes d'exploitation. Et l'utilisateur se trouvait 
contraint d’ accepter un choix réduit de logiciels. 
GOUPIL supprime cette contrainte. Seul micro- 


ordinateur du marché à pouvoir travailler avec 3 micro- 


ANALYSE DE CIRCUITS  sonesrao | 







| pin 





« 


34IVL10A 


IN0IWON 
TSAIVPS 





CALCSTAR 


PUBLIPOSTAGE 







processeurs differents (6809 mororoua, Z 80 z106 ou 


8088 ini 1), 1 peut mettre en œuvre tous les systèmes 
d'exploitation les plus prestigieux (FLEX 9 et UNIFLEX & 
rsc, UCSD* : son n cu, CP/M et CP/M 86 © oicraL RESEARCH) 
et permet d'acceder aux plus complètes bibliothèques 
de logiciels, 


Qu'il s'agisse de logiciels “universels” propres à 











RE TOUTES LES BIBLIO 





' 
L 
' 


THÈQUES 


U 
nr 
‘ 


7. as 


| CHURS 0 MATMIMATIQUES 


om — 


= 
o 
€ 
2 
ü 





simplifier et à alléger tout travail de gestion ou prises....), GOUPIL met au service de ses utilisateurs 
d'administration (traitement de texte, tableaux chiffrés une extraordinaire gamme de logiciels simples, bien 

du type “CALC”, gestionnaires de fichiers, mailings...) documentés en français et puissants. Et nul n'ignore 

ou de logiciels spécialisés conçus pour répondre aux qu'il peut être aussi un maître exigeant (logiciels d'E.A.0.) 
besoins précis des secteurs professionnels les plus comme un agréable compagnon de jeu. 

divers (médecins, pharmaciens, comptables, avocats, Avec GOUPIL, choisissez l'auxiliaire professionnel et 
notaires, enseignants, petites et moyennes entre- avisé dont vous avez besoin. 
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PLUS DE 180 SPECIALISTES FORMÉS PAR SMT, À VOTRE SERVICE 


03 


LL] 


EL] 


#” 


0 


"1 


L'Orhnateur indtue) 


SL 

SOTRANE 

rom CIMFOTO 
eco 

en nhaaT 


SORT AU SRI 


s06tmmM Li 


CRAN SUSTEME 


CUANTET EUR LE ef DRAMATIQUE 


CALE EU VA CÉARA FU 
LE) 


COMPUTER CONS 
NIGERE 


LIL, 11 
LASOOMON 
L 141: 


AA LAC EROMEQUE 


Mcnont 22 


Cicsam 


son 


cs 


AOMCAT if CRMAT UE 


hair ro 


Mac 08 


MAL DUC an 7 


AUFFMET 


SOCH TE MAGIE LR 


AR CRE 1 
more 


À COMTONE EME AUTIQUE 


CLP A STATE 


LuRosort 


rom 


CANCS LE SHMEA TUE 


“0 CAL CLR 


Ccontaten 
caso 


Damon 


LOUE Le TPE 


(10 





PORMIRAL thon à À SITLOGN SAM 
Ti - CICaM 
… TOUR A C0 - MC ROMANE 
12 - ETS FORMLLE 
42 - INFORMATIQUE 43 M mer! 
os 
n4 - ONTIMTACE 
#3 - STE LOUP BUMEAU 
-MMr 
HAEARAU TT 
64 120 rwmames Baorernes (msnat 
4 - OMO 14 
“ere 
“-cazA GAMDETMANC 
1# LE “unir 
LA LCTROMIQUE MAMVICE « 
vOt 4 
DEC 
vs 
TRANCGIÉ Ve CHMATIQNUE 
4 ACOUATARE COMPOSANTS 
#4 - LOMACO IF ORMATIONE act 
ME OMMATIQUE SEMVICE 
LE L |] 
LEZ 
“17-504 
noces CON TION MA TMAN 
CES s0A1! 
LAS SCÆNCES 
et ef OMMATERE GUERRE 
LEE LL 1,  - MFOCAST 
Sh-mTi cs 2000 V2 AnIPRORAT 
À 0RGAS CN ant tit CG: NT OMMATIQUE caswt 
54 - nOGEMAA rs COQATEM 
PRLCRAS MR CTON GANEAUD LOCATEL 
“-s1 ITEM MELAIS Or CRMATEONE MC RE RAC 
" ANA 
é - INT OP scora 
sun 
vor uw 
VISOAC T FOUCMER STANCOM 
sT-nai TMEG 
LES 1 
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L'ordinateur pour tous 
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Si VOUS utilisez un ordina- 
teur SINCLAIR (ZX 81, 
ZX 80 ou Spectrum) ou si 
vous comptez en acheter 
un, sachez que la revue les nouveautés suscepti- 
ORDI-5 a été créée pour bles de vous intéresser. 
vous. nmdépendant de tout constructeur  ORDI-5 n'est pas en vente chez les mar- 
ou importateur, ORDI-5 vous fournit chands de journaux. Pour le recevoir, il 
quatre fois par an des programmes, des vous suffit de nous retourner le bon de 

| conseils, des astuces, de nouvelles idées commande ci-dessous. 

d'utilisation. ORDI-5 teste pour vous en Vous pouvez également vous abonner 

toute objectivité et indépendance les en profitant de notre tarif de lancement. 


ORDI-5, le complément indispensable de votre ZX 


produits matériels et logi- 
ciels adaptables sur votre | 
SINCLAIR. ORDI-5 vous 
tient au courant de toutes 











BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS 
Nom Profession 
Adresse 
Pays Code postal Ville 


© Je désire recevoir le n° 1 de ORDI-5 (prix d'un N° 20 FF; Etranger** 24 FF) 
©] Je désire m'abonner à ORDI-5 pour 4 n° (Tarif France 65 FF; Etranger** 75 FF). 
(Actuellement ORDI-5 est trimestriel). 





Ci-joint mon règlement indispensable par chèque bancaire Cl] chèque postal [] virement [] 


** Pour Les pays autres que là France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnass Pans n° 30002 00400 94655) Les frais de virement sont à la charge de l'acheteur 
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LOGICIELS POUR APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


COMPTABILITE 


COMPTABILITÉ APPLE 3 

SUR DISQUE DUR PROFILE : 
Comptabilité générale, comptabilité 
des tiers, comptabilité analytique 
Edition du Bilan, du Compte d'Exploitation 
Générale, du Compte Pertes & Prohts 
Edition des balances par niveaux, 

du grand bvre, des journaux, etc 

Peut troiter par exemple 

plus de 5000 comptes 

avec 20 000 écritures par période 
Jusqu'à 20 journaux comportant 
chocun 250 folies Peut traiter 

lo comptabihté de pluseurs sociétés 
Nous 


COMPTABILITÉ GENERALE 

APPLE 2: 

Capacités de traitement : 210 comptes, 
| 9 joumaux owxlliaires et 2136 lignes 
| d'écritures par période avec 2 drives 

eu 315 comptes et 3204 lignes d'écritures 


COMPAC : 

COMPTABILITÉ SOUS CP/M 
POUR XEROX 820 : 

Definition du plan comptable 

comptes généraux à 4, 5 ou 6 chifires, 
comptes chents, comptes fournisseurs 
Edition des balances, des relevés 

de: JOumaux, eic 

Nous € 





APPLE 2 / APPLE 3 

PAYE: 

Permet de traiter la paie 

de 150 personnes (2 drives] 
Toutes fonmes de salaires 

peuvent être troitées 

Edition des différentes attestations 
1200 heures, DAS 1, etc 

Nous consulter 


APPLE 2 

SUIVI DES STOCKS 

ET FACTURATION : 

Liste des fournisseurs, des livraisons, 
des clients, des factures, etc 

Jusqy'è 1800 articles, 480 fournisseurs/ 
clients et 1200 ventes par période 
Nous consulter 


APPLE 3 TE VERSION 
VISICALC 3: 
Budgets, prévisions 
aide à lo décmion, ete 


APPLE 2 
VISICALC 2: 
Budgets, prévisions, 
aide à la décision, etc 


XEROX 820 
CALCSTAR : 
Budgets, prévisions, 
aide à la décison, etc 


APPLE 2 

VISITREND/VISIPLOT : 

Statistiques, prévisions, analyses de sènies 
temporelles, régression multiple, 
affichages graphiques très clairs 
permettant de présenter des rapports 
impeccobles (Graphismes à l'écran 

et sur imprimante graphique) 


Focile à wtihser 2650 F TTC 


APPLE 3 
BUSINESS GRAPHICS : 
Tracé de courbes, d'histogrammes, etc 


Manupulotion très facile 1318 F TIC 


GESTION HOTELLIERE, 
BATIMENT, ETC... 


OLIVETTI M 20 

GEST HOTEL : 

Logiciel de gestion hôtelière 
main-courrante, planning des réservations, 
édition des lettres de confirmation 

de réservation {en 6 longues}. Jusqu'à 
150 chambres Nous consu 


Il existe en outre toute une gomme de logicæels 
spéchques x mondords fonchonnont sur le matériel 
OLIVETTI M 20 : Gestion comenerciale complète 
(comptabilité, s0cka, facturation, paie_} 
comptabilité ogncole, gestion entrepene de 
bôtiment, gesson ateher de mécanique, gestion 
de magoun, gestion de cabmet médkoi gestion 
de cabinet dertore, gestion de cabwet de 
rociologe, vétérinaire, cnsuronces, getfon d'élevcrge, 
enmobnber, trovoux publics, transport, laboratosre 
phonmaceutique, cokul olmentohon dy bétail 
calcul thermique, commande numérique, etc 


4300 F TIC 


PE — 
EN FRANÇAIS 
D 


2200F TIC 


2440F TIC 


APPLE 3 
APPLE WRITER 3 : 


APPLE 2 

APPLE WRITER 2 : 
80Q colonnes à l'écran, 
minuscules occentuées fronçoues, etc 
Fourmi avec lo carte 
80 colonnes 


XEROX 820 
WORDSTAR {en françois) 
Système très puissant 

et facile à utiliser 


2020 F TIC 


3500 F TIC 








APPLE 3 
P.F.5. 3: 


APPLE 3 
P.F.S. REPORT 3: 
Efectue trs, cokculs, stotatiques, 
etc sur les fichiers créés 
per PFS 3 


APPLE 2 
CX-MULTIGESTION : 


Logiciel et manuel 


1600 F TIC 


1600 F TIC 


3528 F TIC 


en françois 


APPLE 2 
P.F.5. 2 


APPLE 2 

P.F.5. REPORT 2: 

Effectue ins, calculs, stohstiques, 
etc sur les fichiers créés 


1295 F TIC 


por PES 2 1295 F TIC 
XEROX 820 
DATASTAR : 2875 F TIC 


4065 F TIC | 














POUR L'INGENIEUR, 
L'ARCHITECTE 


APPLE 2 / APPLE 3 

ar men " 
lonnancement-planm 

Permet de répondre pare, <88 

à de nombreuses questions du 

“Que +6 posserait-il si le fournisseur X 

lvre avec 5 semaines de retard &* 

ou si le gel empêche les travaux 
ont 3 semaines de plus que 

a durée prévue ?" 2650 F TIC 


APPLE 2 

PERS : 

Création graphique assistée 

por ordinateur : permet de créer, 
manipuler, éditer des objets, 

des formes en 3 dimensions 

Sortie sur table traçante du type 
WATANABE ou BENSON. Permet de se 
créer de véritables “catalogues” de formes 
Nous consulter 


ne 4ère 











MATERIELS POUR APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


Dans les boutiques SIVEA l'entrée est libre. Démonstrotions et devis concemant les ensembles professionnels sont gratuits sur simple demande 





pple 


Un micro disposant 
de la puissance d'un mini. 


L'APPLE 3 équipé d'un disque 
dur PROFILE vous offre 

les mêmes performances que 
les meilleurs petits 
mini-ordinateurs, avec en plus 
la facilité d'utilisation et le prix 
d'un micro-ordinateur. 

Prix : nous consulter. 





L'APPLE 3 © une mémoire vive de 

128 K octets extensible à 256 K octets 
Clavier AZERTY. 

Avoc le disque dur PROFILE vous disposez 
d'une mémoire de masse de 

5 milkons d'octets 








{Il est toutelois plus prudent de prendre rendez-vous) 


opplicatons 
professionnelles ms van sur 
un matériel signé d'un grand nom 
de l'informatique. 
Logiciels spécifiques standards disponibles APPLE 2 
Hotellene, cobinet dentaire, assurances, 
bâtiment, vétérinaire, cabinet médicol, etc 


OLIVETTI M 20 écran 
à partir de 25755 F HI 


OLIVETTI M 20 écran couleur 
à portir de 38507 F HT 


Une valeur sûre 
pour votre entreprise. 


L'APPLE 2 dispose d'une vaste 

mp de périphériques, 
cartes et d’ ri qui 

permettent de bâtir 

des ensembles performants 

adaptés à vos applications et 

à votre budget. 





Re 
SRE 


XEROX 820 


PRO 
EXCEPTIONNELLE 
DE FIN D'ANNÉE : 

Nous consulter À 


{ 


Le mini-système 

de bureautique. < 
Le XEROX 820 est la solution 2 és 
économique pour informatiser 

et faciliter l'activité de votre 

secrétariat : traitement de textes, 

fichier client, fichier fournisseurs, 

agenda, etc. —_— 

À partir de 25354 F° Hors Taxes. 


5 m4 


tx 
Le XEROX 820 est équipé d'un clavier 
AZERTY, de 64 K octets de RAM et peut 
être connecté à des unités de disquettes 
5 pouces ou 8 pouces. 
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SILENTYPE 2 : 

Petite mmprimante thermique 

pour APPLE 2 2550 F TIC 
SILENTYPE 3: 

Pour APPLE 3 3267 F TIC 
OKI MICROLINE 80 : 

Imprimante à aiguilles, 

80 CPS 2995 F TIC 
OKI MICROLINE 83 : ÆOMOTON 


impamante à aiguilles, 120 CPS, 
listing 380 mm 5304 F HT 


OKI MICROLINE 84 : 
Imprimonte à aiguilles, 200 CPS, 
listing 380 mm, 
graphique 
EPSON MX-82 : 
Imprimante à aiguilles, 100 CPS, 
listing 254 mm, 
graphismes APPLE 


EPSON MX-100 : 
Impimante à aiguilles, 100 CPS, 
listing 380 mr, 

gra es APPLE 


PRAXIS OLIVETT : 
Impamonte à marguerite avec clavier 
pouvant servir de machine à écrire 
électronique 

Avec corte APPLE 2 

Table traçante 1 plume 
(Digiplot Watobabe) 
Format 360 mm x 260 mm 
Vitesse : env. 50 mm/s 9390 F HT 


Table troçante 6 plumes 
(Digiplot Watonabe} 
Format 345 mm x 260 mm 


9000 F HT 


5860 F HT 


7248 F HT 


OUVERT 


6900 F HT 


Vitesse : env. 50 mm/s 12840 F HT 
interface tracé de cercles 

el caractères spéciaux 

pour DIGIPLOT 4090 F HT 


DISQUE DUR Technologie Winchester 
Nous consulter. 


—— 





RE 








LIBRAIRIE 
POUR 
APPLE 


CUSTOM APPLE 
& OTHER MYSTERIES : 
Tout sur le hardware de l'APPLE 2 


reamation de cireuits d'un 
| 


mMoroca etc 


295 F TIC 


90 
7, poges 


0 fe td Mines 4 Bts à homgt 


the custom apple 


OTHER MYSTHRIES 





WHAT'S WHERE IN THE APPLE ? 


Atloi détaille du moniteur 
dy Bac et du DOS 
Aves memoswe d'entree/sortie 
étude détaillée de la page zéro etc 
5 page 200 F TIC 


: wrats Where En the 
APPLE? 


AN ATLAS T0 
THE APPLE COMPUTER 





BENEATH APPLE DOS: 
des DOS de l'Apple 2 


du DOS 


Etude detailiee 
Uhilsotion des routine 
lacces disque, etc 

en progrommohon en longue mocrurne. @fc 


PS œsiné .  203F NC 


PROGRAMMER'S HANDBOOK 

TO THE APPLE 2: 

Le manuel le plus complet pour programmer 
sur APPLE 2 teur, le DOS 

les Basics, l'Editeur- Assembleur. le Pasca 
CP/M 


Le m 


les vuhtorres de bose, Vurcale 
Bouc 80 les imprimantes 
escorte d'extenuon &he 


206 page 


320 F TIC 


3 


Deta File Programming :165 F TIC 





APPLE BASIC 


ASSEMBLY LINES : THE BOOK : 
ntiohon © la pratique 
ongoge machine sur APPLE 2 


breux exemples et exercices 





page 240 F TIC 
32 BASIC PROGRAMS 
FOR APPLE : 115 F TIC 


APPLE 2 MONITOR PEELED Vol, 1 : 


Toutes le 


adresses et mode d'emplo 
Je la ROM 


able à tout 





DrOgrommeoteur 
en longe: machine 
B6 poge: 


85 F TIC 


APPLE GRAPHICS 
& ARCADE GAME DESIGN : 


Tout sur l'anemation graphique et lo 
céotion de zeux sur APPLE 
288 page 240 F nc 
Apple Graphics 
8. Arcade Game 
Design 
amor 


EE < sir v 
de 
LS] 
« 


ED 





APPLE PASCAL LANGUAGE 

REF. MANUAL : 

Monvel d'uthsohon du langage 
corommotion Pascal sur l'APPLE 2 


poge 150 F TIC 








APPLE PASCAL OPERATING SYST. 
REF. MANUAL : 

Mar 
sut l'Apple 2 
298 pages 


se du systeme d'esploitaotion Pawxco 


187 F TIC 


APPLE MACHINE LANGUAGE : 
ongage mochne sr Apple 


145 F TIC 


nihaton ou 


296 poges 
6502 SOFTWARE DESIGN : 1 60 F TIC 


APPLE 1 INTERFACING : 135 F TIC 


THE POWER OF VISIPLOT - Visicale 
Visifile : Re FEAR A 
Pour apprendre à vtilser au maximum 
les ressources du programme de statistiques 
[praphiques) VISIPLOT, comment utiliser 
fichiers créés sous Viicalc pour 
les roprèsenter graphiquement, etc 
Nombæux exemples et illustrations 


154 pages 195 F TIC 
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MANUEL DE L'UTILISATEUR 
APPLE 2: 

Ouvroge très cho et tres bre 
266 pages er Hroncços 


illustré 


95F NC 


LA DECOUVERTE DE L'APPLESOFT 
Tome 1: 

27 pages en Hronçais 65 F TC 
LA DECOUVERTE DE L'APPLESOFT 
Tome 2: 

20 poges en tonçors 65 F TIC 
PRATIQUE DE L'APPLE 2 Vol, 1 : 

Applesoit 

25 poges en françois 65 F TIC 
PRATIQUE DE L'APPLE 3 Vol. 2: 

+ DOS 
116 poge: en fronça 65 F TIC 
PRATIQUE DE L'APPLE 2 Vol. 3: 
Le ! ngoge mac chine 

72 poges en tronçai 75 F TC 
APPLE PASCAL A HANDS 
ON APPROACH : 
Ence ent vvraqge pOur suther 
o lo programmoton en 

l'APPLE 2 


anaoge PASCA 


430 poge 


146 F TIC 


LA COMPTABILITÉ SUR APPLE Il ; 


Exemples de programmes de comptobilite 


Esemples € omppelhs avec hiting 
rqorugromme mode d'emplex, etc 
55 poges en froncon 95 F TIC 
VISICALC SUR APPLE 2: 
5 poces en tronco 75 F TC 


LIBRAIRIE 
GENERALE 


VISICALC HOME AND 
OFFICE COMPANION : 
Comment utikser où mobmum 
les étonnantes porubilites 
du logciel Viuenir 


credit 


emprunt 
nventores etc 


195 F TIC 


180 poge: 





3 





LES FINANCES FAMILIALES : 


Nombreux programmes complets en Bas 
bout tersr les finances: familiales 


92 pages 85 F TC 


en tronçons 


LE BASIC ET L'ECOLE : 


Nombreux programmes complets en Bnsse 





pour lervegnement auate por orginalteur 


orifhmeétique, Congugouson francaise 





conpugoon anglaise, conjugaison 
œlenonde, mathémotiques &1c 
189 poges en tronços 105 F TIC 
LE BASIC POUR L'ENTREPRISE : 
Ensembles de méthodes et de programmes 
pour optimiser lo prse de décisions 


dons l'entreprise 


160 pages en trançais 70 F TIC 
PASCAL : 

A PROBLEM SOLVING APPROACH : 
L'un des meilleurs ouvrages pour 

la decouverte et le perfectionnement 

en langoge PASCAL 

450 pages 175 F TIC 


LE BASIC ET SES FICHIERS Tome 1 : 
140 poage: 75 F TIC 


LE BASIC ET SES FICHIERS Tome 2 : 
75 F TC 


140 pages 


PROGRAMME R EN ASSEMBLEUR : 


149 page 75 F TC 
THE POWER 
OF SUPERCALC : 135 F TIC 


IBM'S PERSONAL COMPUTER : 


Manu n Le prermat ordinateur 


ndimduel d'iB M 175 F TIC 
LA DECOUVERTE 

DU VIC 20: 75 F TIC 
LA DECOUVERTE 

DU GOUPIL : 75 F TIC 
LA PRATIQUE 
DU ZX 81: 65 F TIC 
LE PETIT LIVRE 

DU ZX 81: 65 F TIC 


PILOTEZ VOTRE ZX-81 : 


Plusieurs dizones de programme 

pour le ZX 81 grophques, compta 

éux etc 

125 puces en rancon 57 F TC 


THREATED INTERPRETIVE 
LANGUAGES : 
Ouvoue sut Lo M One des longoges 


190 F TIC 


informatiques 








LE LOISIR INFORMATIQUE : LES JEUX 


JEUX 
POUR APPLE 


SPITFIRE SIMULATOR : 
Extroordinoure smulateur de pilotage 
d'un chasseur Spitfire 

Sur l'écran : une vue en graphisme 3 Dim 
de ce que vous voyez 

de votre poste de pilotage 

Simule parfotement les possibilités 

de vol ocrobatique et rapide du Spitfire 
Combat aénen plusieurs adversaires 
ou choix (apparaissent en 3 Dim 

sur l'écran !]. Meeserschemitt 109, 

Heïkel 111, Focke Wulf 
dinigeoble Zeppelin, etc 
Peut aussi évoluer dans 
de Aursim 1 


l'univers 


460 F TIC 


Atchags écran durant Sire Serasenot 





MYSTERY HOUSE V.F,: 1% 
Aventure en haute résolution graphique 
très inspirée du roman 

“Les dix petits nègres d'Agatha Chastie 
trouvez l'assassin avant qu'il ne vous tue | 


Aventure en français 310 F TIC 
DAMES CHALLENGER : ; 


Dames françaises contre l'arhinateur 
Pluseurs veaux de jeu, nombreuses options 
(résolution de problèmes) Damier affiché 


en permonence à l'écran Manuel et logiciel 


en français 220 F TIC 
SAGA 3 - MISSION IMPOSSIBLE : 


jeu d'aventure avec graphismes 

en houte résolution couleur 

Dans une centrole nucléaire, retrouvez 
et désamorcez la bombe posée 

par un terroriste 380 F TIC 





I FRA > 


RENDEZ-VOUS : 

Excellent wmulateur de pilotoge 

de la navette spatiale oménccme 

La simulation comporte plusieurs étapes 
décolloge, mise sur orbite 
chongements d'orbite, rendez-vous 
avec une stohon Superbes graphismes 


490 F TIC 


houte résolution 3 Dim 


TIME ZONE : 

Le plus complexe de tous les jeux 
d'aventure : explorez l'espoce et le temps 
à la recherche d'un myviéneux secret 
Peut-être rencontrerez-vous Napoleon 
Louis XIV, Lincoln, Pharoon, etc 
Comporte 6 disquettes double face 


{= 12 disquettes |] 935 F TIC 
SATURN NAVIGATOR : 


Simulateur de vol spatial piloté 

vers Saturne Semulotion très réaliste 
avec d'extroordinaires images de Saturne! 
en 3 Dim houte résolution 

lorsque vous approchez et orbetez 


cutour de la planete 480 F TIC 
SHATTERED ALLIANCE V.F. : 


Waorgame simulant soit des batailles 
ë l'aide d'armes magiques sur une planète 
imoginaut, soit des combats entre 





légions romanes et perses, etc 11! 
Jeu de hout niveau (règles simples} 
2 joueurs ou en solitoire contre 


ordinateur 660 F TIC 
CARTELS & CUTTHROATS V.F.: 


jeu d'entreprise pour | ; à 








ou plutieurs joueurs Vous dirigez 

uné entreprise améncaine et vous devez 
la faire prospérer le plus rapidement 
postible face à la concurrence 

oux synchcats, etc | 
Phénomènes économiques parloitement 
simulés Jeu de hout nveau entièrement 


en françois (logicrel et manuel) 580 F TIC | 


CHOPLIFTER ; 
Superbe animation grapuque 

houte résolution Aux commandes 

d'un héhcoptère, allez secourir les otoges 
prisonrsers dans le désert 
Attention aux chars et 

à l'aviahon ennemie 


480 F TIC 









ALI BABA : 

jeu de rôle dans le cadre enchanteur 
des 1001 nuits - vous étes ALI BABA 
et vous devez déecouvrt des Weésors 
ecounr des princesses cophrret, elc 


Booucoup d'humour 385 F TIC 


— 





SARGON 2 APPLE : 

Jeu d'échecs contre l'ordinateur 
Portenaire de bon niveau 
Echiquer affiché en permanence 


330 F TIC 


0 ecran 


REVERSAL : 

jeu d'othello-Reversu contre l'ordinateur 
Partenaire d'excellent niveau 

Damier affiché en pernanence 


à l'écran 420 F TIC 
GUADALCANAL CAMPAIGN : 


Wergoame simulant la campagne 

de Guadalcanal dans l'Océan Pocifique 
en 1942 forces navales, terrestres 
amphibses, oénennes sous-marins, etc 
Plusieurs scénarios Jeu pour deux joueurs 
ou en soliteure 
contre l'ordinateur 


695 F TIC 


GALACTIC GLADIATORS : 
Jeu de stratée 
Prenez la tète d'une équipe de mercenares 





LOGICIELS POUR 
TEXAS-INSTRUMENTS 
T1 99/4A : 


Bientôt disponibles dans les boutiques 
SIVEA , une gomme exceptionnelle 

de logiciels pour l'ordinateur famikal 
1199/4A : Jeux - gestion - mathématiques 
utilitarres - assembleur, etc 

Logiciels en français et logiciels en anglais 


en import direct 
des USA Nous consulter 


extrogalactiques possédant chacun 
de: possibilités destructives effroyables 
et combotez d'autres équipes 

du mème genre 


510 F TIC 


Jeu de type wargame 


ZENITH : 

Jeu d'odreise en haute résolution couleur 
superbe animation graphuque 1mulant 

e pilotage en “rase-motte” ou dessus 
d'une ville qu'il s'agit de détendre contre 
les owaut des extra-terrestres 
Grophusmes en 3 Dim 


360 F TIC 


d'un réalume étonnant 


STARCROSS : = — 

Superbe jeu d'aventure en l'an 2186 
Vous devez vous introduire dons 

un gigantesque voiseou spatial et 

en découvrir les secrets dons ses couloirs 
infestés de créatures hostiles (ou parfois, 


amicales) 540 F TIC 
PHANTOMS 40: = °° 


Jeu de style worgame (avec animation 
graphique) Vous commondez un 
sous-marin allemand durant lo 2°* guerre 
mondiale ; un convoi allié surgit et 
ses escorteurs vous ont repéré, c'est 
le commencement d'un combat 


sans merci 475 F TIC 
SAGA 2 PIRATE ADVENTURE : 


Jeu d'eventure en houte résolution 
graphique Retrouvez le trésor 

de Long John Silver et affrontez 

de multiples dangers 295 F TIC 





LOGICIELS POUR VIC-20 


SUPER ALIEN : 195 F TIC 
AVENGER : 195 F TIC 
SUPER SLOT : 195 F TIC 





LOGICIELS 
POUR SINCLAIR ZX-81 


OTHELLO ZX-81 : 156 F TIC 
ECHECS ZX-81 : 156 F TIC 
LABYRINTHE ZX-8 1 : 86 FTIC 
COMBAT GALACTIQUE 

ZXx-81: 86 F TIC 
GESTION BANCAIRE 

ZXx-81 : 120 F TIC 
INDEX TELEPHONIQUE 

ZX-8 1 : 120 F TIC 


Ce DS RER, 


ES. 




















LIBRAIRIE 
POUR 
TRS-80° 

ET 
VIDEO-GENIE 


MACHINE LANGUAGE DISK 1/0 & 
OTHER MYSTERIES : HOUVEA 
Pour Modèle 1 et Modèle 3, Tout sur 

le contrôle des disquettes en langage 
mochine, Lecture/écniture d'une piste 
d'un secteur, etc. Utiksotion des routines 
des DOS, TRS DOS, NEWDOS, LDOS 
268 pages 345 F TIC 


THE BOOK Vol,2 : 
Les routines Sentrée/sortie de la ROM 
écran, Cover, COSSETIES 


140 pages 155 F TIC 


LE MANUEL D'UTILISATION 

DU DOS: 

Concerne TRS DOS (Tandy) et New-Dos 
Plus (Apparat). les commandes, 

les utilitaires, etc 


90 pages en français 95 F TC 
DISK INTERFACING GUIDE : 


Lo programmation des lormatages 
lectures et écritures sur disquette 

en longoge machine : accés disque 

tors utlser le DOS Liste des Commaonces 
du contrôleur de disques, ete 


55 poges 75 F TIC 


TRS 80 DISK & OTHER MYSTERIES : 
Tout sur les disquettes du TRS 80 
architecture du dectory, organsation 
des hchers, comment récupérer des 





données où des programmes sur disquette 


obimée,etc 130 pages 205 F TIC 


MICROSOFT BASIC DECODED 

& OTHER MYSTERIES : 

Toutes les routines de la ROM utiksobles 
pour programmer en langage machine 
adresse, contenu des registres, etc 
Orgonisahon et déroulement d'un 
programme Basic où À commence, où 
il stocke ses données, etc 


310 pages 270 F TIC 


MIO ROSOUT HAS 
DECO 


& OTHER ! 











| Au sommore 


TRS-80 ASSEMBLY LANGUAGE 
SUBROUTINES : £ 
Une collection de routines, umples à utiliser 
pour votre TRS-BO [mod 1 et mod 1}, ou 
votre Vidéo-Génie Choque routine est 
expliquee de facon tres détællee avec 
schémas de fonctionnement Exemples 
Tn d'un vecteur, lecture/écniure cassette 
deplacement d'un point sur l'ecran 
addition et soustration, leciure/écriture 
disquette, hordcopy écran, etc 

En tout 5 routines utiles punsontes et 
très rapides 232 poges 435 F TIC 


BASIC FASTER AND BETTER 

& OTHER MYSTERIES : 

Enorme recuel de “trucs de progrommeton 
de hout mveou siingpoching bne packina 


etc 290 poges 290 F TIC 





THE CUSTOM TRS 

& OTHER MYSTERIES : 

Tous sur le hordwore du TRS-B0 
Nombreux montoges pour sméliorer 
votre TRS houte résolution graphique 
inversion vidéo, majuscules/minuscules 
comment fire de la musique, etc 


330 page 295 F TIC 


LUE CES TON TS 


C'AHLUELS 'AURIIEN "TS | 





THE ALTERNATE SOURCE Vol, 1 : 
Recueil des melleur articles (programmes 
trucs, etc_) de La revue The Alternate 
Source, spécialisée TRS-80 

Longage machine, Basic, Basic et 
langage machune mélangés 

le BOOTSTRAP. trucs pour 
un pyeme Gvec un Sur Orrve, 
comment mélanger Basx et 
langage machine, générohon 
de DATA, etc 

295 page 


210 F TIC 
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THE ALTERNATE SOURCE Vol, 2: 
# TRS pocket 


Jute du Y 
recherche des nombres promeers 

trucs sur le NEW DOS-80 générateur 
programmes 





de cross-réléèrences pour 


230 F TIC 





70 PROGRAMMES BASIC 
POUR TRS-80 Modèle 1 et 3: 
Voleur future d'un investissement 
échéancier d'intérèts solde restont dû 
ur un prét, opérations sur vecheurs 
Conversion Ge COOPMCIONNEE 
trocé de lonchons nterpolothor s 
intégrohon, Motistaquers, 

régress on linéarre, etc 


85 F TIC 


en vroncçow 


198 pages 


TR5-80 GRAPHICS FOR 
MODEL 1 and MODEL 3 (Byte Books} : 
Très bel ouvrage abondamment illustré sur 
le graphisme TRS-40/SET et RESET, POKE 
langage machune, etc 
290 poges 


175 F TIC 


TRS-80 ASSEMBLY LANGUAGE 
(Prentice-Hall) : 
La programmation en langage machine 


sr TRS-80 190 poges 145 F TIC 


TRS-80 Interfacing Book 1 : 
Comment loire communiquer le TRS.-80 
2vec on environnement : CONvVertsseur 


D/A, etc 115 F TIC 


190 pages 


TRS-80 Interfacing Book 2 : 


Encore d'autres circuts d'intedoce 


250 poges 115 F TC 
32 BASIC Programs for 
TRS-80 110 F TIC 


TRS-80 Assembly language 
mode simple 225 F TIC 


THE SOFTSIDE SAMPLER : 


29 programmes de peux 


130F TC 


LA PRATIQUE DU TRS-80 BASIC 2 
(H. LILEN) 70 F TIC 


LA PRATIQUE DU TRS-80 Vol, 1 
(Editions P.5.1.) 65 F TIC 


LA PRATIQUE DU TRS-80 Vol. 2 
(Editions P.S.L) 85 F TIC 


LA PRATIQUE DU TRS-80 Vol. 3 
(Editions P.5.L) 75 F TC 


LES GRAPHIQUES SUR TRS-80 
(Editions P,5.L) 75 F TIC 


LES GRAPHIQUES SUR TRS-80 : 
Tout sur les possbilités graphiques 
du TRS-80 


140 poges en trançais 


75 F TIC 





LIBRAIRIE 
GENERALE 


THE POWER OF VISICALC Vol. 1 : 
Découvrez toutes les fantastiques possbités 
d'opphcation de Visicalc dans l'entrepnse 
et av foyer: comptabilité, finances, 


fiscolité, etc. 88 poges 118 F TIC 


THE POWER OF VISICALC Vol. 2 : 
Etude approfondie de Viscokc 
lenstruction IF, etc 

97 poges 


ELEMENTARY BASIC : 
Initotion au Bauc de facon attrayonte et 
humonstique : Sherlock Holmes initie 

le Dr Watson aux mystères 
de lo programmation 

264 poges 


118 F TIC 





215 F TIC 








ELEMENTARY PASCAL : 

Imstiation au langoge de progremmaton 
PASCAL selon le même style que 
Elementary Basic, 

264 pages 215 F TC 


ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

(TAB Books) : 

Explication des prncaipes et 

des olgonithmes de base de l'intelligence 
artihicielle sur ordinateur 


250 pages 95 F TC 
PROGRAMMER 

EN ASSEMBLEUR 75 FTIC 
ETUDES POUR ZX 81 

{20 programmes) 75 FTIC 
CP/M PAS À PAS é5 F TIC 


INITIATION BASIC : 

Apprentissage très facile du langoge 

de programmation BASIC sur micro 
ordinateurs 

176 poges en français 70 F TIC 


USING THE OSBORNE 1 __ _— 
COMPUTER : ee 


Manvel complet d'unlisaton et 





de programmation de l'ordinateur 
portoble OSBORNE 1 


203 pages 


195 FC 








VEABÉESSS SIVER 


LOGICIELS POUR TRS 80° ET VIDEO-GENIE 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES TOUTES LES QUINZAINES 
TOUS LES LOGICIELS FONCTIONNENT SUR TRS 80 MODELE 1 AINSI QUE SUR VIDEO-GENIE 1 ET 2 
COMPTABILTE AVEC TRS-80 MODELE 3 : NOUS CONSULTER 





JEUX 


ASYLUM : 

Aventure avec graphismes 3 Dim 
Évodez vous de l'hégitol psychiatrique 
où vous avez été intemé par erreur 


16K, K7 215 F TIC 
T80-FS1 : 


Simulateur de vol en temps réel 
ovec Graphismes 3 Dim 

16K, K7 285 F TIC 
TIGERS IN THE SNOW TRS : 
Waorgame simulant la botcuile 

des Ardennes (Décembre | 944) 

Pour deux joueurs ou en solitaire 


contre l'ordinateur 
16K, K7 370 F TIC 


SEA DRAGON : 

Dinigez un sous morin nucléaire 

à travers un dédale de mines 
mognehiques, de cavemes sous-monnes, &te 
En surfoce des chasseurs 

de sous-monn vous traquent sans mérci 
Jeu avec graphismes 

16K, K7 240 F TIC 
LASER DEFENSE : 

De votre PC de tr ont-mmiles 
empèchez lo destruction des U SA 

en abattont Les missiles enneme 
Animahon graphique et sonore 


16K, K7 207 F TIC 
TIMEQUEST : 


Excellent jeu d'aventure imprré 
du célèbre roman de HG WELLS 
“Lo mochine à explorer Le temps 


16K, K7 265 F TIC 
TANKTICS : 


Waorgome Batailles de chars 

sur le front russe en 1943 

Fonctionne selon les régles chassiques 

du worgame : cases hexagonales 
figurant difiérents types de terrain 
{montagne plaine route ville, etc) 
Possibilité de voir sons être vu 

Tient compte de nombreux parametres 
Très belle présentation ovee plan de jeu 
et jetons cartonnés, etc 

2 joueurs ou en solitaire contre l'ordinateur 


16K, K7 315 F TIC 


L 


* TRS 80 est une marque déposée par TANDY-RADIO-SHACK 





DAMES CHALLENGER TRS : 
Dames francoises contre l'orcnateur 
Plusieurs nivéoux de je 
Joueur de tres haut mveoy 
16K, K7 

SARGON 2 K7-TRS : 
jeu d'échecs € l'ordinateur 
Partenaire de bon 
16K, K7 

SPACE SHUTTLE : 

Simulateur de pilotage 

de 10 navette spot ale améncaine 


220 F TIC 


ontre 





ven 


285 F TIC 


Graphismes 


170 F TIC 


Fonctonne er 
16K, K7 
LES ENVAHISSEURS : 


Détendez lo Terre contre 


temps rec 


les hordes d'envohseur extro terrestres 
qui voi 
Anemation qrapiuque et 10n0re 


16K, K7 110 F TIC 
ROBOT ATTACK [Big Five Soltware) 


Ekminez tous les dangereux robots 


qu ont envahi lo station snterplonetoure 
| 


sorres 





attaquent en rang 











Attention qux murs électrihiés 
Tres belle ammohon graphique 


sonore et porionite 
16K, K7 168 F TIC 


COSMIC FIGHTER {B19 Five Soltware) 
Aux commandes de votre vaisseau cl 
armé de canons laser vous devez 
détendre lo Terre contre des vogues 
weceauves de pluseurs types 
d'envohuseurs extra-goloctiques 

16K, K7 168 F TIC 
SUPER NOVA {Ba five Sottware| 
Vous naviquez dan l'espoce encombré 
des débris d'une gigantesque étoile 
ayant explosé Evitez ces débr 3 

ov detrusez les 


16K, K7 

METEOR MISSION 2 
{Big Fe Software) 
Allez secourir les astronautes er 
sur une ponte entouréé 

d'un paid Are onæwou d'asteroides 
Superbe onmimahon arapluque et 10n0re 


16K, K7 168 F TIC 
ATTACK FORCE (Big Five Sottware 


Détrunez les vorseaux extra-terrestnes 


e 
168 F TIC 


detrese 





avont envolu une ville de lo Terre 
Nécesute beoucoup de rélleses 


A ORAQ 
JON 


a 








et de tactique 
Animahon graphique et sonore 


16K, K7 168 F TIC 
DEFENSE COMMAND 


Brg Five Sohtware} 

es ep ts de corburont 

Hotte oalactique contre les otoques 
envohnseurs qui cherchent à voler 


togez 












voi precieutes réservés 
Animohon gropluque et 10n0re 


16K, K7 168 F TIC 
STELLAR ESCORT (Big Five Software} 


Partez à l'attaque des envahisseurs 
extra-galochques 
Anmohon Gropintque 3 Dim et sonore 


léK, K7 168 F TIC 
ARMORED PATROL : 


Bataille de chors avec crophismes 3 Dim 
16K, K7 245 F TIC 
MATTIX : 


Agreable jeu de nfiexor 


16K, K7 
GALAXY : 


Jeu de strotéqe Semulahon 
entre plumeurs systemes itellaires 

: une ormado de 
orme dévasioinces 


contre l'orinoteur 


90 F TIC 
de confit 


valseaux équipé 
et devez éliminer celtes des ennemis 
joveurs mmultanés 















sohteire contre l'orchnateur 
. , ont evvahi 0 Terre 
Vous seul CveZ survécu, MON MS vOU 
troquent et ont reuiu © YOUR COIMCEr 


dors un de leurs centres ocmanstrotits 
[un ensemble complétement fou 
d'étaues rehés par des échelles] 
Peut-être parnendrez » encore 
eur tendant 


des pièges ? Belle orumatior araphique 


295 F TIC 








ne lon à leur échapper e 


et sonore 


16K, K7 


VOYAGER 1 : 

ley de rôle ovec graphismes 

en 3 dimensions. Dom un vaste versseou 
sootiol (144 poaces, 4 niveaux} 

troquez et élimenez les robots envahisseurs 


équipés d'armes redoutable 





Pour plusieurs joueurs où en 16litaire 
contre l'ordinateur 
16K, K7 185 F TIC 


Afchoge ecrun 


durant ASTYIUM 





UTILITAIRES ET 
PROFESSIONNELS : 


EDITOR-ASSEMBLER PLUS 
(MICROSOFT) 

Outil de buse pour programmer 

en langage machine Le plus puissant 
des éditeurs-assembleurs en vervon cassette 
Comporte un débugger pour 

a mie ov point des programmes 

16K, K7 370 F TIC 
32K, Dsk 495 F TIC 


BUGOUT / PRO : 

Utilitaire pour la mise ou pennt 

de programmes en langage machine 
pos à pot, afhichage 

ét modihcohon de le mémoire 


des regutres du Z-8BO, etr 
16K, K7 580 F TIC 


DISASSEMBLER 1 : 

Désosembleur Z-B0 Produit un programme 
source qui peut être 
Editeur. Assembleur 


16K, K7 


Mecution ef 





utiine ovec un 


195 F TIC 
STOPPER - TRS : 


Utitowre pour la mise ou point 

de programmes en Basic éxécuhon 

ton por instruchon examen el 
modihcahon du contenu des vanables, etc 


16K, K7 280 F TIC 
ENHBAS : 


Ajoute de nouvelles fonctions au Basic 
trocé de lignes sur l'ecron, in rapide 
en mémoire, branchement à des lobels, etc 


16K, K7 450 F TIC 
INFINITE BASIC : 


Ajoute 100 nouvelles instruchons 

au Basic LEVEL 2 tracé de lignes à l'écron 
monipuighons tur les Choses de 
coroctères, coleul matricel (oddmer 
Invérson multiplication] noue precision 
dans les calcuks arithmetiques etc 


16K, K7 535 F TIC 


COMPTABILITÉ GENERALE CRESUS : 
48K, 2 Drives 1500 F TIC 


Fu | 


iratruc 








RE AD 






vas tel 


Afchage écron duromt 
LASER DEFENSE 


NOS PRIX SONT DONNES À TITRE INDICATIF ET PEUVENT ETRE MODIFIES SANS PREAVIS 





Ÿ 











SIVER & SIVER E 


LE LOISIR INFORMATIQUE 





La programmation, les jeux, la stratégie, un outil prodigieux pour l'étudiant, une ouverture vers des horizons nouveaux pour toute la famille... 
N'hésitez pas, venez nous consulter (entrée libre dans les boutiques SIVEA). 


apple Il 


ER 





FLOPPY AVEC 

CONTROLEUR : 4495 F TIC 
FLOPPY SANS 

CONTROLEUR : 3495 F TIC 
JOYSTICK : 450 F TIC 
IMPRIMANTE 

SILENTYPE : 2554 F TIC 
POIGNEES DE CONTROLE 
(PADDLES) : 195 F TIC 





Compatible logiciels TRS-80° 
CLAVIER / UNITE CENTRALE 
MAGNETOPHONE : 


EG 3003: 3800 F TIC 





ROM BASIC MICROSOFT 
Graphismes 128 x 48 
Minuscules à l'écran 
SON [(hout-parleur) incorporé. 
Compatible logiciels TRS-80° 


INTERFACE D'EXTENSION 


(EVE 








AVEC 32 K RAM: 3500 F TIC 


DRIVE {Lecteur/enregistreur 
de disquettes) : 3800 F TIC 





JE 


Le plus prodigieux et le plus 
prestigieux : une valeur sûre. 


CONFIGURATION DE BASE : 
e | APPLE 2, 4BK 

e | Floppy avec contréleur 

e | Moniteur, 12 pouces Vert 


\ Li TT - 
PROMOTION | 
* EXCEPTIONNELLE | È- 
| DE FIN D'ANNEE : \ A 
2 Nous conmiher ATARI 400 : 
} ‘ e 16 K RAM 


e Connectable directement sur téléviseur 
couleur SECAM muni d'une prise PERITEL 
ov sur téléviseur PAL par l'antenne 

e 8 couleurs - Graphisme 320 x 192 
e Son incorporé - 4 voies - 3,5 octoves 
e Cluver AZERTY ovec minuscules 
accontuées françaises 

e ec 


CLAVIER 
UNITE CENTRALE : 


Nombreux logiciels dispondbles {jeux 
gestion lomiliole - whlitaires, etc} 


TEXAS 
INSTRUMENTS 
T1 99/4 : 


3800 F TIC 


Alchoge écron couleur APPLE 2 





VIG:21 


ENSEMBLE DE BASE VIC-20 : 
(Idéal pour débuter) 

Clavier unité centrale VIC-20 
Lecteur de cassettes VIC-20 





Monteur ndéo SAMSUNG 3995 FTIC 

CLAVIER UNITE 

CENTRALE : 2470 F TIC | UNITE CENTRALE / CLAVIER : 
LECTEUR DE K7 : 541 F TTC | Directement connectable à un téléviseur 
ADAPTATEUR N/B couleur SECAM muni d'une prise PERITEL 
POURTELEVISEUR : 190FTIC | Mémoure vive : 16 K extensible à 48 K 
EXTENSION 8 K RAM Résolution graphique : 192 x 256 points 
VIC-20 : 495 F TTC | !6 couleurs Généroteur de son 


2595 F TIC 


ncorporé 


INTERFACE COULEUR SECAM 
POUR BRANCHER SUR 
TELE COULEUR : 980 F TIC 

















THOMSON TO-7 


L'ordinateur français 


THOMSON TO-7 : 

e BE K RAM extensibles à 32 K 

e Connectable directement sur téléviseur 
SECAM murs d'une prise PERITEL 
{possibdité de connexion por antenne 
via un modulateur non fourni) 

e 8 couleurs - Graphismes 64000 points 
e Light-pen {photostyle) incorporé 

e Clovier plat à touches sensitives 
AZERTY, lavable et étanche 

e Microproceiseur 6809 

© Lorges possibdités grophiques 


CLAVIER 
UNITE CENTRALE : 3750 F TIC 


CARTOUCHE MEMO 7 BASIC 


Microsoft : 800 F TIC 
EXTENSION 

16 K RAM: 1000 F TIC 
Logicielks de jeu, de conception 
graphique, ete 





Sinclair 
ZX-81 


Le plus économique 
CLAVIER / UNITE CENTRALE 
ZX-81: 670 F TIC 


EXTENSION 16 K RAM 


ZX-81 : Nous consulter 
IMPRIMANTE 

POUR ZX-81 : 690 F TIC 
EXTENSION 64 K RAM 

POUR ZX-8 1 : Nous consulter 


BOITIER INTEGRATION 
AVEC CLAVIER PROFESSIONNEL : 
Nous consulter 
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(31, bd des Batignolles 21 bis, rue de Valmy | 
(75008 Paris 59000 Lille | 
Rs RE STE | 
prises Hors Ten mA + Le Ne ge 24 

| VENTE PAR 


SIVEA est le spécialiste de la micro-informatique et en couvre 
tous les champs d'application. 
e Les micro-ordinateurs pour applications professionnelles, 
grandes entreprises, P.M.E., le ses libérales, artisans, 
commerçants. 
e Tout le loisir informatique : jeux, simulations, aventures, 
jeux d'adresse, problèmes à résoudre, etc 
e La programmation sur ordinateur. 
e La création graphique et artistique. 
e Des livres et revues concernant tous les aspects de la 
micro-informatique. Certains sont même introuvables ailleurs. 
e Une qualité unique de l'accueil et du service avant 
et après vente. 
Des conseils précieux, des informations claires exprimées 
dans un langage simple. 

e Les dernières nouveautés du marché américain. 





31, BD. DES BATIGNOLLES - 75008 PARIS 
Tél.: (1) 522.70.66 (+) EME UE 
Ovrert sons interruption du lune ou samedi de © h 30 & 18 h 20 
Podhing auuré 6 43 bis bd des Botignelles : Métro: Rome - Pince de Cichy 
Crédit, Loaung Corte Bleue, Visa : Déteus à l'exportation 





21 BIS, RUE DE VALM 
CES ue: (20) 57005 à. 





59000 O LILLE 


ICT: Las 
LU 





ss 


| BON POUR BON DE COMMANDE 


|| À retourner à SIVEA SA - 31, Bd des Batignolles 75008 PARIS 
| RECEVOIR UN 
| CATALOGUE 
GRATUIT : 


| Nom 


Quartre DESIGNATION üx UNIT PRIX TOTAL 


| Ville l : 1 
| MODE DE REGLEMENT TOTAL 
Code Pestol | Î f | 
| -ode Fosta | 2 a Porhopoton port et emballage + NF 
Chèque bancaire ont L : 
| £ | (Voir ouau o-desous : + 220 F) 


Prenom 








Bvreou dutnbuteur | l = 1 À 
- Contre remboursement, + 10 F 
| CCP jount 
Force sidement 
Modot lettre pont Évonger et DOMTOM : + 30 F 
Poys 
Cortre rembourement TOTAL cs 


FRAIS DE PORT ET EMBALLAGE 
Ajouter 220 F pour toute commande comportant, pour tout Ou porte, des ortices feïs 
que vruté centrake floppy dk imprnmonte morue ndéo poer POUr MADNrEENTIE 


Trommport por service exprets avéc csuronce compriæ Core, DOM-TOM etranger 
nous consulter por téléphone ou courner on ce col 








À retourner 9 


SIVEA 
31, bd des 
75008 PARIS 





Batignolles 












PROGRAMMOTHEQUE. 
PROGRAMMO QUOI? 





La programmotheque. Pas seulement un mot ! Ag > 
nouveau, mais un nouveau concept. Crée et | 
mis au point par lllel, le spécialiste des jeux 
video et des micro-ordinateurs 


Pour la premiere fois, reprise de pro- 
grammes pour micro-ordinateurs et 
jeux vidéo. 

Lorsqu'on connait parfaitement un programme. 
quand on a epuise toutes les astuces et les 
pièges d'un jeu vidéo, on aimerait bien en 
découvrir de nouveaux. Probleme : ces der 
miers coutent cher. Solution : revendre les an 
ciens comme on le fait avec de vieux livres Mattel, Apple, 
Jusqu'à présent, cela n'était pas possible. Et Commodore, Texas 
l'on etait condamne à stocker des programmes Instruments. À 50 % du 
dont on ne servait plus. Aujourd'hui, il en prix d'achat. Cela va vous 
est tout autrement grace à la program- permettre soit de racheter un programme neuf, 
motheque Ille! qui reprend les soit d'en choisir un d'occasion à 65 % de sa 
programmes de toutes les valeur. La programmotheque Illel : avec elle, 
srandes marques vous disposez d'une veritable ‘banque de 
Atari, Philips, jeux video, de programmes pour micro-ordi 
nateurs neufs et d'occasion à des prix ja 
mais vus sur le marché 

La programmotheque Illel. Venez y faire 
un tour avec les cassettes ou les dis- 
quettes dont vous ne voulez plus 
Nous, nous les rachetons 















PROGRAMMOTHEQUE 


SSSR 
EZZERSSÈS 


86,bd Magenta, Paris 10°,Tél.201.94.68 


he 30 





HEWLETT ! ns 
1 PACKARD rames 


LTA 


LA MICRO-INFORMATIQUE 
HEWLETT PACKARD 
A LA CARTE 


HP 15C — HP 16C 
En vous adressant à LTA (Logiciels Thèmes Applications), 


vous saurez tout sur les prodigieuses capacités des micro-ordinateurs Hewlett Packard (HP 85, HP 86, HP 87, HP 125...) 
et également sur les calculateurs programmables (HP 15C, HP 16C....) 








CR 2 . 
= LTA, c'est aussi : 
nm” L'ASSISTANCE TECHNIQUE 
= Contrat de maintenance avec prêt de lournées d'initiation grotwries 
= T1 + matériel équivalent pour toute panne TA et HEWLETT PACKARD 
1 À | nécessitant une immobilisation ignez-vous ouprès 
| = LE CONSEIL ET LA FORMATION siap-#Prpr0tie 
/ Stage de formation 





/ 53%AMI dl «1 : : té à 
/ 52 re sl HE: | et de perlectionnement assure 


par des specralsies 


LOGICIELS DISPONIBLES. 


4, tue Cardinet | 13, rue La Fayett | Centre Montparnasse 
17 FARIS HAN PARIS 8, rue de l'Arrivéce 
627.23 411313 75015 PARIS | 
du lundi au vendred $4_32.60 
de Sh M )h 50 Du lundi au samedi } Du lundi au samedi de 9 h O0 à 19 h 00 
t de 14 h 00 à 18 h OÙ le 9 h O0 à 19 h Nocturne le jeudi jusqu'à 20 h 00 


venez 


MÊME LE DIMANCHE MATIN. 


Venez dans l'une ou l'autre de nos 
3 “boutiques”. 
Venez le jour qui vous convient samedi et 


dimanche matin compris. 
O JOFFRIN 





























Venez voir, choisir, 
essayer, et discuter 

avec des professionnels 
de l'informatique. 









La réussite de votre projet dépend d'une 
bonne communication. 


Alors, parlons-en.. 8 





P.LT.B.: PARIS-MARCADET - 105, rue Marcadet 75018 Paris 

Lundi-Samedi 10-12 h / 13-20 h et Dimanche Matin Tél 254 38 (1 
P.LT.B. : PARIS-BERCY - 111, rue du Chevaleret 75013 Paris 

Mardi-Samedi 10-12 h / 13-19 h et Dimanche Matin Tét, 583 76 27 

PLT.B.: VERSAILLES - 12 bus, bid du Général PERSHING 78000 VERSAILLES 
Mardi 13h90 - 19h30 Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 et 
Dimanche Matin Tél 954 48 63 
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SERVICE CALVADOS 


LE RESEAU MICRO-INFORMATIQUE 


Les 5 dimensions 
de la télématique 


sur sApple 















Communications. 

Calvados assure votre entrée au club national Apple 
constitué électroniquement et offrant la communication entre 
Apple en France, ses revendeurs et les utiisateurs, Cette 
commumcation est assurée par la messagene et par le pan- 
neau d'annonces électroniques 


Bases de données. 
Calvados met à votre disposition les bases de données 

qui comptent pour le possesseur d'un Apple 
e Notes techniques Apple 
e Catalogue de logiciets Apple 
© Catalogue de matériels compatibles 
© Catalogue de logiciels Liteboat 
e Démonstration automatique des logiciels 

les plus intéressants 


Puissance. 

Calvados donne à votre Apple la puissance d'un ordina- 
teur universel. Huit langages informatiques peuvent être 
employés avec des temps de calcul exceptionnels : BASIC, 
FORTRAN IV. FORTRAN 77. APL, COBOL, PASCAL, SNOBOL, 
LISP 


Pour vous renseigner, 3 possibilités : 

+ Demander une démonstration à l'un des 
revendeurs Calvados (liste ci-contre). 

«+ Renvoyer le coupon ci-contre à l'adresse 
suivante ; B.P, 21 07 - 75327 PARIS CEDEX 07 


« Téléphoner au (1) 705.09.04. 








ICT: 
Ç 
DSRPOETSREERE 


si 
Grerr error 
CT 


DUAL Rd Zac 2 PURE 






















Logiciels. 

Calvados, c'est aussi la Solution à des besoins aussi ! 
divers que la modélisation (financière, statistique, écono 
métrique), le dépouillement d'enquêtes, la Simulation, l'ana 
yse Statistique, la gestion de portefeuilles boursiers, elc 
Une collechon de grands progiciels propose des solutions 
dans tous ces domaines et d'autres encore 
Simplicité. 

Calvados quide l'utilisateur par des menus dans des 
environnements autodocumentés, d'où une grande facilité 
d'emploi 
Et établir la liaison entre Calvados et Apple est tout aussi sim 
ple que de téléphoner 

Le service Calvados est l'ouverture sur le monde de la 
télématique pour votre Apple ] ou votre Apple///, à des tarits 
très raisonnables et à partir de n'importe quel point du terri- 
toire grâce à Transpac.. 





——… me … “… “… “… “mm mme dm dus … …… mms mt ms 














Nom 

Socté _— —S 
Adresse 2 — 

Code Postal Vie Tétéphone = 
Etes-vous un utilisateur Apple ? out non } Appte}[ Apolé //7 
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SERVICE 


| 


CALVADOS 


LE RÉSEAU MN NFORMATIQ 


dez 
jermañl 
ne ration 
sont ; 
+ AMIENS F 
Picardie Micro-intormatique (22) 91.52.39 
.BEAUVA 
Queneutte (4) 448.06.98 
BORDEAUX 
A.E.A. Informatique (56) 34.47.68 
CANNES 
Onde Maritime S.A. (93) 47.44.30 
.CERGY PONTOISE 
Le mt S.A. 030.37.85 
NEPPE 
"Electrodom (35) 84.18.58 
Lasobikor (80) 30.09.70 
Settem (80) 66.16.43 
°.FREYMING MERLEHACK 
Centre Micro-info (8) 781.14.89 
-LAVAI 
SLAD Informatique (43) 49.25.45 
Semitec (8) 340.43.38 
LYON 
Point-Micro Lyon (7) 895.20.82 
- MARSEILLE 
Computerland Provence (91) 78.02.02 
+MONACO 
Microtek (93) 50.43.44 
e MONTRE LIARI 
Micro-Alpha-Soît (81) 97.16.46 
NANCY 
Precilab-Random (8) 3370678 
NEUI 
imatic 747.11.26 
. NIGE 
Computerland Provence (93) 07.61.12 
.! ARIS 
Antigone, S.A.RL. 723,71.92 
Computerland Paris XV 575.76.78 
Computers Etc 874.43.20 
IEF Informatique 828.06.01 
lei Informatique 201. 94.68 
KA L'informatique douce 387 46.55 
LPS Bureau 878.26.45 
MID 357.83.20 
Point-Micro Boëtie 265.89.35 
Sideg Informatique 557.79.12 
Yvon Roy Développement 770.22.02 
°HENNES 
Computerland Bretagne (99) 54.47.12 
°.5TRASBOQOURG 
Ciec Informatique (88) 37.31.61 
TOULOUSE 
Soubiron S.A. (61) 21.64.39 
ro A: 
Poly Soft Tours (47) 66.66.52 
e VICHY 


03 Informatique (70) 41.27.50 


prets « 
o Cawvact { A 
mpaqne- Pre 


6 46 


les 5 
dimensions 
de la 

télématique 


sur ŒarPie 
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Offres d'emplois 


professionnelles 


2e 
2 
d 
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STAGES SUR 
MICRO-ORDINATEUR 





Cours le samedi matin 
(de 8 h 46 à 12 h 30 


travaux pratiques sur macniné 


une fin d'après-midi par semaine, 


au choix (de 17 h à 20 h) 


- STAGE SUR LA 
PROGRAMMATION 
BASIC (2.200 F) 
les samedis 19 et 26 février 


& 19 marne 1087 
0 et Le Mars 1960 





- STAGE SUR LA 
GESTION DES FICHIERS 
(2.200 F) 
les samedis 19 et 26 mars 
16 et 23 avril 1983 


- STAGE SUR LA 
PROGRAMMATION MACHINE 


ET LE LANGAGE ASSEMBLEUR 


LISA 2.8 (2.700 F) 
les samedis 8, 15, 22, 
29 janvier 1983 
- STAGE SUR LE PILOTAGE 
D'AUTOMATISMES (1.800 F) 


les samedis 30 avril, 7 


- STAGE SUR LA 
PROGRAMMATION EN PASCAL 
(2.000 F) 


les samedis 4, L1 et 18 juin 1983 


TARIFS RÉDUITS 
POUR LES INSCRIPTIONS 
A TITRE PERSONNEL 


RENSEIGNEMENTS : 


L.U.T. D'ORSAY 


Plateau du Moulon 
B.P. 28 - 91406 ORSAY Cedex 
Tél. : 94100.40 voste 350 








21 mai 1983 
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L'Orinateur Annie 


Référence 118 du service-lecteurs (page 53) 





































Logiciels APPLE 11: ne 


C0029 : DOS TOOL KIT 440,00 
H0037 : SIRIUS E-Z DRAW 398,00 
H0038 : SIRIUS BOTH BAR 193,00 
H0039: SIRIUS STAR CRU 193,00 
H0040: SIRIUS CYBER ST 319,00 
H0041 : SIRIUS PHANTOMS 239,00 
H0042 : SIRIUS SPACE EG 239,00 
H0043 : SIRIUS PULSAR 239,00 
H0044 : SIRIUS AUTOBAHN 239,00 
H0045: SIRIUS ORBITRON 239,00 
H0046: SIRIUS GAMMA GO 239,00 
H0047 : SIRIUS GORGON 319,00 
H0048: SIRIUS SNEAKERS 239,00 
H0062 : COMPUTER AIR CO 478,00 
H0063 : COMPUTER CONFLI 319,00 
H0064 : COMPUTER WARP F 319,00 
H0065: COMPUTER CARTEL 319,00 
H0066 : OPERATION APOCA 480,00 
H0067 : COMPUTER TORPED 478,00 
H0068: CHRONICLES OF Q 478,00 
H0069: COMPUTER BASERA 318,00 
H0070: PRESIDENT ELECT 319,00 
H0073: SIRIUS PASCAL G 785,00 


: IMP GP 100 A 2 290,00 
: INTER TAS/GP 

: INTER RAS232C 
:INTIGRAP. EPS/APPLE Il 
: EPSON MXB82FT 


à 4 
25 


40001 : SINCLAIR ZX81 
40002 : RAM 16K 


40003 : IMPRIMANTE 2X 
40004 : ZX81 + MON, PROMO 
90005: INT 2 x81/6P100 À 


: EPSON MX100 

: MX 82FT TYPE 3 

: HONEYWELL 132 
: MANESMAN 1201 
: OKI MIC_ 80 


e 
© M © 4 ® On à 


En 
—_ 
es 


8288885 
ss83328883 
e — 





KOOO! : EPSON HX 20 





LO001 : ATARI 800 48K . .. 
LO002: MAGN K7 ATARI 
L0003 : ATARI 800 DRIVE 





En | 
B0001: 7! 99/44 2 480,00 
B0002 : CABLE K7 115,00 
80003: MANETTES DE JEU 255,00 








































































80004: BTE EXTENSION ! 2 310,00 HO074: SIRIUS EPOCH 273.00 
80008: EXTENSION 32K 2 855,00 H0077 : SIRIUS COPTS A0 273.00 am 
80006: AS232 SÉRIE/PAR 1 520.00 H0080: SIAIUS BEER RUN 239,00 en 75.00 
80007: CONT. DISQUETTE 1 945,00 H0082: SIAIUS OUTPOST 239,00 ee eyes 65,00 
80008: DRIVE 5 1/4 à 706,00 HAO18: APPLE BOWL 183,00 2 Sr .. 
Logiciels TEXAS TIC HA031: STELLARS INVADE 183,00 00007: BASIC & FICHI 75.00 
HCO03: GALACTIC WARS 234.00 : 
H9901 : INVADERS 323,00 C0030 : APPLE WRITER 810.00 00009: PROGRAM. EN PAS 75,00 
H9902 : HUSTLE 376,00 C0031 : CX GESTION 3 580 00 00013: TAS 80 VOL 1! 65,00 
H9903 : VANTZEE 376.00 00018: PROGRAM. EN BASI 65,00 
H9904 : BLASTO 376.00 APPLE lil 00017: PENIT LIVRE 2X8 65,00 
H9905: INDOOR SOCCER 323.00 = 00018: PRATIQUE 2X81 65.00 
H9906 : CARS WARS 465.00 | 00019: M/0 BUS IEEE 75.00 
H9907 : JEU VIDÉO Il 233.00 a DO020: REALISA PROGRAM 50.00 
H9908 : MAGIE DES NBRS 233.00 : BASIC & L 105. 
H9909- CONNECT POUR 376.00 COUTO: APPLE NI-+ $0S PROMO. 00022: COMPTA /APPLE | 95.00 
H9910. GRAMMAR 310.00 ik Er nl PROMO. D0023 : FINANCES FAMILI 85.00 
H9911: WUMPUS 376,00 C0072: MONITEUR 111 PROMO. D0024 : ORDINAT INDIVID 65.00 
H9912. MUNCHMAN 465.00 C0073: DISK DUR S$MEG PROMO. D0025: MON ORDINATEUR 60,00 
H9913: MUSIC MAKER 465.00 C0074: INTIAPPL 11! 00026: VISA PR L INFOR 45.00 
H9914: TOMBSTONE CITY 00027 : ETUDES PA 2X81 75,00 
H9915: PERS. RECORD KEE 00028 : VISICALC/APPLE 75,00 


00029: BASIC DE AZ 95,00 
00030: JEUX/TRUC TRS80 65,00 
D0031 : DEC APPSFT I 65,00 
D0032: DEC APPSFT EX 65,00 


LIBRAIRIES SYBEX TIC 
DS001: VTRE 1” ORDINAT 85.00 
DS002: INTROD. AU BASIC 98,00 
0$003: BASIC PA LA PRA 98.00 
0S004: CŒUR JX EN BAS 145,00 
DS00S: BASIC PA L ENTR 70,00 
DS006: TECH INT MICROP 145,00 
0S008: LEX. INTN. MICROP 38.00 
DS009: INT. AU PASCAL 160.00 
0$010: PASCAL PA LA PA 165,00 
DS011: GUIDE PASCAL 199,00 
0S012: JX EN PASC. JAPP 150,00 
0$013: JX ORDI EN BASI 89,00 
0$014: NVX JX ORO. EN B 89,00 
LIBRAIRIES EYROLLES IC 

DE001 : PROGRAM. EN BASIC 80,00 
DE002: LE BASIC FACILE 87.00 
DE003 : LE BASIC 76,00 
0E004 : ART DE PROG. EN 67,00 


H9916: FOOTBALL 
: ECHECS 


: 3003 GENIE | 
: GENIE 1] 
: : 3014 EXTENSION 

: APPLE Il + 64K à : 3016 INT. CENTRO 
: DISK AVEC CONT À : 3018 CABLE FLOP 
: DISK 11 SANS CONT f : 3020 INT. RS 232 
: CARTE Z80 : 3021 DOUB. DENS 
: CONNEC, VIDEO .00 : 3022 BUS 100 
: C CHAT MAUVE : EG 400 DRIVE 
: C HARD COPY : SOUND KIT 
: INT IMP/APPLE : DOUBLE DRIVE 
: LANG SYST. 4 PASCA : INT EXP/GP 
: PADDOLE APPLE 2 
: CARTE THUNDERCL 
: CARTE LANGAGE 
: VISICALC 
: VISIPLOT 
: VISITREND 
: VISITERM 
: VISIDEX 














© 
à à 


: CART, 6809 ASSEMB 
: CART MODEM 

: CART. MICROBUFFE 
: CART 128K 

: CART. 64K 

: ROM LC/MINUSCUL 


TTC 

E0001 : DISQ. 5 1/4 (10) RENF _. 315,00 
E0002: TV COUL.37 CM 2 685,00 
E0004 : LISTING 2500 280,00 
60,00 

550,00 


8883383 


F0003 : MON. VERT 9” AVT 
F0004 : MON. ZENITH VERT 


LA 
nu 


E0005 : RUBAN IMPRIM 
E0006: MAGNETOK7 + ALIM 


2 000! 
: COMPTAPLUS 528.00 rrorgpasaepman DE0OS : APPRENT BASIC 83,00 
: FACTURATION 1 180.00 Se Tu ns Ba 
:INTERF. RS232C 1 300.00 PA TE. PORIR-QURCY 11 re de Crea 
: CARTE IÉEE488 2 895.00 PLLE. VERSA LES 22 ds D om PE LOGICIELS 
: TABL GRAPHIQUE 5 500,00 PTS RIRE Em Aie ape Consul s Ch 
: CARTE PAOTOTYPE 145,00 Vs 4 1.1 sultez-nous. Chaque semaine 
: CARTE 80 COLO 2 950.00 de nouveaux programmes : SIRIUS, 5.5 | 
“us ins : 
: JOVSTICK j 
: CART 6809 PASCAL 5 870,00 DIVERS 

5 870.00 

4 950.00 

3 825.00 

5 958.00 

3 616,00 

00 


F0005: MON. PHILIPS PROMO, 








GMC Aya 


PRIX 


IMPORTANT : remis 


e excephonnelle 





3 succes en 6 mois. 


4 
Ÿ 


Le 


LE VRAI PARTENAIRE 
DE VOTRE MICRO-ORDINATEUR 


1 






Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 120 du service-lecteurs (page 53) 


gagnez 


GAGNEZ AVEC NOUS VOTRE PARI INFORMATIQUE 


\eUne sélection rigou 
CRÉDIT | reuse des matériels, 
—'parmi'les plus per- 
formants et les plus 


fiables 
e Des prix les plus serrés, avec pos 
sibilités de crédit 
e Une garantie pieces et main-d'œu 
vre sur tous nos matériels, dont nous 
assurons nous-même l'après-vente 


af 


PE 
INF 


P.1.T.B. : PARIS-MARCADET : 


MATI 


5, rue Marcadet 


Lundi-Samedi 10-12 h / 13-20 h et Dimanche 


P.LT.B. : PARIS-BERCY : 111, rue du Chevaleret 


Mardi-Sarmedi 10-12 h / 134191r 


Mardi 13h30 - 19h30 Mercred 
Dimanche Matin Tél 954 48 62 
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PRIX 


province et un ser- mande 
vice super rapide pour PARIS et sa e … et une équipe agréée pour la 
banlieue formation professionnelle 
+ Une bibliothèque importante 
Avec elle vous serez gagnant a 





7 5018 Paris 


Matin, Téi. 254 38 01 
7503 Pare 
58376827 


et Dimanche Matin. Tél 
PLT.B. : VERSAILLES - 12 bis, bid du Général PERSHING 


Samedi 10h - 12h30 


7 \e Une livraison, gêné 
| ralement sur stock 


78000 VERSAILLES 


13n30 


19h30 et 


35 


3 avec expédition en 


\e De nombreux logi- 


|SERMICE ciels existants et 


à création à la de 


A à tr er à votre “Boutique” la plus proche 


| P. |. a B. : 05, rue Marcadet - 75018 PARIS 
111, rue du Chevaleret - 75013 PARIS 


2 bis, boulevard du Général PERSHING- 78000 VERSAILLES 
Ci-joint enveloppe timbrée à 2,00 F pour me faire parvenir 
une documentation sur le matériel “préciser code réf" 


Adresse 


| Nom 


Vilte 
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Prénom | 
JL: 


l Code postal Tél 


L Ornateur lntrrntioet 








ADA 


MELECUL 
CAATELE LA = 


Mae pe 














2 Am NL 
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Format 145 « 21 






Counnpen dhatatts et à eseroxes 
rÉsor 

Série bleue 

Fonnat 145 » 21 

128 pages - 72.00 FF / 600,00 F8 


Format 14,5 « 21 
120 aages - 72,00 FF/ 600.00 FR 


par Pere Gmci et Alan Pratt 
Cet ouvrage s'adresse aux amateurs de 
TRS-80 À et Hi cs mutés, 1 
pernettin aux chèsateurs de TRS-50) 
de ter le mmesteur part de leur ont 


Format 145 « 21 

128 pages - 12.00 FF/ 500,00 Fa 
12 - La pratique du TRS-80 
Voie 2 


par Foro Gras et Alr: Porn 
Ce volume s atresse à ceux qua à nté- 
vessent à Li programemanon en tangage 
assemoieu Qu Z-80 L'auteur aborde 
l'agect muse 2e pour de programmes 


On tes envées-sortes Ou TRS-80 


Sene rouge 
Format : 14,5 » 21 
212 pages - 92.00 FF/ 760,00 FB 


Mectronque dont une des armes tarre 


bèves ent de ler à sonate Ce brere est 
par aleurs une documentaton 


ong 
note et complète sur ke ftrocture «un 


graphiques Gui écran ll Oétote par les 
notons élementares de tracés de bre 


Fommat #45 x 21 


144 pages - 82,00 FF/ 680,00 F8 


AUTRES OARAGES 
CONCERNANT LE TRS 


JTCE - Jeux, trucs et complets 
pour TRS-80 

(ocer nabnque Progrenoa) 
CANU - Méthodes de cakoul 
numérique 

(var rubnque Gates pratiques) 


ATB0 : L'APL sur TRS-80 
voir rubrique Guries pratiques) 


ESF 1 - Le Basic et ses fichiers 
Tome ! 

dvoi nique Langage 

BSF 2 - Le Basic et ses fichiers 
Tome 2 

dor mbnque Langages) 


BAS - Programmer en Basic 
or rubnque Langages! 
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d 
Lu: 


{ 
PT 


L 


Destene y mont éturhers 


Fret 14 R » 21 


Écorgt 1428 « Pt 


176 pages - 82,00 FF/ 680,00 FB 


MESSE 
murs, code ASC Il téglages de 1 écran 
€ Qu Maud partess art Ge LA perte 


Aou des chapitres. ot Divrage tra 
décspavre mi 06 rédé ersiructiner: et 
Commmendes. vanaties et memoues 
toncens pépténges  Ennou 
douce dapélcatons + du 
mdés. Ce marne fourrd à À tés atens 
aber nf bn 

RICE DES 

rt glass 


rm Ms. 
152 pages - 82,00 FF, 680.00 FB 


AUTRE COUVRAGE 
CONCERNANT LE PC-1291 


VAPC - Variations pour PC-1211 
ducs rutieques Pause t 


TI-57 
1 57 : La découverte de la 1-57 


ce lonchonretie de Li Cocubene la 
Drogrænemalion est enphtjuée propres 
vert de le commun à la stats 
ton un D'Apupaté Qu (de antibes 
Currie 

Sene verte 

Forma MS - 21 


144 pages - 72,00 FF/ 600,00 F 


AMJTNES CUVHAUE 5 
CONCERNANT LA 1159 


A571 Aboréations pour 11-57 
Tom ! 

don nééegue Program 

A 572 - Récréations pour TI-57 
Tome 2 


ZX 81 
PZ81 - La pratique du ZX-81 


Jome ! 

D Xavier Laant de Budetorute 

Un fete Qui perreettiy des péntetseurs 
Ge ZXB1 mpartt avsenve La dpoymen 
Uton On tas Congo les pos 
tetes de tue Systeme Guns de durnane 
Ce le Drogremmabon avancee drex 
tement ouverte tu es apphcanots 
somniiques et de Siméier aux 
Brets veaux de Wrgage imervenue 
és à ee d'en tyanbne arte 
ge Ai bas itngagt Cwniur 
enabies Gycifnes Langue TE for 


Fm 14% : pr 


128 pages - 72.00 FF; 600,00 F8 


kart par le core eu Z'É0 À sera © ue 
lecture Out 55 vtfé us DOSSES ETS 
de PS1 daposaent € un mtré encre 
DrocessRir 

Série bleue 

Lonmat Là »« 27 


144 pages - 82,00 FF, 680,00 FB 


Fees une foie Comgiéle sur 
de progtammanon où Gage AP 1 
Main teglace ce langage pére les 
tes LA jussmoe Q APL est ur 
en codence progressent et de 
CMNDIOUS Core 1} MpbCatuNs 
sont trutes Plus de AN) evenctes mont 
proposés et rer 


Eoymmat "4! 


128 pages - 72.00 FF) 600,00 F8 


Ce lv à éte ect pour les bete 
orient enchununté ve gaarteciert 
dAppm © TASA0 et PETICEM Us 
mpuntouu Banc end mi dti 
ts pratique ei fact La Warrmpomdion 
Œun grogne dc pour un PS 
ME ui mûre 

Série verte 


Foy 148 - 2! 


132 pages - 72.00 FF/ 600,00 F8 


ESF | Le Basic et ses ficiiers 
Tortue À - les parquet $ 
dr de ques 

Cet ouvtage s etéressé à La prugrantt 
maton ons apphooes itéesre des 
RCheTG Eur CEQUEPES Qu ef EQUES 
La verbon Ge Barbe réterise est le 5 de 
Morouh tonchonnam pois CPUM 
Les utésateurs de TRS-AÙ et de F 51 
à rxcroprocessaurs Z 80 et BOBC sont 
donc durectement méresués 

Sene 


rouge 
Format 145 : 21 


144 pages - 82.00 FF, 680,00 FB 


ESF 2 - Le Basic et ses fichiers 
Jome 2 - programmes 

per Jacques 

Ce tecoed tome est essenmeéfenent 
corxacré à es programmes Aiaves 
Comme le générateut Of ae d CN 


Qu de in rapde de geshon Cornune 
Hcturmon ou lu pue 
Serie 


Format 145 x 21 


160 pages - 82,00 FF, 680,00 FB 


PL81 Le pui Pure du ZE8 
par Trevor Tome 

Conçu pour mettre en wat les de 
vos ponsdnés à hace de | Qt 
nateut auinetduel Snçiur 2x1 on 
Dore eus qui Oesiné à Sbnider | uTià 
Wruton des apgrerts progtan 
meurs Qu découvrant dans les 
CON) EX [UOTE DORE Lee 
Quantité «1 atéers à espiider 

Fons 146: 


136 pages - 72.00 FF/ 600,00 FH 


MAITRE fe CUVE 
COMCE FMANT LE Zx dt 


£Z81 Etudes pour ZX-81 
ducs eutnque Programmes) 


Largndet du Fortran et sur 500 are Sur 
es PS1 tags Gun autres langages | 
est complète d une Étude Critique de We 
nouvele none Fortran 27 


Formm HS 721 


128 pages - 72,00 FF/ 600.00 FB 


LSE : Programmer en L SE 
ve Smohane Berche 


et Yves Noyeñe 

Cet uvtage tune tones les dbéereriti 
races ae pour | di saton à ur td 
eurheur prugrarnratée en | SE (harngaage 
tançes] L'ensemble mpuse tome 
an tout Cobmrent permettant de 5 contes 
au ungage Rest comgiéte à encrmpies 
pratques et de phaweunn pougrarremes 
coératonnets 

Série verte 

Format 145 1 79 


128 pages - 72,00 FF/ 600.00 FB 


Denchamps 

Ce bvee coment un giant nomèes de 
brganunes energies € À 0e 
esaus Les DéCuratons Pascal con 
Can les types de données pM 
tatées ac péomon et les notons 
Dénéces sut les structires de Données 
SO enpasées 
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LES POINTS DE 


MICROSPACE rue des Tanneries - Résidence V. d'Indy - Moulins 
TECHNIBURO 41. faubourg Saint-Pierre - ogg 


- INFORMATIQUE Centre CL TNL - 15. bd Gi Deffino - Nice 
- M.C.S. 14, boulevard de la République - Cannes 

- ESPACE INFORMATIQUE 1, chemin de St-Claude - Antibes 

- COMPUTERLAND Av. Léon Béranger - St-Laurent-du-Var 
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06700 - POINT-MICRO (NG) Centre Cial CAP 3000 - St-Laurent-du-Var 
10000 - PROSPECTIVE 6, rue Voltaire - T 


12, rue Saint-Pierre - Caen 


14300 Librairie de l'Unvershé 110, rue de Geble - Caen 
Br avenue Baverii = Ajaccio 


- Librairie CAUSSOL 10, bd Général de Gaulle - Valence 
- E.C.A. Electronique 22, quai Thannaron - Bourg-les-Valence 
- BREST BOUTIQUE INFORMATIQUE 5, rue George-Sand - Brest 
- Librairie JEAN-JAURES 170, rue Jean Jaurès - Brest 
- Librairie JOUANNEAU 75, rue de Siam - Brest 

- Librairie DIALOGUES 37, rue Louis Pasteur - Brest 
. 46, rue du Languedoc - Toulouse 
- POINT-MICRO (NG) 8, rue Lapérouse - Toulouse 


- Rennes 
ARCOM 161, avenue du Général Patton - Rennes 
ALPHA SYSTEMES 51, rue Thiers - Grenoble 
BALAIN POULAT 13, rue Docteur-Mazet - Grenoble 
-MICAO (NG) Centre CI Grand Place - Grenoble 
PILETAN 3, rue du Commerce - Blois 


POINT-MICRO (NG) quartier Decré - Nantes 

Librairie LODDE Angle rues Jeanne d'Arc et Royale - Orléans 
ELECTRONIQUE-SERVICE 90, rue de la Libération - Montargis 
- D.MP. 87, rue du Général Leclerc - Montargis 

45600 - SULLY-PRESSE 13, rue du Grand-Sully - Sully-sur-Loire 
49000 - INFORMATIQUE SERVICE 30, rue Parcheminens - Angers 
51100 - HBN ELECTRONIC 90, rue Charlier - Resms 

51100 - L'ORGANIGRAMME 16, rue Ernie Zola - Reims 

51200 - MAGENTA GESTION 7, av. AA Thévenet - Magenta - Epernay 
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ARGO INFORMATIQUE 4, bd de Lorraine - Saint-Avolc 
CMI 3. rdpl-ke Freyming - Meriebach 
OÙ NORD 15, place du Général de Gaulle - Lille 
rue de Valmy - Lille 
La Maison du Livre 9, rue du Vieil Abreuvoir - Roubaix 
GIARD 51, place d'Armes - Valenciennes 
Librairie DUMINY 54, rue Victor Hugo - Boulogne-sur-Mer 
TIQUE EQUIPEMENT 30, rue Gambetta - Lens 
Librairie GIBERT 42, avenue des Etats-Unis - Ciermont-Ferrand 
LES VOLCANS 80, boulevard Gergovia - Clermont-Ferrand 
NEYRIAL INFORMATIQUE 3, cours Sablon - Clermont-Ferrand 
Librairie LAFON-GRENIER 3, rue Henri IV - Pau 
BASCO-LANDAISE Résidence du Centre - Anglet 


né - Perpignan 
PROGETEC SFORMATIQUE 8, av. de Grande-Bretagne - Perpignan 
S.ER.LE. Informatique 66, chemin de Torrémila - Perpignan 
MS 10, rue Mailly - Perpignan 
| Saint-Nicolas - Strasbo 
HARTMANN 24, Grande Rue - Colmar 
G. BISEY 35, place de la Réunion - Mulhouse 
Librairie FRANKLIN 7. place Franklin - Mulhouse 
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D nedres br pherne = rue Garibaldi - Lyon 
ICRO (NG) Cial Bron + 209-221, bd Pinet - Lyon 
ASCULAPRLE 4 rue de Richebourg - Le Mans 
POINT-MICRO (BHV) 52, rue de Rivoh - Paris 
Librairie GIBERT Jeune 15 bis, she Paris 


80, boulevard Sébastopol - Pans 

DE L'UNIVERSITE CLUB 7, place Jussieu - Panis 
Jeune 27, quai Saint-Michel - Paris 

A CALCUL 65/67, bd Saint-Germain - Paris 

30. ruée Saint-Sulpice - Paris 

Joseph GIBERT 1, rue Pierre Sarrasin - Paris 
128, rue de Rennes - Paris 


SR ral 
ai 
œ ! 
Fr 
; 


8 


levard - Parts 
40, boulevard Malesherbes - Paris 
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COMPUTER 15, rue de Saint-Quentin - Paris 
- LA RECREATION 187. rue du Faubourg-Saint-Martin - Paris 
75010 - O.0.E.R. ACER. 42, rue de Chabroi - Paris 
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75014 - M.L.C. Computer 15, rue de la Cité Universitaire - Paris 
75015 - IMAGOL 1 à 5 rue Gutenberg - Pans 

75015 - Librairie D'AUJOURD'HUI 253, rue Lecourbe - Paris 
75015 - SIDEG 170, rue Sænt-Charies - Paris 
75015 - ILLEL CENTER INFORMATIQUE 143, av. Félix Faure - Pans 
75015 - STIA 7 à 11, rue Paul Barruel - Paris 


76000 - L'ESPACE TEMPS REEL 9, quai du Havre - Rouen 
- G.P.B. 12, place Pucelle - Rouen 
COMPUTER SHOP 39, quai du Havre - Rouen 
_ Librairie LESTRINGANT 123, rue Général-Leclerc - Rouen 
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77140 - MARION Librairie générale 9, place Mirabeau - Nernours 

78000 - Librairie RUAT 26 et 29, avenue de Saint-Cloud - Versailles 
78100 - ORDI GESTION 13, rue des Louviers - St-Germain-en-Laye ; 
78140 - PRINTEMPS Vélizy 2. avenue de l'Europe - Vély-Villacoublay NE 


Ar mapheqr Mr 06700 - COMPUTERLAND Hice - Av. Léon Béranger - St-Laurent du-Vas DE": 


; 2 25200 - BMIS - 53. rue de Belfort - Montbéliard 
83100 - SIA Le Pailion. avenue de Brunet - Toulon 31000 - SOUBIRON - 9, rue Kennedy - Toulouse 














DS: SVMENOI MFOMATQUE 77 me Moncur Aignan 51100 - HBN INFORMATIQUE - 13, avenue Jean Jaurès - Reims 
86000 - Librairie J. GIBERT 9. rue Gambetta - Poitiers 54000 - HBN Electronic - 116, rue Saint-Dizier - Nancy DL 
86000 - INFORMATIC Services 14, boulevard Chasseigne - Poitiers 57100 - STUDIO FAGOT THIL - Rayon Photo Geric - Thionville 
87000 - S.D.A.I. 32, avenue Garibaldi - Limoges 57000 - ARGO INFO - 2. place Mondon - Metz 
89000 - COMPTOIR ELECTRONIQUE DE BOURGOGNE 60740 - Librairie LOISELIRE - Centre Cial AN 16 - St-Madmin - Creil 
11, rue du Moulin du Président - Auxerre 63000 - IMPACT - 2, rue d'Amboise - Clermont-Ferrand IN k 
92400 - Librairie M. MANIGLIER Centre Commercial Charras - Courbevoie 67000 - DOM ALSACE - 1, faubourg de Saverne - Strasbourg 
92800 - Librairie VALADIER 65, quai de Dion Bouton - Puteaux 67000 - GEMINY INFORMATIQUE - 47, Grande Rue - Strasbourg 
92800 - STARCOM Centre Commercial des Quatre Temps - Puteaux 69004 - DELTA MICRO-INFORMATIQUE - 151, av. Marchal de Saxe - Lyon 
93100 - MONTREUIL-PHOTO 72 bis, rue de Paris - Montreuil 74102 - DSA - 15, rue A. Ligue - Annemasse Fa LN 
94130 - Librairie de la Grande Rue 89000 - PROSPECTIVE - 17 bis, boulevard Vauban - Auxerre 
105, Grande Rue Charles-de-Gaule - Nogent-sur-Marne 94703 - USEB - 14, avenue du Général Leclerc - Maisons-Alfort 
95003 - LE TEMPS DE VIVRE Centre Commercaal “Les 3 Fontaines” - Cergy | 97208- E— Sa evo Bd de la Marne - Corniche 
UM ee D an a dei Vicoue-Sant-Dens-LaRAMOT | g7419 . ET.H. MICRO-INFORMATIQUE - Galerie Marchande - Hibiscus - “f 
Librairie KLIMA place Notre-Dame - Papeete - Tahiti Vieux Bourg - Abymes - Guadeloupe 
TECHMATIQUE RD Nouméa - Nouvelle-Calédonie 97400 - nn - 82, rue Montyen - Saint-Denis - La Réunion 
MICROTEX 2. boulevard Rasnier {il - Monaco  MICROSEM SARL - 26 bis, rue Victor Hugo - Däkar - - Sénégal LS 
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8, rue de Sèze 75009 Paris 
tél. 261 50.41 


logiciels pour ordinateur individuel 


FACTOR est un logiciel personnalisable de gestion d'adresses. Vous choisissez vous- 
même : 

- les zones décrivant vos correspondants (14 zones possibles) 

- les clés d'accès aux informations (4 clés possibles) 

- les critères qui caractérisent vos adresses (9 critères possibles) 

FACTOR vous permet ainsi d'imprimer des listes, des étiquettes dans l'ordre que vous 
choisissez vous-même. Par exemple, classement par code postal pour les envois en 
nombre ou sélection sur cnitères (combinables), FACTOR peut gérer jusqu'à 600 
adresses par disquette 

FACTOR vous autonse, bien sûr, les fonctions suivantes 

- enregistrement, contrôle, modification ou annulation des adresses 

- consultation directe par l'une des clés choisies et consultation des suivantes ou 
précédentes 

- Sélection sur toutes informations contenues dans les zones ou (et) sur tous les critères 
combinables entre eux 

- édition de listes ou d'étiquettes dimensionnées selon vos besoins 695 F Te 


ne requiert aucune compétence informatique pour Apple Il, 48 K, DOS 3.3 


“SUPER GRAPHISME IN | 
hs [7 Een 
Ç° i 


SUPER-GRAPHISME Il est un système utihtaire permettant de créer | nee 4 ir 
des dessins sur ordinateur, de les modifier et de les manipuler à 
volonté 


SUPER-GRAPHISME 1! transtorme le clawer de l'ordmateur en une 

véritable tablette à dessin, C'est la solution rêvée pour tous ceux qui | au 
désirent expérimenter les possiblités graphiques de l'ordinateur AA 
SUPER-GRAPHISME Ill n'exige aucune modification de l'appareil, et | 

est parfaitement compatible avec les programmes en BASIC 


Pour Apple Il Plus, 48 K, DOS 3.3 et (tacultati) 
imprimante avec capacités graphiques : Silentype, Epson ou Centronics 739 A ol AA ANAL 
ne requiert aucune compétence informatique ni 


ps 
EN | on Pen PRE { Basic Français” (requiert la carte langage 16 K) : écrivez vos programmes en Français. 600 F TTC 
2 3 JUCA; jui et les jeux 
— L e Caraïbes” : un jeu d'aventure dans les lies. 340 F TTC 
( e Arsène Larcin® : le gentleman cambnoleur dans un hôtel! 340 F TTC 
1=4+ | EU ù © Tétards” : la loi de la jungle dans un étang! 340 F TTC 
! L LU Tous sur Apple |, 48 K, DOS 3,3 ‘Produits Logcsque diffusés par Castor RO. 


En vente dans les boutiques d'informatique et par correspondance 
LLLLLENTLEELLE NPA LLCMPELELLEUTAEREEEENT ALERT EOLENENTTELEEETITTERELENTTELETNNTELELTTTAREELENTE ELLELENTEEELENT TEL EET EN ELERTENCEEETETTEE Il CLDEORELEENTEN EENTTENT EEE TI EEE 


Référence 122 du service-lecteurs (page 53) 





Je désire recevoir les produits suivants 


FACTOR - 685 F TTC SUPER GRAPHISME Ill | ] CARAIBES 340 F TTC 

Il 495 F TTC |] ARSENE LARCIN 340 F TTC 

TRS 80 (modèle |) BASIC FRANÇAIS | TETARDS 340 F TTC 
TRS 80 (modéle Il!) 600 F TTC 


Envoyez ce bon accompagné de votre réglement + 25 F, par produit, de frais d'envoi (par avion + BF) 





Castor réalisations Prénom 
pour ordinateur individuel ut 

8, rue de Séze 75009 Paris Adresse 

tél. : 26150 41 Code postal _Vile 





L Ghanateur indivraun 42 1° 43 Décenièee 82 


170, rue Saint-Charles, 75015 its Tél. : 557.79 12 


Ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 


téléphone C 


Metro Lourmel 


D Lilo 


Vente sur 


Carte Bleue ou Télex : 200409 F 


| CBM 8032 - Clavier AZERTY 

| CBM 8050 - 1000 Ko 

| CBM 8026 - imprimante à marguerite avec chaner AZERTY 
| programme de traicement de textes 





NOUVEAUTÉS 


Unité NE con st 
n cre age l'4 $ 
Compatible C BM 40 40 
et Vic 1540 


Fourmi avec câble. manuel et dsquetts 


l'Legieiets professionnels 
OZZ - Gestion de fichiers 1050FM,.T. 
Procompta - Comptablté géné 
rale 3 500 F H.7. 
Propaie - Traitement de la paie 2 450 F M.Y, 
Traitext 8000 3450FH.7T. 
Provence - Gestion des venres 4 950 F MT. 
Manager 1050FH.T. 
Sicon Office 2450FH,T. 
Visicale 1 200 F HT. 
Master 2.2 21450FH.T. 
Assembleur 8000 
Pascal 8000 


CBM 401é 
CBM 4032 
CBM 4040 
CBM 4022 
CBM 6031 
CBM 8050 
CEM 8023 P 


PRIX T.T.c. 


4500 F 





cEm 8096 - 96H ....13 950 F H.7. 


DTL Basic et Petspeed 
OTL Basic A cod oRe:cwae (11 0 crane 3405F HT. 
Plottex 80 pag u squettes arorchangeabies 


100 

ETC à ; Extensions spécialisées 
Cor ti 64 K BOARD COMMO 

DORE 

TRANSNEX 

Asynchrone 

Haute féso 000 

poires +800 F T.7.c. 

BRANDING IRON Pr 

Manager grammeur d'ÉPROM 

Traivement généralisé de mo r, compatible ave ROM PAGER 

TRAITEXT 2, et autorisant le tri et la recherche SPACE MAKER | 


mpllareur basic 


remplacement 
ts et de 
», ét identification cles textes 


paragraphes 


2400 F T.T.€, 
 3410FT.T.€. 


aralyse lmanciere 
fichiers cents, prospe 
erre facturation 
La Mexibmte 


QN 


1405 F T.T.€. 
250 F 7.7.6. 
650F T.T.€. 


permettent 


pratiques 


Comptabilité générale tère COGNIVOX 


Procompta 


journaux 
noux de tré 
2 à 6 chifires 
imporar 


tdtion 


balar 


Gestion des ventes Provenre 


Logiciel de facturat 


de tenue dk 
chents,l 500 rég 
Edwons 
des factures 
des balance 
ces état 


et des Journaux 


tarifs 


Traitement de la paie pie 


Arucidatior nour de cinq fichuers € 


plan de paie salart 


de salaire 


Ur TIALLM 


des PAMCMENTS 


étabéssement 


ET Van 


ls ce ! rence 
Silicon office 
PErMeLLANE en Cure € 


gervon multificimer 
applications de traiternent de 


uon avancée. (26 commandes de tr 
16 ordres de programmation 4 fonct 


Nécessice l'extension 64 K de RAM 


ee ARR 


COCUITÆNNCS 


ta0lem 


l'hestor que 


teute et de programe 
arement de vente 
ons de 


caicuts) 


Dig 

sance de là voix 
ALPHATRONIC 
PEN - Crayon lumineux 
interface 4 voies MTU 
EDEX 20 et 40 
TRIEX 8000 

v ARROW 


DAS w 
” EZASM ssembleur sur 


EPROM 
PICCHIP 
ETC 


urarer des 


LIGHT 


2450F7T.T.6. 


600 F T.T.c. 
850 F T.T.€. 
520 F 7.7.6. 
1100 F T.7.€. 
NOFT.T.E. 


750 F T.7.€. 
S50FT.T.€. 


Nouveau calalogue 
Sideg 82/83 disponible 


1 donnés à litre imécatif ét peuvent être modifiés sans préavis 


PR AS 


A EE 


Ad À 





rue Saint-Charles, 75015 PARIS. Tél 


APPLE || plus GESTION 


LA 


SLYAL APPRENTI 


L APPLE || - 
| Moniteur Phitps écran jaune 
| Mini-Oisk avec contrôleur 









| APPLE Il + Plus 48 h 
| Moniteur Philips écran jaune 


| Mini-Disk | avec contréteur 


| Imprimante OKI 60 
L'interlace parallèle APPLE 








GARANTIE ! AN 


Pièces et main d'œuvre 








L'APPLE N - Pia 48 k 

| Moniteur Philips écran jaune 
| Miré-Dik I avec contréleur 

1 Mei-Disk 1! sans concrèleur 
À imprimante MX 82 FT 









Mini-Disk M avec contrôleur 


DOS 33 4250 1.7.4. ble À 
Mini-Disk sans contrôleur l'interface Parallèle APPLE graphique 
DOS 33 4507 TTA. 





Logiciels professionnels 
CX Mulrigestion 3525 F 7.7.0, 


Comptabilité SAARI (8-1) S 000 F T.T.€. 
Mapaye N :500F 
Mastock |l :500F 
The General Manager 14+50F 
Apple Writer Il 125 F 
Visicale 21305F 
Visicalc Real Estare 2453F 
Visiplot 1650F 
Visitrend'Piot 28807F 
Visischedule 23:95F 
Visiterm 85 F 
Visidex 1:05F 
Visifile 1050F 
Desktop Plan 22395F 
PFS New Features 1250F 
PFS Report 1250 F 
Fichier Clients Mailing 280F 
DB Master 23:50F 
Business Graphics ,o5rF 


Logiciels utilitaires 
Apple World 

Sensible Speler LE 
Speed/ASM 7 
LISA 2-5 

Magic Window 

Apple Logo 

Pascal Graphic Editor 

Forth Il 

Master Type 

A2-302 Animation package 
Graphics Edtor (A2-GEI) 
Quick loader 

Dos Boss 

The inspector 

MCAT 20 

Muiti-disk catalog 
Compdateur Hayden 


210 F 7.7.6. 
275 FT,.7.6. 
1005F T.T.€. 








Extensions spécialisées 


1870 FT.T.6. 
275 FT.T.€. 
LÉ 


Barwand 
Joystick 11 
Clavier numérique (17 touches) 





Carte Pascal + Soft 3 

Carte 16 K RAM Lu 

Carte paralièle 1150F T,.7.c. 
Z-80 Softeard ::°5 

Carte couleur (Chat Mauve) 1600 

Eprom Programmer 1200 

Super Talker 1400 

Carte d'incerface IFEE 488 10°5 


Carte Thmderclock 

Carte prototype Apple 
Carte Vidéo therm 80 : 
Carte M'DOS (Apple Il) : 


ETC 

Librairie spécialisée 
La Pratique de l'Aple (vol. 1, 2, 3) 
La Découverte de l'Applesoft (vol 
2 
What's where in the Apple 
Beneath Apple DOS 
Pascal sur Apple Il 

Basic Applesof 

Apple Pascal Games UF T.7.€c. 
Manuel de référence Apple SeFT.T.c. 
Manuel de référence Basic Apple- 

soft I5FT.T.€C. 
Appilesott Gde Pratique du Basic 
Etendu 

Sysème langage Appie 

Le Manuel DOS 

POM S$ 

Comptabilité Apple |! 

Visicalc sur Apple M 

The Custom Apple 


























imprimantes 
Epson MX 82 FT Type IN + 


muprface Apple graphique 
Epson MX 100 F/T + interface 


Appie graphique 
Centronics 739 + interface 
Appie graphique 
OK+-80 microlne + interface 


Apple 
OKE-82 microline + interface 





OKI83 microline + Interface 


imprimante Sllentype + nrer- 
face Apple graphique 
Seiko GP-100 À + inrerface 
ETC 





Moniteurs-Vidée 


Moniteur AVT 9 pouces Vert 
Moniteur Prince | 2 pouces N/B 
Moniteur Prince | 2 pouces vert 
Moniteur Prince 12 pouces 


orange 
Moniteur SANCO 12 pouces 
verts 

Moniteur Philgs | 2 pouces jaune 
Téléviseur couleur SONY 41 cm 
+ Pentel 

ETC 


Rélérence 123 du service-lecteurs (page 53 


1 005F T.7.6. 
9 400F7.T.€. 

7 850FT.T.€, 

3 005FT.T.C. 
S 005F 7.7.6. 
7 500 F T.T.c. 
2450FT.T.€. 
2500F7.7.€. 





1500 F T.T.€. 


1500 F T.T.€. 
1750 F T.T.€. 


+0650F T.T.€. 


RMAT IQUE 


1 lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption Métro Lourmel 


200409 F 


Télex 


Carte Bleue ou Visa 


APPLE II 


Détaxe 11eXxF tation 














L'outil de 


gestion de votre 


entreprise 


APPLE /1256 KH RAM 


+ Les logiciels Apple Il 
tournent sur l'Apple {/! 
par système d'émulation 

+ 80 caractères sur 24 lignes 

+ Écran vert 30,5 cm 


+ Drive incorporé 5 pouces (140 ko) 


+ Clavier numérique 
+ Minuscules et son 


Fr ol 





Logiciels professionnels 

Visicakc LS FAT, 
Mail List manager 1204 F HT, 
P.F.S. (New Features) 1204 F HT, 
PF.S. Report 1204 F HT. 
Pascal 160FHT. | 
Apple Business Graphics IF HT, 
Desktop Plan 1010FHT, 
Visischedule 100 F HT, 
Access MI FHT. 
Comptabilité SAARI +u6FHT 





Le J 





Traitement de texte |Apple Writer) sm 
plie vos problèmes de secrétariat 

«+ Courrier répétitif 

e 24 pages en mémoire centrale (60 000 caractères) 
e 50 pages sur disquettes incerchangeables (140 000 
caractères) 

e Correction. substitution, remplacement, déplace 
ment de caractères, de mots et de paragrapies 

e Langage de programmation spécifique au traitement 
de vextes avec automatisme 

«+ justification, centrage 

«+ Souligrage, surtivrage 

«+ Possbilité d'utiliser tes fichiers Visscalc, Mail Lise, PFS 
et les fichiers « texte » Apple fl 


Visicale supprime l'utilisation du crayon à papier 
et de la calculatrice de bureau 

e Analyse de plan stratégique 

Système de planification du budget 

Planificauon du budget d'investissement 

Analyse de tarilication du produit 


. 
. 
. 
e Estimation du coût du travail 


Nos prix sont donnés à etre imdcauf et peuvent être modifiés 4 










Projection des profits et pertes 
Planification des salaires plus charges 
Projection des bans 


4 


Préparation de rapports financiers 
Prévision des ventes/achats 
Possibilité d'uuliser les fichiers Visicaic Apple ll 


Fichier clients Mailing (Mai List Mana 
ger) permet la tenue, par disquette interchangeabie de 
1 000 fiches 

e Recherche multicritères 

e Tri et éémion multi-critères 

+ Eduon d'ériquettes autocollantes 

savon des fichiers créés avec le traitement de 


pple Wricer) 





Gestion de fichiers (PF5) vous permet de 
créer vos propres mructures d'enrepstrement et de là 
vraiter toutes sortes d'applications 

«+ Gestion de stocks 

e Agenda 

e Statistiques 

e Comparshson de résultats sur une période donnee 
Etc 

PFS s'adapters facloment à des applications particuliè 
res 


Paseal est une version du Pascal UCSD offrant aux 
programmeurs professonnehs un outil de développe 
ment de logiciels puissants 

Possbilité d'unliser les programmes Pascal développés 
sur Apole fl 


Ensemble APPLE /// option ! 
| système Apple 256 K 

1 SOS. en français 

Moniteur 1 pouces 
Apple Wriver en français 
Visicalc avec manuel 


en français 


préave 


Pièces et main d'œuvre 


PROFILE 
DISQUE DUR 


+ Capacité de 5 millions 
de caractères environ 

+ Accès direct sans intermé- 
diaire à la totalité des 
informations. 


Ensemble APPLE /// option 2 
+ L'opuion | 


S2 015 F HT. 


+ | Profté disque dur 


Profile disque dur 


e 5 millions de caractères 


20 815 F M.T. 


e Miri-Disk 4 101F M.7T. 
imprimantes Profiessionnelles 

Epson MX-100 FT 7150FM.T. 
Epson ASP 3500 121600 F H,.7. 
OKI Microline 83 5 480 F HM.T. 
QUME 9 17 482 F M.7. 


Düble 630 RO 21:00 F H.7T. 


Ensemble Apple option! 
H.7. 21 800 F 


20 & au comptram 6 800 F 

Crédit 36 moë = | 931,29 F/mois 

TEG 26,50 

Leasing 36 mois : ! 211,58 Fimoës + 10 % (valeur de 
rachat) 

Leasing 48 mois : 1 052. 58 Fmois + 3,31 % (valeur 


de rachat) 


CALVAR"S 


Réseau de commurucation 
pour Apple 1! er M! 
Librairie de programmes 
Pour Lout renseignement, nous congulter 





catalogue 
gratuit sur demande 








Quvert du lundi au 


170, 


Commande par 


Détaxe 


: INFORMATIQUE 


AUER ZT 


rue Sainc. Charles 


téléphone 


à l'exportation te Bleue ou Visa 


Vidéo-Genie 
Le micro compatible TRS-80* 


Compatibilité avec les logiciels du TRS-80* 


16 K RAM utilisateur 
Minuscules et son 
Magnétophone à 
cassette incorporé 
(EG 3003) 

+ Garantie | AN 
Basic Microsoft 
Level 11 
Extensible 48 K 


Gene | EG 3003 

Génie 1 EG 3008 
(CavEr ANT iQué | 
Monteur Prince | 2 pouces 
Moniteur AVT 9 pouces Vert 
Mini-Disk 40 pistes + DOS 
Exterface Extension 32 K 


Vidés 


N'B 


OKI-80 Microline 2 995 F T.T.6c. 


llltasuss 
MALI ITIT 


imprimantes 


GP - 100 À Sefkosha 

OK1-80 Microbne 

OK1-82 Microline 

OK1-83 Microlne 

EPSON MX 80 

EPSON MX 80 F/T 

EPSON MX 100 FT 

EPSON MX 82 F/3 Type lil 
INTERFACE CPU/VGS ou TARSBO" 
CABLE EXTENSION/VGS ou 
TRS80* 


150 FT, 
40F 174, 


150 F 1.74, 


spétdtsitéséeéfe tte 


+150F 7.74, 
+1750FT14. 


DOS FAT, 
1350F 1,74, 
150 FT176, 
500 FT, 





“sé 


HOUVEAUTES 

Logiciels Vidéo-Genie/TRS 80 

Asylum Disk VS FIL. 

Asylum K7 MOFTTE, 
LL EARAZ? 
180 FT.1.6, 
MOFTTEC. 
100 FT.7€, 
LU RAAZ? 
#0 FT, 
MoFTTE. 
150F TT, 


1500 F 1.7.6, 
1500 FT.T.6, 


edi de 9 h 30 à 18 h 30 sans 


Tél 557.79. 


mterrupuon 


Leasing 


Télex 


Extensions spécialisées 
(‘80 


imterface sonore À 4 voies 


Orchestra) 


Librairie 
TRS 80 Disk and other mystères 
Basic faster 
nysteries 

The 
nes 
Mhcrosolt base 


and better and other 


witoen TRSB0 and other myste 


decoded and other 


*TRS-90 ent une marque déposée de Tand 


Nés prix sont donnés à titre 


noces 


ncatit 


être sans préavis 


Métro Lourmel 


200409 F 


250 FT.T6, 
NS FETE, 
550 FTT6. 
So0FTTE, 


19 FIVE, 
150 FTT6, 
MO FTTE, 





170, rue Saint-Charles, 75015 PARIS. Tél. : 557 7912 Métro Lourmel 


Ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 


Vente sur place et par correspondance — Commande par téléphone — Crédit Leasing 


Détaxe à l'exportation — Carre Bleue ou Visa Télex : 200409 F 


VIC-20 
2450 FT.T.C, 


VIE 20 


Téléviseur couleur 
PALISECAM 36 cm 
3 500F T.7.€. 


VIC 1540 
+400F7T 


VIC 1515 
3200F7FT.T.€. 


OFFRE SPÉCIALE 


VOTRE PREMIER MICROSYSTÈME POUR 3 195 F T.T.€. 


l VIC 20, | lecteur/enregistreur cassettes VIC 1530, | cours d'autoformation Basic 


Logiciels 


Programme d'auto-enselgnement au basic 


En francais, ce cours « rend me pr + cmmeti 


VIC-1515 - imprimante 


ENTREE : RS.231-C (géré en protocole 1 


INITIEZ-VOUS A 
L'INFORMATIQUE AVEC PS Leu Re 1270 mou € En d'arc parmere mux ornés de 1e fonder à 
UN VRAI MICRO:- mL rage Mini 


ORDINATEUR EVOLUTIF ! pe. chi 


Caractères senu-gr 


rogrammation en fase 


t couleurs pour le WIC-20. 18 nar 


gérer une haute résolution de 24 320 
aract 


VITESSE : — 10 caractères seconde widirectones y nêce n roi jh (VIC-1210) 
ENTRAINEMENT à pce: : 190 F 7.7.6. 


V1€-20 - Unité centrale 5 à 20 


MICROPROCESSEUR : 6502 MOS 1 
ECRAN 506 caractères en nr 


ommandes) à sOcarion graphiques et 


es de jou. nécessite une extension 
290 F T.7.6. 
13 sgnes de 21 caract 
CLAVIER 
#5 vouches d 


MEMOIRE 


my VIC PIPER 
PERTE b v ut sure ne s £ Traniormes vot C-20 € MUC MACHINE » 

} T4 À ñ ere ses lmtergréteur € r ‘ ide à 1 NPOWLION. NnECEMICE un 

Habtden Hoi bon IC. 29 version é 280 FT.T.€. 

ENTREES/SORTIES 
Port utilisateur - RS 232 


VIC HIRES'MULTICOLOR 


eur et ton standar Uvéitaire graphique ne réclamant pas d'extension mémoire et 
tich, lighé per solution graphique de 52 poires 


BASIC : Microso!lt sent + « 1pet . œe eur: . ‘ t uor 105 FT.7.€. 


vons COMMODUORE CEM 400 


GRAPHISMES, COULEURS ET 5ONS 
standard PAL 

6 couleurs programmables 

Haute résokuton graphique (152 x 160 
} générateurs sonores (] octaves 


Vorse | gérérmeur de vokume 


VIE - 1540 - Monodisque 


MICROPROCESSEUR ; 6502 MOS TECHNOLOGT 
MEMOIRE ROM (mémoire morte) 16h 
vstèene d'Exploitation Disque (DOS 

RAM re vw 2h réservé aux 
Sentrées sorties et à L programmation disquette # 
ENTREES/SORTIES Aa 2 . 
EEE 488 
FORMATAGE Mire-G 


wrrgie erruëtd 


$ 212 - C géré er 


JS pistes à densiué fine géré par logicie 


apacité de stockage de 170 k octets 


ve 5 1/4 pouces (single fus 


JUPITER LANDER 
DRAWY POKER 
AOAD RACE 


Nos prix sont donnés à titre 


modifiés sans préavis 


väcatif et peuvent être 


VIC MICRO-CODER 
Monteur hesadioma ecrit « te DUMP, LOAD 
É et EXECUTE Lam cauer d'octets en mémoire et La 


“be DO FT.T.€. 


Manerwics : Kiddie 
hechers : Wal 5 
car wars : Koseme Kamikase 
Mie Ki 


Librairie spécialisée 


découverte du VIC-20 
6502 A Machine Code for Vic-20 


Référence 123 du service-lecteurs (page 53) 
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170, 


rue 


Saint-Charles, 75015 PARIS. Tél 


YA EAP. 


Metro Lourmel 


+ SIBEG INFORMATIQUE 


L'AUIICE 


sur place et par correspondance 


Ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 sans interruption 


Détaxe 


LOGICIELS 


Jeu, Gestion, Utilitaire 


Extr 


aits du catalogue 


Commande par téléphone 
à | exportation 


Crée Leasing 


Carte Bleue ou Visa 


LA LA 





Télex : 200409 F 


LIBRAIRIE 
Livres et Revues 










































































































Siver Flash - Cassette orties. Tiny Pascal Phys 505 F1.174. 
Logiciels jeux Apple Il SA nca puelE  R DETTE y IS FIN. 
è si N NISTUTL. Mcrocompurers 10 Graphics - Cansetue Lo rFt11.. bremters 400 ns FT14. 
u 0 £0rS veuve 205 Ft vder anerte 160 FT. Erx 
Maur érremare MSFUTE, Camserte 10777 
apr ME Noipiet MOF LE. ES th Librairie - 30 nouveautés 
Spicfire Sr veau MOFTTA. DS FTTE, A uit l'informatique értte. 
Ps ° 250 FT. LS oh 2 PA . + 
res rares SF ete 160 FT.TÆ. Principes des Ordmateurs IS FT. 
Cr ter TOUVOR MSFTTE. 160 FT, L'emploi des Ordinateur C'IAAZA 
Guaéal Canal u Nouvear OF TTE Strange Odyssey Cassette 160 F7, e Ch Micro-Ordinateur C'RAAZ A 
The € : asahees OP TTE Mystery Fun house - Cassette 180 FT.T.E, Echec aux Mystères de l'Éleceronque Etre. 
e Blade of Blackpoole Nouveai …. Ne ind Manager - Dub OF. découverte du VI ISFTAL 
24 Donen MO UTÉ Musion Secrets - Canet b0r11£., LC Z L'HAAZ A 
Psines STE. mette TOFTTE. Li res DIRATI 
Hi PSFUTL (AAA La é sur Apple [TEAATA 
Éates MSFUTA, 10FTTE, e reste dde 
te cs SFA, bd _ ART PE PS œruue. 
Hi $ rs 160 F 7,7€, ak sur Apple AAA 
MOFUTE, 160 FT.1É, Visue sic OF TT. 
DOTE. 105 FT. es Bases de Donnée CHAT 
. Dames-Chañenger - Cassette Mortre, 8FBUS 8x 15071 
incerscuve Ficbon : Dnk 50 FT.T£, The Custom Apple MOST. 
Edror Asembieur-Plus - Disk S40F 1.1.0. C'TAZTA 
ad initie Pas qe, Level Basic - Dnk 05 F TTC. [TEAATA 
ST ee Figheer - Disk HO FTTÆ. TRAIT 
Treck Actack 205 FUTE. Attack Force : Disk TorTTÆ, ; LIRADL 2 
ne MOFRTEe, Super Nors- Dis 170 F 1.7.4. " rtr4. 
Dune Beecie DOS FUN  leror Mason. Dix 170 F 7.12, ’ ERA T 
f s OS FRE, Terme % 100 FT.7.€. w mrtte 
futahs Duct TTRLAZA Detug serre 190 Æ, L'Asemblew facile du ësc è Mertie 
ar 208 FU Tiny Compiateur Bas - Casserte 105 FT, Machine Language Di 11 OS FIL 
os OS FUTE. Bugmar Base Resolution - Cassette erttre, Les Microg (TTAAT A 
Space Quark 105 F1. Stock Car - Cassette 100 F T7, e Micro NOTE. 
Putsa 250 FT.74. Z Chess + Camsette no rTre, an quig [CTAXTA 
Apple F 105 FAT, Et “ritium vÉgg ' ne 
4m 240 FAT. mon si jai ‘ 
Fousbé MUETRS, RTE 
roke By 185 FT, Fournitures/Consommables 
Goiten Mounca 250 FIAT, 
Starrune 100 Fr. ” [TITAAZA 9 conettes C-10 werges HEAR? 
ace 250 F 1.74. y COS FT. © dupe vierges 4 D 5 FOD sorte. 
: 125 FT, OTL Basic 300 DANS F TTL. Papier Hunting 240 mx 1 L pouces {2 500 ( neFt1£. 
joitaire MS FT  Percheu VOS F TTL. Papier listing 380 1m x 12 pouces (2 500 150F 1124, 
Figt 205 FLE. w N5F 114. Papier Seiko GP.100 (1 000 { 100 FT.14. 
Aut Me FT. des À 105 F TT Ki Nertoyage dinquerte IS0F 1.74. 
BA Bug y of game 150 FT. Bas $ OS FT. Ruban Oki-80/82:83 45 FINAL. 
np 150 FT. renure Trove NUM 150F 1.74, Roban Epson MX-82FT/100FT CTFEATA 
Ve 150 FTTE, reasure Trovu NUM 1 50 FT.74. Ruban Selco GP. 100180 (THLATI 
Pia ne FT76, eaure Trove NUM } 5OFTT£, 8. so 150 F TT. 
M F 175 FT76, armec jailtr e2h RmortT.TÆe., Bo ) sorte. 
Value Pack ns Fr. aver Tard ortrtre. Hoi srtte. 
150 FT.74, ir 50F 114. Houtres CEM 4000/4040 4027 ssrrte. 
; \ 150 FT.74. te NS FT. 
hosltee 110 F1. 
» Buer no FT. 
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avage bia 
Gokten Voyage 
E Le T | | 
Frog nserte 
Z-80 Disasse etre 
M a £ 
yage Of ti trepr à 
Gaiscuc R : ste 
Star Fig assette 
T "rs des ma 1 
…£ LUE t 
Pranetoids - Ca : 
bo nm 
n “ 
Non prix sont donnés 
être modihés sans préavs 


Logiciels Vidéo-Génie/TARS-80" 


Frre, 
LABEL A 
Free, 
LAALT 
FrTe, 
FTTe, 
LAALT 
LARLZ A 
rte, 
Free, 
Free, 
Frre. 
FT.T.. 
FT, 
FTTé, 





FTre. 
FTTe., 
Free. 
FTre, 


ure imdicaui!f et peuvent 


Nouveau 


N Prer 
Ad 
te y estre recevotr 
Désigra 2 | Prix total TT. 
| 
" 
Lee) 
a 
2 | 
| | 
h tA AT G & TUIT 
Ô ‘ouv ( AL 283 GRATI È 1 | 
TOTAL 
Frais de port et d'emballage En 


 cafalogue Sideg 82/83 disponible 


BON DE COMMAMDE GENERAL 


à retourner 


à SIDEG SA Service VPC 


170 rue Saint-Charles 





* n'iniérieurs à 5 kg moure 


e Toute commande dépassant 





kg ent expédiée € 


TOTAL 


75015 PARIS 





Réglement joint 


Chèque bancaire ou CCP 


Montant F.T.T.C 


Mandas letire 


{ Orngteur indnatiet 
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Début décembre paraîtra 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Quel ordinateur de jeux faut-il acheter? Pour répondre à cette question, l'équipe de 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL a essayé pour vous les principaux modèles ainsi que les 
programmes qui leur sont associés. Ses conclusions sont rassemblées dans un numéro 
hors-série intitulé L'ORDINATEUR DE JEUX. 

Vous trouverez également dans ce numéro une série d'articles qui présentent les mul- 
tiples utilisations que l'on peut faire d'un ordinateur chez soi : les jeux (combats spa- 
tiaux, sports, pacman, aventures, échecs, etc.), la vie pratique, l'auto-formation, la 
programmation BASIC, etc. 


L'ORDINATEUR DE JEUX paraîtra début décembre, RESERVEZ-LE DES AUJOURD'HUI 


Chez votre marchand de journaux 





BULLETIN DE COMMANDE 


Pour vous abonner 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
Complétez | (pour commander des numéros) 
à 
votre : 
| sd | L ORDINATEUR 
information ; INDIVIDUEL 
| 
A le magazine de l'informatique pour tous 
grace ‘ utilisez cette carte | 
| (Voir au verso) 
D Sn, 
| 
service | 
| 
lecteurs : 
| L'ORDINATEUR 
en INDIVIDUEL 
ge SERVICE PETITES ANNONCES 
utilisant 41 rue de la Grange-aux-Belles 
| 75483 Paris Cedex 10 
la | FRANCE 
TR 0 ed) 


ci-contre LE 


(Cerclez (2) 


les éros d |] ” 
ont L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 
1 “pésne SERVICE LECTEURS 
intéressent) 


41 rue de la Grange-aux-Belles 


75483 Paris Cedex 10 
FRANCE 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
Î 
| 
informations | 
} 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


mms ee ne ee ne = + = ne + ee + + + + mn + + me + cn + us us me + ne ne ee ne ee ee ee — 


| | | | Critiques, suggestions, souhaits - que nous lirons àvoc là plus grande 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - N° 43 DECEMBRE 1982 


Ne pas utiliser cette carte plus 


sa narul'on 


ar! ates 


Li? 


7 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement) 
41 rue de la Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 


[1 Je souscris un abonnement pour un an (11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
{Tarif France : 180 FF TVA 4 % incluse ; Etranger ou Etudiant : voir ci-contre). 

Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants. (Prix d'un numéro France : 20 FF ; Etran- 
ger ; voir ci-contre). __ nee 
Je joins mon règlement indispensable à l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
par : chèque postal !! chèque bancaire ! | d'un montant de 





MIMme/Mlie 
Profession __ 
Adresse 














Pays ___ Code postal EEE Ville sm 


La photocopie de ce bulletin rempli constitue une pièce justificative légale du 
règlement effectué. Aucune facture ne sera établie par nos services. 


Cadre réservé à nos services LI HOUSE RE EE 
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PETITES ANNONCES GRATUITES * 
de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
Complétez la one ci-dessous en lettres d'imprimerie en utilisant une division par lettre signe ou 
esoace En aucun cas le message ne doil dépasser les cinq lignes de 36 caractères, adresse com 
prise Attention, seule l'adresse complète est admise. ni boite postale, ni téléphone. Pour les ventes 
de matéræis d'occasion, Indiquez le mois et l'année d'achat au fournisseut 
Cochez la case (une seule). de le rubrique où vous désirez voir figurer votre PA 








Ces Dontscts Ofecrercre de programmes Cfectarcre de maténies Dévnie o maneres Oess 
Matériel concerné (le cas échéant) 

OC) Ortinateur sdisittue de tatie ClOrimateur on pocte CJautes 
ERREUR PR EN ILE LEE ERA EE LL) 
LOUE EPNÉEEATALS DIE SCFETÉLECET LUN TT ELLELE) 
NEURSSRENSSUESUUESRRNARSCERSCRSUBESS 
LE LE CLEREERIEMRERLELE DLETATPRESTARLLI 
LACLEE DU HLULE EE ET DRE HAL EE SFA ERA PLIS 


NESENTENITENEENITNNTENEENTENNENEENRE 


* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à des propositions entre particuliers Sans 
objectif commercial et relatives à l'informatique Individuellé : recherche de matériel d'occasion, création de 
clubs, échanges d'expériences, recherches de programmes et de documentation, Les annonces de ventes 
ou échanges de programmes sont refusées systématiquement 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le droit de refuser une annonce sans avoir à tour. 
nir de justification. 


Cette grille ne peut ètre utilisée plus de 3 mois après la sortie du présent numéro 


attention et que nous publièrons éventuellement, 


gr 
wi 


TS LUE 


_ Etes-vous abonné ? [1 oui [: Non 
+ 
ù 





EE | 

—. | 

mat ARANLS=SRSEES £ ESrE 

"7." Van) 

5 à Fi sUSshS=ser ss tCcLse rQsussts3325: 

D ARE e HANLNNRSRESSESUSSIEINSSITRTASLS DE : 

= “4 : neue S2EPFS2SEA CAE 24 1 
NOU9VO3H 


PUBLICITE 


none tué clés ie es es te mé ce VE mme nm SES 


Orient : 
452 FF : Asie, Océanie : 512 FF, 


POUR VOUS ABONNER 
OU POUR COMMANDER 
D'ANCIENS NUMEROS 


Complétez la carte ci-contre 
et adressez-la accompagnée 
de votre réglement à L'ORDI- 


NATEUR INDIVIDUEL (ser: 


vice abonnement), 


3 avenue de la 
Ferme-Rose 
1180 Bruxelles 


SUISSE : 
27 route du Grand-Mont 
CH 1052 Le Mont-sur- 


Lausanne 


CANADA : 


LMPI 


4435 bd des Grandes- 


Prairies, Montréal 
Québec H1R 3N4 


FRANCE ET AUTRES PAYS : 
41 


rue de 
Belles 
75483 Paris Cedex 10 


Tarif d'abonnement (1 an, 11 
numéros): France: 180FF 
TVA 4 % incluse ; Belgique : 
1 460 FB:; Suisse'*: 72FS;: 
Canada°: 40$; autres 
pays* : 270 FF. Etudiants (jus- 
tification indispensable): 
France: 140FF; Belgique : 
1 130 FB ; Suisse 57 FS. 

Prix d'un numéro antérieur 
France: 20FF; Belgique: 
162 FB ; Suisse : 8 FS ; autres 
pays : 28 FF. 


la Grange-aux- 


* Tarif par avion : Afrique, Moyen. 
370FF. Amérique: 
Caisse 


"* Suisse: versement 


d'Epargne et de Crédit, 10-2418, 


1052 Le Mont, compte courant 
n° 650 156-7. 





Complétez 
votre 
information 
grâce 

au service 
lecteurs 

en utilisant 
la carte 
ci-contre 


(Cerclez F2) @) 


les numéros 
des différentes 
informations 
qui vous 
intéressent) 





service lecteurs 


Le service lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des organismes et sociétés, des 


informations complémentaires sur leurs activités et sur leurs produits. 


Les informations contenues dans les publicités sont référencées dans l'index ci-dessous. Pour la 
partie nouveaux produits, voir page 55. 
Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informations, rédaction ou 
publicité, qui ont retenu votre attention. 





ACER 


AGB-IS 

Alphe Systèmes 
Alpha Systèmes 
Alt 

Apple 


Argo 

BASF 

Becy 

BIMP 

BIP 

Boutisoft 

Cactus Informatique 
Cash and Carry 


Computérium 
Computerland 
Computer Shop Janal 
Conseil Computer 
Controlex 

Coribel Informatique 
Décision Informatique 
Di Electronique 

DSM 

Dunez 

Eco Informatique 


Goal Computer 
Goal Computer 
iC 


Illel 


Ille 
Imagol 
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Publicité 


Intac crear 
infocmatique France 


informatique et Gestion 
international Computer 


intersis 
rco 
| ISTC 
| IUT D'Orsay 
J8F8 
JCR Electronique 


| 
| cs 


| Ka 
1 
| Ka 
L21 
| La Commode 
| La Console 
| La Nacelle 
| La Règle à Calcul 
| La Règle à Calcul 
| Le Comptoir des programmes 
| Le Comptoir des programmes 
| Les Editions du Logiciel 
| LG Electronique 
Lifeboät 
Logsys 
L'Ordinateur de Poche 
L'Ordinateur de Jeux 
L'Organigramme 
ie 
| M2C2 
Maine de Dreux 
Malenge 
MC2E 
MDM 
| MIC 
| Micraudel 
Micro Application 
| Micro Energy 
| Micro Expansion 
| Micro Expansion 
| Micro Expansion 
Micro Expansion 
Micro Hexs 








Micro informatique Service 
Micro Informatique Service 


Micro Leader 
Micro Ordmateurs Service 
Micro Périph 
Micro 78 
MID 
| Miog 
| Mnemodyne 





Müultisott 
| MVI 
| Ofei 
| Ordi 5 


| Pentasonc 


| PITB 
| PITB 
PITB 
| Point Micro 


| PSI Dittusion 
| PSi D'fusson 


Ryo 
Sanocor 


Sanyo 

Savoy 

Science et Avenir 
Service Reprise 





Texas Instruments 
Tandy 

Unicef 

Vidéo Télémat Report 
Vismo 

Zénith 

Zero Un Hebdo 








ARRETEZ VOTRE CHOIX 
SUR L'UNE DE NOS FORMULES 


/ ë 
Loc apple « Ce système de location vous invite 


à une informatisation en douceur : 


e Matériel Apple Il et Apple /// (toutes durées) 
e Périphériques 
e Logiciels adaptés 


INTERSUY package : 


les meilleurs prix !! 


- Promotion exceptionnelle sur matériel Apple® 
et quelques exemples... 


OKI microline 80 : 2.810 F TTC 
Disk Il sans contrôleur : 2.950 F TTC 
Moniteur Philips ambre : 1.400 F TTC 
Moniteur noir/blanc : 830 F TTC 


- Réalisation de logiciels sur mesure 


805.16.60 
ouvert jusqu'à 21 h 30 le mardi et jeudi INTE RIUS du succès 


(nous offrons également des possibilités de franchise) 70, rue Amelot 75011 PARIS 


l'organisation 
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le magazine de l'informatique pour tous. 


calendrier 


B 26 nov.-5 décembre 


Spemac 


Nouveau Palais des Expo- 


sitions, Genève 
Contact : Genève 
(19) (41 22) 36 59 49 
26 nov.-5 décembre 
XI" Salon international 
des inventions et des 
techniques nouvelles 
Palexpo, Genève 
Contact : /nnova 
Diffusion 

(1) 563 01 20 


B 29 nov.-2 décembre 


Comdex 82 
Las Vegas 
Contact : 
Framingham US 
(800) 225 46 20 

2-6 décembre 
Premières rencontres de 
Grenoble, 
Alpexpo Grenoble 
Contact : 

16 (76) 09 80 26 
poste 320 

9-10 décembre 
Convention 
automatique 82 
Palais des Expositions 
Paris 

Contact : Gimee 

(1) 505 14 27 

10-12 décembre 
Journées micro- 
informatiques de Dreux 
Contact : André 


Delpond 

16 (37) 42 01 12 
21-23 janvier 

CP/M 83 

Moscone Center 

San Francisco (USA) 
Contact : 
Massachusetts 
(19,617 734 20000 





vous trouverez 
en page 


Bruits et rumeurs 
Nouveaux produits 
Vie des Sociétés 
Les Psi suisses 
Bibliothèque 
Programmathèque 
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tendances 


La guerre des supports magnétiques aura-t-elle lieu ? Alors 
que Tandon annonce de nouvelles microdisquettes (876 Ko/8 cm), 
une société française commercialise un dérouleur de bandes 
magnétiques compatible sur Apple 2 

L'informatique individuelle réalise une double percée 
commerciale et technologique. En s'assurant la compatibilité 
avec de gros systèmes, elle peut accéder à des secteurs dont elle 
était jusqu'à présent exclue. En poursuivant les processus de 
miniaturisation qui l'ont engendrée, elle donne aujourd'hui nais- 
sance à des produits d'une performance technologique plus éle- 
vée 

Mais la bataille qui s'engage sur le créneau des microdisquet- 
tes risque d'aboutir à une déstandardisation. N'est-il pas souhai- 
table d'augmenter les densités des supports existant, plutôt que 
d'en créer de nouveaux, qui engendreront la création de matériels 
de lecture ? 


L'impact commercial de ces produits se mesurera sans doute 
mieux au cours des nombreuses expositions qui se dérouleront 
aux mois de décembre et de janvier. À cet égard, la saison des 
« salons » déborde de plus en plus largement du cadre automnal 
traditionnel, et seule la période de Noël fournit l'occasion d'une 
trève, excepté pour les logiciels de jeu qui figureront, cette année, 
en bonne place parmi les produits proposés à l'émerveillement 
des petits (et des grands !) 

En dépit de ces péripéties saisonnières, une tendance se main- 
tient et s'affirme en faveur des progiciels d'aide à la programma- 
tion. Là encore, la standardisation l'emporte 

À bientôt, et joyeux Noël à tous 

L'OI 


nouveaux produits service lecteurs 


: logiciel Corp de Sofitec. 
: logiciel Nucleus de Frame Informatique. 
: logiciels de jeu Atari. 
58 : ordinateur individuel Episode et terminal 

Epic 14E de Epic. 
: logiciels Basic Français, Caraïbes, 

2. cars gr Ill et Factor de Castor. 

rouleur de bandes magnétiques de 
Informatec Industrie. 
: logiciel Master 2 de Micro Application. 
: ordinateurs individuels Genie 3 et 4 de GES. 
- na nee Dialogue de Prologueland. 
Las rer utilitaires et graphiques LSC1, 2 et 3 
stick. 

: dr: de disques durs CBM 9060 et 9090 de 
Commodore 

: logiciel Infodent de Nogems. 

: ordinateurs individuels PHC 20 et 25 de Sanyo. 


SL 13 -p. 
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Bruits et rumeurs 


[] Deux nouveaux Zilog.…. 
Prenant acte du relatif échec 
commercial du 16 bits 
Z 8000, Ziog, dont les 
pertes dépasseraient cette 
année les dix milions de 
dollars, ne désarme pas. La 
firme envisagerait le lance- 
ment de deux nouveaux pro- 
cesseurs d'une part un 
8 bits version rapide du 
Z 80, le Z 800, prévu pour 
1983 : d'autre part, un 
32 bits Z 80000, prévu pour 
1984. 


C] «. et deux CP/M 
Conjointement, Digital Re- 
search annonce la disponi- 
bilité d'un nouveau CP/M 
baptisé CP/M « plus » qui 
intègre une fonction « help » 
et un module de détertion 
d'erreurs, et supporte jus- 
qu'à 16 X 32 Mo sur dis- 
que. Sa sortie est prévue 
pour le mois de décembre, 


[] Economies d'octets 
Les annulations de crédits 
arrêtées par le ministre du 
Budget, Laurent Fabius, 
touchent également le do- 
maine de l'informatique 
Moins 26 millions de FF 
pour l'Agence de l'Infor- 
matique {sur un budget ini- 
tial de 400 millions de FF), 
moins 2,4 millions de FF 
pour l'inria et moins 
17,4 millions de FF pour 
l'achat du matériel informa- 
tique des universités. Au 
moment où J.-P. Chevène- 
ment réorganise la filière 
électronique (voir L'Ol 
n° 42), on peut s'inquiéter 
des incidences de ces déci- 
sions budgétaires, 


C1] Encore des 
microdisquettes 

Au monde des microdis- 
aquettes, c'est la surenchère. 
Après Sony (290 Ko/9 cm) 
et Hitachi (500 Ko/8 cm), 
Tandon prévoit la sortie, 
pour 1983, aux Etats-Unis, 
d'un nouveau modèle 
876 Ko sur 8 cm 
(3,25 pouces}. Ce produit, 
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qui n'apparaîtra sans doute 
pas en France avant 1984, 
devrait être compétitif : il est 
annoncé, en effet, au prix 
unitaire de 200 dollars (en- 
viron 1 400 FF) pour des 
achats en gros. 


[] Lisa, Super pomme 2 
Apple annonce le lance- 
ment de plusieurs nouveaux 
produits sur le marché amé- 
ricain : un ordinateur profes- 
sionnel de haut de gamme 
baptisé Lisa devrait sortir 
courant janvier 1983, suivi 
peu après d'une version un 
peu moins puissante nom- 
mée Mac Intosh (cf L'Ol 
n° 35). Un Apple super 2 
est également annoncé pour 
la même période. Les der- 
niers résultats de la firme de 
Palo Alto ont fait apparaître 
pour cet exercice fiscal (clos 
le 24 septembre) un béné- 
fice net de 61 millions de 
dollars, soit une progression 
de 55,5 % pour un chiffre 
d'affaires en augmentation 
de 74,2 %, 


[] Le soleil levant 

La société Sord lance ac- 
tuellement au Japon un nou- 
vel ordinateur individuel, le 
M6. Attendu en France pour 
la mi-83, ce nouveau mo- 


| dèle est construit autour 
| d'un Z 80 et comprend 8 Ko 


de MEM et 4 Ko de MEV, 
plus 16 Ko destinés à la 
vidéo. Compact et mono- 
bloc, le M5 est doté de deux 
poignées de jeu et d'une ali- 
mentation secteur indépen- 
dante. Ses fichiers sont sto- 
ckés sur cassette et ce 
modèle ne reçoit pas d'uni- 
tés de disquettes. Ses ap- 
plications semblent donc | 
principalement domesti- 
ques, Son prix au Japon est 
de 60 000 yens (soit envi- 
ron 1 500 FF). 


[1] Découvertes 

Atari, qui intente un procès 
à Commodore pour le pla- 
giat de ses poignées de jeux 
sur le Vic 20, vient d'autre 
part de faire une surpre- 
nante découverte : l'exis- 
tence de cartouches de pro- 
grammes à caractère 
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pornographique destinées à 
ses matériels. 


0 Toro} : une belle mort 
our le modèle 1 

Le TRS-80 modèle 1 n'est 
plus fabriqué nulle part dans 
le monde, cette fois c'est 
sûr et officiellement an- 
noncé. En France, les stocks 
qui restaient début septem- 
bre devaient être « soldés » 
au Sicob et jusqu'à Noël, 
mais ils n'ont, semble-t-il, 
pas tenu jusqu'à la fin d'oc- 
tobre. Et c'étaient là les der- 
nières machines vendues en 
France, sauf découverte im- 
probable d'un stock oublié 
{ou non vendu) dans un pays 
ou un autre. Tandy déclare 
que le support logiciel et 
matériel de ce modèle ne 
cesse pas pour autant, à 
preuve le catalogue diffusé 
aux Etats-Unis, où pourtant 
la vente du modèle 1 est 
arrêtée depuis plus d'un an : 
il y à toujours de nouveaux 
logiciels (compatibles mo- 
dèle 1/modèle 3), des dis- 
ques durs de 8 Mo 
(4 995 $, soit environ 
36 000 FF), et même un kit 
« doubleur de densité » pour 
minmdisquettes, qui autorise 
des capacités identiques à 
celles du modèle 3. Parmi 
les logiciels professionnels, 
notons un système de véri- 
fication d'orthographe as- 
socié au programme de trai- 
tement de texte Scripsit, 
mais une lecture attentive 
des brochures canadiennes 
franco-anglophones laisse 
entrevoir qu'il n'est peut- 
être pas vraiment adapté au 
français et à ses accents. 


Cl] Constructeurs 
cherchent auteurs de 
logiciels 

Tous les constructeurs sem- 

blent avoir maintenant re- 

connu que leurs belles ma- 
chines ne se vendront que si 
elles disposent de logiciels 
intéressants. Aussi sont-ils 
nombreux à chercher le dé- 
veloppement avec les au- 
teurs potentiels de logiciels 
de bonnes relations, dont 
l'effet attendu est que le ca- 





talogue des programmes 
disponibles sur leurs machi- 
nes soit le plus étendu pos- 
sible. Après DEC, Hewlett- 
Packard, 18M et Wang. 
c'est même maintenant 
Tandy qui s'y lance aux 
Etats-Unis. Rompant avec 
une longue (!} tradition, 
cette dernière société a en 
effet décidé aux Etats-Unis 
de faciliter les développe- 
ments logiciels pour les ma- 
tériels TRS effectués par 
des auteurs extérieurs, les 
programmes ainsi mis au 
point étant commercialisés 
dans les boutiques Tandy 
ou par d'autres circuits, au 
choix des auteurs. Jusqu'à 
présent, tant aux Etats-Unis 
qu'en France, ce n'est qu'au 
compte-gouttes que de 
telles opérations avaient 
lieu, et le plus souvent le 
logiciel résultant de ces ac- 
cords était présenté par 
Tandy comme une réalisa- 
tion « maison », Cette nou- 
velle politique devrait per- 
mettre à Tandy de regagner 
une partie du terrain perdu 
ces derniers temps face à la 
concurrence sauvage d'Ap- 
ple et d'IBM. 


[] Desi 
march 
Et dire qu'il y a encore des 
sociétés de logiciel qui trou- 
vent normal de vendre plu- 
sieurs milliers de FF (ou plu- 
sieurs centaines de dollars) 
certains logiciels d'informa- 
tique individuelle ! Et qu'en- 
suite elles se plaignent du 
piratage (ce qui n'enlève rien 
d'ailleurs à l'immoralité de 
celui-ci), Les choses vont 
sans doute changer, car une 
nouvelle tendance aux 
Etats-Unis semble montrer 
que les prix élevés ne sont 
pas une fatalité inéluctable : 
de nombreuses compa- 
gnies: après avoir vendu 
pendant un certain temps 
leurs produits 200 à 300 $ 
(environ 1 400 à 2 200 FF), 
estiment avoir fait un profit 
raisonnable et les vendent 
maintenant 30 $, soit jus- 
qu'à dix fois moins. Peut- 
être sont-ce des logiciels au 
rabais, direz-vous ? Que 


iciels bon 
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nouveaux 
produits 


non, les programmes en 
question sont proposés par 
des sociétés réputées, ont 
reçu des appréciations favo- 
rables lors d'essais par des 
revues : et ce sont des édi- 
teurs de textes, des compi- 
lateurs Fortran, Cobol, Pas- 
cal, Pilot, etc. Et pour 
enrayer définitivement le pi- 
rätage non institutionnel, 
certaines sociétés autori- 
sent la duplication du pro- 
gramme et de sa documen- 
tation, dans un but non 
commercial, soit gratuite- 
ment, soit moyennant l'en- 
voi spontané de 15 $ 
(110 FF). Vous trouverez 
plus de précisions dans 
quelques numéros, L'OI tes- 
tant ces différentes sociétés 
et la possibilité de leur ache- 
ter des programmes par la 
carte VISA : jusque-là, nous 
ne souhaitons pas que nos 
lecteurs puissent courir le 
nsque de se faire à« avoir » 
par une offre miracle, d'au- 
tant plus que même si les 
sociétés semblent sérieu- 
ses, il est à redouter qu'el- 
les ne soient un peu débor- 
dées par la réponse des 
utilisateurs américains. Et 
peut-être aurons-nous 
appris d'ici là que ces logi- 
ciels sont vendus en France 
à des prix comparables, par 
des boutiques dont nous 
nous ferions alors un plaisir 
de donner les coordonnées. 
Et pour apporter un nouvel 
élément au sujet contro- 
versé du piratage : une s0- 
ciété américaine vient de 
placer dans le domaine pu- 
blic tout un ensemble de 
programmes de comptabi- 
lité dont elle est l'auteur et 
qui, semble-t-il, avait été 
vendu illégalement par d'au- 
tres sociétés. Un moyen élé- 
gant d'éviter aux détenteurs 
de ce logiciel d'être accusés 
de recel..…. 


Cl Micropro-blèmes 

Tout ne semble pas rose du 
côté de la firme califor- 
nienne Micropro, éditrice 
notamment de Wordstar et 
autres « xxxstars », Elle 
vient en effet, après une 
première réduction de per- 
sonnel de 10 %, de se sépa- 
rer de plus d'une centaine 
de ses employés, dont deux 
vice-présidents. La raison 
officiellement annoncée est 
celle d'une restructuration 
liée à la décentralisation des 
activités internationales, no- 
tamment vers les centres de 
Munich et Tokyo. La filiale 
française, créée officielle- 
ment en septembre, devrait 
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d'ailleurs employer une di- 
zäaine de personnes début 
1983. 1! semblerait égale- 
ment qu'aient joué d'autres 
facteurs commerciaux et 
économiques : le logiciel /n- 
fostar, un complément 
assez indispensable du pro- 
gramme de gestion de don- 
nées Datastar, semble tou- 
jours rencontrer quelques 
difficultés de réalisation qui 
freiment les ventes de ce 
dernier ; par ailleurs, Micro- 
pro employait, aux Etats- 
Unis, paraît-il, beaucoup 
plus de monde que des 
concurrents comme Visi- 
corp (Visicalc, etc.) et Micro- 
soft, pour des volumes d'ac- 
tivité comparables. Il est 


| vrai que c'est sans doute 


cette équipe renforcée qui a 
permis à Micropro de prépa- 
rer des versions « internatio- 
nales » de ses logiciels les 
plus répandus (Wordstar, 
Datastar, Calcstar), le logi- 
ciel de vérification d'ortho- 
graphe semblant, jusqu'à 
présent, rebelle à toute 
adaptation impliquant des 
accents : on ne le verra sans 
doute pas en France avant 
mi-83, malgré les accords 
semble-t-il déjà signés pour 
disposer d'un dictionnaire 
français complet, 


C} Enretard ? 

de DEC (loh 
pardon, l'ordinateur Rain- 
bow) et les autres matériels 
de sa série Professional 
semblent poser quelques 
problèmes de dernière mi- 
nute, qui pourraient amener 
le constructeur à retarder 
ses livraisons. Et du côté 
deThomson, vous pourrez 
juger par vous-même si le 
tant attendu 7O-7 est ou 
non commercialisé et livré 
sur stock depuis le 15 no- 
vemmbre, comme l'affirma- 
tion nous en a encore élé 
faite récemment, Nous, on 
veut bien, mais alors 
comment expliquer les ru- 
meurs selon lesquelles le 
Centre mondial, qui en at- 
tend quelques centaines 
pour son expérience de Mar- 
seille, envisagerait de choi- 
Sir un autre matériel, car les 
livraisons seraient sans 
cesse reculées ? 








C] La société Sofitec an- 
nonce la commercialisation 
en exclusivité de Corp, logi- 
ciel générateur de pro- 
grammes Basic fonction- 
nant sur Apple 2. Selon 
Sofitec, ce produit est très 
onenté vers la gestion de 
«“ comptes » (fichiers avec 
calculs) et serait conçu pour 
toutes les catégories d'utili- 
sateurs, du néophyte au 
professionnel. La version de 
base comprend la minidis- 
quette principale, la docu- 
mentation en français et une 
minidisquette de démons- 
tration. Elle permet de saisir 
la mise à jour et l'édition des 
données. Prix : 2 100 FF ttc. 
Cette version de base peut 
être complétée par deux mo- 
dules optionnels d'utilitai- 
res. La disquette utilitaire 
n° 1 comprend un généra- 
teur de lettres-formulaires, 
un éditeur de fichiers et un 
générateur de menus (prix : 
450 FF tic). La disquette 
utilitaire n° 2 permet des 
calculs de mise à jour plus 
importants et des tris fu- 
sions à l'impression (500 FF 
tte), 
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[] Nucleus est un nouveau 
progiciel de Frame Infor- 
matique. Ce logiciel de 
gestion de fichier, en sé- 
quentiel indexé, fonctionne 
sous CP/M avec 64 Ko de 
mémoire. || permet la valida- 
tion de zones, l'accès à plu- 
sieurs “fichiers, les créa- 
tions, modifications et 





suppressions. L'édition de 
maquettes, les tris, calculs 
et sauts de page sont égale- 
ment possibles en mode 
édition. Prix : 23 720 FF ttc. 
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OO] Atari complète sa 
gamme de jeux vidéo pour 
VCS avec quatre nouveaux 
produits. La revanche de 
Yars (Yars' Revenge) vendu 
269 FF ttc ; Berzeck, vendu 
319 FF tic : Defender vendu 
319 FF ttc; Star Raiders 
vendu 339 FF. Ce dernier 
est également disponible 
sur l'Atari 400. 
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[1 Megalpha Internatio- 
nal, distributrice des maté 
riels américains Epic, an 
nonce l'ordinateur individuel 
Episode. Construit autour 
d'un Z 80A et fonctionnant 
sous CP/M, ce produit dis- 
pose de 64 Ko de MEV. Il 
comprend également deux 
unités de minidisquettes 
d'une capacité unitaire de 
800 Ko. Prix 23 610 FF 
ttc. L'une des unités peut 
également être remplacée 
par un disque Winchester 
de 2,5 à 20 Mo. Prix avec 
disque dur de 10 Mo : 
49 820 FF ttc. Ces prix ne 
comprennent ni clavier ni 
écran, Un terminal, baptisé 
Epic 14 E, est proposé au 
prix de 9 850 FF ttc pour 
compléter ce système 
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LE CONCEPT 
MICROBUFFER 


MAINTENANT, VOUS POUVEZ UTILISER VOTRE IMPRIMANTE 
SANS PASSER VOTRE TEMPS A ATTENDRE 


Votre ordinateur ère luns-mème votre imprimante, Pendant ce ternps-k, il pour imprimante epson: 


ne fait non d'autre et vous perdez votre temps 
S'a faut 15 mn à votre imprimante pour produire un état, vous attendrez 
votre ordinateur 15 mn et s'il faut 2 heures, vous perdrez 2 heures | 


LIBÉREZ-VOUS DE CETTE CONTRAINTE 
ET GAGNEZ BEAUCOUP DE TEMPS 


MICROBUFFER permet à votre ordinateur et à votre imprimante de tra 
vailller simultanément, Plus d'attente ! Plus de temps perdu 


MICROBUFFER ENREGISTRE LES INFORMATIONS 
A IMPRIMER AUSSI RAPIDEMENT 
QUE VOTRE ORDINATEUR PEUT LES LUI ENVOYER 


Lorsque votre ordinateur veut imprimer, MICROBUFFER ervegistre 


tout ordinateur 


dans 52 mémoire propre, les données à imprimer et hHbère simultanément 





impandes en eur temps 


MICROBUFFER ACCÉLÈRE CONSIDÉRABLEMENT as Îbe-crus Lace ice 
TOUT PROGRAMME UTILISANT UNE IMPRIMANTE lisent 





son ordi ormante 
CENTRAONICS. Entièrement transparent, son installation ne nécessin 


pour apple ll: aucune modification du matériel où du logiciel. Une touche COPY per 


MICROBUFFER remplace la carte d'interface imprimante et comporte en exemplaires. La mémoire est extensible de 32 Ko à 256 Ko 
ROM des routines très x 1phustiquées de gestion automatique de ls mise 
en page et de hard-copy haute résolution 

Avec SNAPSHOT, la hard-copy peut même être exécutée à tout instant 
en mterrompant provisoirement de programme en Cours. La Carte peut se 
placer dans n'importe quel slot de 1 à 7 


[LE 7 |} COPY PAUSE POWER 


Ca C2 C2 MicrOBUFFER 





Version de base: séne ou parallèle 32 Ko: 2950 F HT 
Extension à 64 Ko: 495 F HT. Au-delà par 64 Ko: 1770 F HT 
y} | MICROBUFFER EST UN PRODUIT 

2 modèles : Parallèle compatible CENTRONICS ou Séne RS232, 2 tailles DE PRACTICAL PERIPHERALS : 


mémoires 16 K ou 32 K 
Prix parallèle ou série : « 16 K 2580 F HT Prix SNAPSHOT Si vous pensez aux économies de temps qu'il vous permet de faire 
.32K 2Y90FHT 1180 FHT. pouvez-vous iméginer de ne pas en avoir un ? 


Grenoble Lyon Bordeaux 

3, rue Vauban 84, av. du MI de Saxe Parc Cadéra Bât F 

38000 GRENOBLE 69003 LYON Av. J.F. Kennedy 

Tél. 76/47.80.67 Téi. 7/860.89.34 33700 MERIGNAC 
SSTEMES First 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 129 du service-lecteurs (page 53) 
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La carte se monte sans aucune modification, par simple enfichage dans 


le slot auxiliaire prévu par EPSON. L'imprimante peut être connectée à 


l'ordinateur, VOUS POUVEZ, &insi, CONtmubër à travailler pendant que 

simultanément, MICROBUFFER restitue à votre imprimante les textes 2 versions: cante parallèle CENTRONICS mémosre 16 K { MBP 16] ou 
ou graphiques haute résolution inte Série RS 232C jusqu'à 19200 bauds 8 Ko (MBS 8] 

De nouvelles impressions peuvent être envoyées à MICROBUFFER, à Compatible avec Les chspositions graphiques l'iunprnantes 

tout moment, qui sont ajoutées dans ss mémoire, à l suité, pour ètre Prix identique pour les 2 modèles : 1600 F HT 


Les produits MICHOBUFFER permettent de s'adapter à toute combinai MICROBUFFER N LINE est un boiïver indépendant, s'intercakant 
entre tout ordinateur et toute imprimante en mode sêne ou parallèle 


met la reproduction automatique des documents imprimés jusqu'à 256 





sasss 


jokololobeleletotototetetetetototetototetotototetete) 
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C] La société française Cas- 
tor importe en exclusivité 
les logiciels de la société 
québécoise opreque. Su- 
pergraphisme ll est un logi- 
ciel de dessin fonctionnant 
sur Apple 2, 48 Ko avec 
DOS 3.3 (495 FF tre). Basic 
français utilise la même 
configuration, mais néces- 
site en plus une carte lan- 
gage 16 Ko (660 FF ttc). 

araibes est un jeu d'aven- 
tures dans les iles du même 
nom (340 FF ttc}. Parallèle- 
ment, Castor commercialise 
depuis peu un produit « mai- 
son » baptisé Factor, Ce lo- 
giciel de gestion d'adresses 
fonctionne sur Apple 2+, 
Dos 3.3 ou TRS80 modèle 
let 3. Prix : 695 FF ttc. 
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[] Informatec Industrie 
commercialise un dérouleur 
de bandes (normes |BM) 
connectable à un Apple 2. 
La carte et le programme 
assurant la gestion du dé- 
rouleur, le câble de raccor- 
dement et le dérouleur avec 
une bande de 180 m sont 
vendus ensemble au prix de 
64 050 FF ttc. On peut ainsi 
envisager des transferts de 
fichiers entre informatique 
individuelle et informatique 
lourde 
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[] La société française | 
Micro Application propose | 
une version améliorée de 
son logiciel de gestion 
Master 1. Ce nouveau pro- 
duit, appelé Master 2 et 
fonctionnant sur CBM, porte 


le Basic d'onigine à plus de | 


150 instructions, dans le | 
but de faciliter la program- | 
mation des cas les plus | 


complexes 
l'intermédiaire de Procep et 
de son réseau, ce produit 
coûte 5 990 FF ttc. 
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Distribué par | 


[1 La société GES présen- 
tait au Sicob-Oem les deux 


derniers venus de la série | 


des « Génie », les Génie 3 
et 4. Comme ses prédéces- 
seurs, le Génie 3 est conçu 
autour d'un Z 80A. Doté de 
64 Ko de MEV, ce modèle 
monobloc inclut en version 
de base deux lecteurs de mi- 
nidisquettes d'une capacité 
unitare de 350 Ko (simple 
face, double densité). Sans 
interface d'extension, deux 
lecteurs supplémentaires 
peuvent être ajoutés 
L'écran affiche 24 lignes de 
80 caractères (ou 16 lignes 
de 64) normaux ou inversés 
En mode graphique, la réso- 
lution standard est de 72 X 
160, mais elle peut être, en 
option, de 288 X 640. Le 
clavier Qwerty comprend 
majuscules ou minuscules 
non accentuées, huit tou- 
ches de fonctions program- 
mables et seize touches nu- 
mériques séparées. 
L'ensemble peut être ex 
ploité avec CP/M 2.2 ou 
New DOS 80/2.0. Le Génie 
3 est disponible avec Basic 
Microsoft mais aussi en op- 
tion avec Pascal, Fortran, 
Cobol et assembleur. Pour 
les extensions, il est équipé 
d'une sortie sérielle 
RS 232 C et d'une sortie 
parallèle. En version de 
base, son prix est de 





23 000 FF ttc, Le Génie 4, 
aussi appelé Colour Génie, 
est doté dans sa configura- 


| “on de base de 16 Ko de 


mémoire morte et mémoire 
vive, Construit autour d'un 
Z80, le Génie 4 est principa- 
lement conçu pour des ap- 
plications musicales, gra- 
phiques ou de jeu. Livré 
sans moniteur vidéo, 1l peut 
en effet se brancher sur 
n'importe quel téléviseur et 
il coûte aujourd'hui 
2 700 FF ttc. 
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[] La société française Pro- 
logueland commercialise le 
progiciel Dialogue. Ce nou- 
veau logiciel dépend du sys- 
tème d'exploitation Prolo- 
R2E ; c'est, 
dans sa version actuelle, un 
langage de gestion mono- 
fichier qui permet de créer 
un répertoire, de définir des 
noms de rubriques et un 
masque de saisie, d'insérer, 
de modifier ou de supprimer 
des articles, La recherche 
est multicritère, Prologue 
travaillant en séquentiel in- 
dexé, Ce logiciel fonctionne 
pour l'instant sur Micral 
R2E, sur Sil'Z Léanord et 
sur Questar/M CII. Son prix 
est, à l'heure actuelle, de 
2 372 FFttc. 
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| [I La société Logi-stick a 


réalisé trois cassettes de 
jeux et utilitaires destinés au 
FX-702 de Casio. La pre- 
mière est référencée LSC1 
et contient neuf jeux et deux 
dessins animés, La se- 
conde, référencée LSC2, 
contient huit autres jeux. La 
troisième cassette (LSC3) 
génère des signes spéciaux 
et des histogrammes, Ces 
cassettes coûtent entre 50 
et 60 FF ttc l'unité. 
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[] Procep avait annoncé le 
Commodore 8000 et pré- 
senté au Sicob deux nou- 
veaux disques durs. Le pre- 
mier, référencé CBM 9060, 
est un disque Winchester de 
5 Mo. Son prix est de 
23 660 FF ttc. Le second 
est référencé CBM 9090. 
D'une capacité de 7,5 Mo, il 
est commercialisé au prix de 
29 590 FF ttc. 
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C1 La société Nogema dit- 
fuse un logiciel de gestion 
de Cabinet dentaire dé- 
nommé Infodent. Ce pro- 
duit gère notamment un fi- 
chier « patients » divisé en 
deux parties : une partie ad 
ministraätive et une partie 
« dossier médical ». Prix : 
11 860 FF ttc. 
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[] Les nouveaux Sanyo se- 
raient arrivés dans le cou- 
rant du mois de novembre. 
Ce sont notamment les mo- 
dèles PHC 20 et 25. Cons- 
truit autour d'un Z80 A, le 
PHC 20 comprend 8 Ko de 
MEM et 5 Ko de MEV (dont 
un pour la vidéo). Avec une 
interface cassette et une in- 
terface vidéo, ce modèle 
coûte 1 500 FF ttc. Le 
PHC 25 comporte 28 Ko de 
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À 
ogue 0 , 
Sr = La Console - 292, rue des Fusillés 


RE pi 59650 Villeneuve d'Asq 
j Tél. : (20) 84.20.04 


LA CONSOLE, Devant le nombre très important d'ouvrages consacrés à l'Informatique et l'extension considérable 


ittendue dans ce domaine, il nous est apparu indispensable de mettre, à la disposition des lecteurs, un 


UN CLUB moven simple et efficace pour constituer judiaeusement leur BIBLIOTHEQUE INFORMATIQUE 


LA CONSOLE", club de vente par correspondance, répond à ce besoin. En effet, son catalogue général 


DE LIVRES 1 éditions annuelles) présente d'une facon méthodique un large panorama des meilleurs ouvrages 
} ] 
D'INFORMATIQUE. {lança et etrangers C'est dans la production de plusieurs cizanes d'éditeurs que ses conseillers ont 


tu 


électionné les ouvrages les mieux adaptés à chaque mveau et type d'utilisation 


Pourquoi? Que vous soyez débutant, informaticien chevronné où en vote de le devenir, vous trouverez à “LA 





L'Ornateur inivituel 


ONSOLE" des lvres de base pour comprendre, des manuels d'applications répondant à toute une 

amme d'activités (tant dans le domaine professionnel que dans celui des loisirs), des ouvrages de haute 
pécialisation, capables de satisfaire les plus exigeants 

ous serez assurés de toujours trouver, à "LA CONSOLE”, la toute dermère édition du utre que vous 

ommandez De plus, “LA CONSOLE", soucieuse de coller à l'actualité, vous tiendra au courant des 
uveautés au fur et à mesure de leur parution, grâce 4 des compléments au catalogue qui seront en 


yves à Lout moment 


La Console 292, rue des Fusillés 59650 Villeneuve d'Ascq 


tn it 1 } La 


NOM (en capitales) PRENOM 
RUE N° 
CODE POSTAL VILLE 
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MEM et 22 Ko de ME, 
dont 16 Ko disponibles pour 
l'utilisateur, une interface 
pour imprimante et une in- 
terface vidéo couleurs haute 
résolution graphique, le tout 
pour 2 200 FF tte. (Le mo- 
dèle 20 est toutefois nette- 





la vie 
des clubs 


A Brive 

La ville de Brive abnte, depuis 
Pâques, un club baptisé Club 
Micro Informatique Briviste 


(CMIB). Disposant d'un local 
principal au radio Club, rue An 
toine-Dubavyle, et d'un local an 
nexe au foyer culturel, avenue 
de la Gare,ce jeune club pos- 
sède actuellement trois Vidéo 
Géme modèle 1 (dont un avec 
minidisquettes), deux TRS 80 
et trois ZX B1. Les droits d'en 
trée sont de 100 FF tic par an 
pour les étudiants et 150 FF nc 
pour les salariés et donnent 
droit à des cours de Basic et 
d'assembleur dispensés par les 
autres membres 


Contact : CMIB, 8 rue La Fon 
taime, 19100 Bnve. Tél. : (55) 
87 7708 

Pour les ZX 


Après trois ans d'existence, le 
club Microtel d'Annecy vient de 
créer une section ZX 81, Les 
amateurs du Sinclair y sont dé- 
sormais les bienvenus 

Contact : G. Gobet. Tél 16 
(50) 67 73 75 Microtel Club 
Annecy. Ecole normale d'insti 
tutnces. avenue de Brogny, 
74000 Annecy 


Club belge 

Naissance d'un club à Dinant 
(Belgique), le Dataciub. Son 
équipement actuel comprend 
un Apple 2 (48 Ko et deux lec- 
teurs de disquettes), une impri- 
mante et plusieurs HP 41. La 
cotisation annuelle est de 
300 FF 


Contact : J.M. Bouillon, 32 rue 
Davoust, 5500 Dinant, Belgi- 
que 

PPC-T 


Toulouse abrite un club PPC, 
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ment moins intéressant que 
le PHC 25 vu la différence 
de pnx de 700 FF ttc, et 
Sanyo France semble mani- 
fester peu d'empressement 
pour sa diffusion.) 
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homologue français du club 
américain consacré aux calcula 
tnces HP, Baptisé PPC-T (pour 
Toulouse), ce club édite auss: 
un périodique. Les amateurs de 
Tl peuvent y trouver une petite 
place, eux aussi, à condition 
d'être assez nombreux pour 
créer une section TI 

Contact Jean-Daniel Dodin 
PPC-T, 77 rue du Cagire 
31100 Toulouse 


A la Guadeloupe 

L'île de la Guadeloupe abrite un 
club informatique baptisé club 
Into-Gus. 11 est ouvert tous les 
jours de 15 h à 20 h, et les 
mercredis et samedis de 9 h à 
12 h. Le droit d'inscoption est 
de 400 FF pour les salariés et 
200 FF pour les étudiants. S'y 
ajoute une cotisation mensuelle 
couvrant les frais de fonction 
nement (lover, électncité, etc.) 
de 100 FF pour les salanés et 
50 FF pour les étudiants 
Contact : Enic Sextius, Tour 72 
Bellevue n° 2, Grand Camp 
97110 Abymes 





Vie des sociétés 





SFCE et 3M auraient signé 
un accord aux termes du 
quel les matériels de la série 
Sanco 8000 (produits par 
SFCE) seraient distribués 
par le réseau 3M. Les sup- 
ports magnétiques et dérou- 
leurs de bandes de 3M figu- 
raient déjà au catalogue de 
SFCE. Rappelons que, parmi 


| de très nombreux produits, 


3M distribue notamment 
toute une gamme de maté- 
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| Naissance de 


nels de bureautique et de 
reprographie (photocopieurs 
etc.) 


3M France 
95006 Cergy-Pontoise 
Cedex. Tél. : (30316161. 


la société 
idem, qui a pour objet la 
sélection et la diffusion de 
matériels et de logiciels. 


idem 
36 bis rue Sorbier, 
75020 Paris 


Computerland Bretagne 
ouvre une boutique à Lo- 
nent 


Computerland Lorient 
2 rue Léo-Le-Bourgo, 
56 100 Lorient 

Tél, : (97) 2151 92 


La société Micromega 
Computershop change de 
téléphone et rappelle son 
adresse : 


| Micromega Computer- 


shop 
38 rue de Famars 


| 59300 Valenciennes 


Tél: (27) 42 30 30 


La société Centaure Infor 
matique signale l'adresse 
de ses nouveaux locaux : 


Centaure informatique 
SARL 

1 avenue de Ranguæil 
31400 Toulouse 

Tél, :(61)53 22 48 


Les boutiques Rank Xerox 
se multuplient : après l'ou- 
verture, en décembre 1981, 
de trois magasins à Paris, la 
firme envisage une douzaine 
d'autres implantations en 
province d'ici fin 83. Certai- 
nes boutiques sont déjà ou- 
vertes à Angers, Lyon, Bor- 
deaux et Le Havre. Outre un 
photocopie service, ces maä- 
gasins exposeront une cin- 
quantaine de produits bu- 
reautiques multimarques 

copieurs, ordinateurs, calcu- 
lettes, logiciels divers, etc 


Xerox Store-Angers 
72, bd du Roi-René 
49000 Angers 


Xerox Store-Lyon 
20, rue Garibaldi 
69006 Lyon 


Xerox Store-Bordeaux 
11, allée de Tourny 
33000 Bordeaux 


Angers abrite depuis quel- 
ques mois une nouvelle so- 
ciété d'études développant 
des logiciels ou proposant 
des formations à l'informati- 
que 


ISIS 
9 rue Jules Dauban 








| Ellix, 
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49000 Angers 
Tél:(41) 87 09 89 


La société SDAI Informati- 
que s'agrandit, Ses activités 
de service s'installent dans 
de nouveaux locaux. 


SDAI Informatique 
3 à 9 rue Clouet 
87000 Limoges 
Tél. : (55) 50 70 32. 


Naissance de la société 
française Infoscript, société 
d'études et de conseil en 
informatique et télécommu- 
nication, qui se spécialise 
dans la protection des infor- 
maäations et des données 


Infoscript 

59 rue St-Didier 
75116 Paris 

Tél. : (1) 704 24 54, 





Divers 





De nouvelles usines 

O La filiale britannique du 
constructeur Wang (traite- 
ment de textes, mint-ordina- 
teurs) va construire une 
nouvelle usine en Ecosse, 
Cette deuxième unité en Eu- 
rope {une autre existe déjà 
en Irlande) représente un in- 
vestissement de 38 millions 
de livres (environ 460 rmil- 
lions de FF} et devrait créer 
près de 700 emplois sur une 
période de cinq ans. 


Où trouver Appleworld ? 
O L'essai du programme 
Appleworid, paru dans notre 
numéro 40, ne mentionnait 
que l'adresse de la société 
éditrice aux Etats-Unis. Ce 
produit est en fait importé 
en France par la société 
7 rue Michel Chasle, 
75012 Paris 


CP/M chez Lady Di 

Q L'OI n° 40 mentionnait un 
club britannique d'utilisa- 
teurs de CP/M. L'adresse 
de ce club est : CP/M Users 
Group UK, 11 Sun St, Fins- 
bury Square, London EC2M 
2PS, Grande-Bretagne. 


Pour mémoire, les tarifs 
d'adhésion sont : adhésion 
individuelle : 10 € (environ 


120 FF), collective : 
revendeur : 54 £ 


Rectificatifs 

[} Quelques rectificatifs au 
Guide 82/83 ; Synergie In- 
formatique, 71 av. Mon- 
clar, 84000 Avignon, nous 
signale qu'elle n'est pas un 
club mais une société qui 
fournit matériels, logiciels, 
maintenance, formation et 
publications. 

De même, la société Micro- 
dis, 21 bd Guist'Hau, 
44000 Nantes, est une bou- 


19 £, 


L'Oroirareur inddue 





le magazine de l'informatique pour tous - le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique 


tique et non pas un club, 


Nouvelles versions 

CO Deux nouvelles versions 
(10 Mhz) du processeur 
16 bits Z 8000 de Zilog 
sont désormais disponibles. 
Il s'agit du Z 8001 B 
(48 broches) vendu 
2 520 FF ttc ; et du Z 8002 
B (40 broches) vendu 
2 100 FF ttc. 


L'Osborne va bientôt 
élargir son horizon 

O Tandis que l'on attend in- 
cessamment les premières 
livraisons françaises de 
l'Osborne 1 avec minidis- 
quettes double densité (re- 
tardées dans le monde en- 
tier suite au mauvais 
fonctionnement d'un circuit 
intégré qui créait des problè- 
mes sur 5 à 10 % des ma- 
chines), la firme américaine 
vient d'annoncer aux Etats- 
Unis que ce matériel pour- 
rait maintenant être livré, de 
plus, avec la visualisation de 
80 colonnes sur l'écran. 
Ceci n'arrangera bien sûr 
pas beaucoup la lisibilité de 
l'écran lui-même, puisqu'on 
affichera ainsi 80 caractères 
là où précédemment on en 
affichait 52; mais cette op- 
tion prendra tout son intérêt 
pour les (nombreux) utilisa- 
teurs qui n'emploient ce 
petit écran que lors de dé- 
placements ou chez eux, et 
qui, à leur bureau, ont be- 
soin d'une sortie annexe sur 
un moniteur vidéo. La ver- 
sion de base, vendue au prix 
de 1 795 (environ 
13 000 FF), comporte tou- 
jours l'affichage en 52 co- 
lonnes et les minidisquettes 
simple densité. Le choix des 
options peut se faire soit à 
l'achat, soit après coup chez 
le vendeur (toujours aux 
Etats-Unis), Dans ce dernier 
cas, pas de problème si la 
machine 8 été fabriquée 
après le 15 septembre, la 
mise à niveau est immé- 
diate, autrement il faut, ap- 
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paremment, renvoyer la ma- 
chine en usine. Et le coût de 
la transformation est alors 
(aux Etats-Unis) de 185 $ 
our la double densité 
1 300 FF environ), de 
185 $ pour les 80 colonnes 
et d'une somme forfaitaire 
de 110 $ (790 FF) pour ins- 
tallation, réglages, etc, 


Parallèlement, les logiciels 
livrés avec la machine (Basic 
interprété et compilé, traite- 
ment de texte, « calque », 
CP/M) ont été revus, no- 
tamment en ce qui concerne 
l'affichage qui est mainte- 
nant « plus propre » en 
52 colonnes. Et pour fêter 
Noël, Osborne offre en ca- 
deau jusqu'au 24 décembre 
à tous les acheteurs d'une 
de ses machines (aux Etats- 
Unis toujours) le logiciel 
Base Il, un Système de ges- 
tion de bases de données 
{SGBD comme disent les 
connaisseurs). 





Manifestations 


CP/M 83 

Digital Research organise 
du 21 au 23 janvier, au 
Moscone Center de San 
Francisco, une exposition 
baptisée CP /M 83, destinée 
à rassembler fabricants de 
logiciels et de matériels, uti- 
lisateurs finaux de CP/M. 


Quatorze sujets seront 
abordés au cours de la 
conférence qui se déroulera 
parallèlement. 


Renseignements : Nor- 
theast Exposition Inc., 824 
Bogiston Street, Chestnut 
Hill, Massachusetts 02167. 
Tél. : 617 734 2000. 


Le Centre mondial et 
Dreux... 

La jeune Chambre écono- 
mique de Dreux (Eure) et sa 
région organisent, du 10 au 


12 décembre, sous le patro- 
nage du Centre mondial de 
l'informatique, les Journées 
micro-informatiques de 
Dreux. 


Contact : Isabelle Allio, 
André Delpon, Journées 
micro-informatiques, mairie 
de Dreux Cedex. 

Tél. :(37) 42 01 12. 


Convention automatique 


En collaboration avec le 
journal 3E et la revue Le 
Nouvel Automatisme, Île 
GIMEE (Groupement des in- 
dustries du matériel d'équi- 
pement électrique) organise 
la Convention automatique 
1982. En marge de l'exposi- 
tion Elec, cette manifesta- 
tion se tiendra les 9 et 
10 décembre à la Porte de 
Versailles. 


Contact : 
GIMEE. 
Tél. : (1) 505 14 27. 


Mme Ernst, 


CAO/FAO 

L'exposition CAO/FAO 
de l'US International Marke- 
ting Center se tiendra du 24 
au 27 janvier 1983 à la salle 
de Neuilly, Une trentaine 
d'exposants, représentant 
une cinquantaine de firmes, 
y présenteront leurs réalisa- 
tions en matière de concep- 
tion et de fabrication assis- 
tée par ordinateur. 


Renseignements : Kurt 
ue Tél. : (1) 624 33 
13. 


Des inventions... 

Le XI* Salon international 
des inventions et des tech- 
niques nouvelles se tiendra 
du 26 novembre au 5 dé- 
cembre à Genève. 


Contact en France : Innova 
Diffusion. 
Tél. :(1) 563 01 02. 


Rencontres de Grenoble 

Les premières Rencon- 
tres de Grenoble se tien- 
dront du 2 au 6 décembre 
1982 à l'Alpexpo. Elles réu- 
nissent l'ensemble des en- 
treprises de la région dau- 
phinoise, autour de deux 
thèmes qui feront égale- 
ment l'objet d'un colloque : 
l'énergie et la micro-électro- 
nique. On sait que la région 
de Grenoble abrite de nom- 
breuses industries électroni- 
ques et informatiques. 


Contact : (76) 09 80 26, 
poste 320. 











Formation 


Informatique à 
Villeurbanne 

L'association Espace {nfor- 
matique organise dans le 
cadre du centre Leo La- 
grange de Villeurbanne des 
stages d'initiation à l'infor- 
ma , Chacun des trois 
niveaux dure trois jours 
pleins. Le niveau | est une 
initiation au Basic et coûte 
300 FF tic, Les prochains 
stages auront lieu du 27 au 
29 décembre. Le niveau |l 
est une initiation à la ges- 
tion des fichiers et périphéri- 
ques en Basic. Son coût est 
de 300 FF ttc et les prochai- 
nes sessions auront lieu les 
5, 12 et 19 février, et les 2, 
9 et 16 avril. Le troisième 
type de stage est destiné 
aux personnels d'entreprise 
et comprend, outre une ini- 
tiation au Basic, une appro- 
che des méthodes d'infor- 
matisation dans l'entreprise 
{analyse des programmes, 
bre Son prix est de 
1 500 FF ttc et les prochai- 
nes sessions auront lieu du 
6 au 9 septembre, du 10 au 
13 janvier et du 7 au 9 fé- 
vrier. 

Contact : Centre Leo La- 
grange, Espace informati- 
que, 51, rue du 4-Août, 
69100 Villeurbanne 

Tél. : (7) 884 69 06. 


Electrique 

Dans le cadre de la forma- 
tion continue, l'Ecole supé- 
rieure d'électricité orga- 
nise divers stages 
concernant les processeurs, 
l'analyse et la programma- 
tion, la télématique et les 
processus industriels. 
D'une durée de 3 à 19 jours, 
ces différents stages coû- 


tent de 2 800 à 20 000 FF 
ttc. 
Contact : Ecole supérieure 


d'électricité, plateau du 
Moulon, 91190 Gif-sur- 


Yvette. 
Tél. : (6) 941 80 40. 


Initiative individuelle 

Un cours de Basic Applesoft 
sur minidisquettes est 
commercialisé par son au- 
teur et par correspondance. 
intitulé Lena 1, il fonctionne 
sur Apple 2 et existe en trois 
disquettes simple face ou 
deux double face. Son prix 
(quelle que soit la version) 
est de 375 FF ttc franco de 
port. 

Contact : André Finot, 8, 
allée Buffon, 91000 Evry- 
Couronnes. 
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GAGNEZ jusqu'à 4000 F 
avec nos OCCASIONS RECENTES 


GARANTIES 3 mois 


Disponible : 

TANDY TRS-80 

Modele |, Niveau 2 

16 K RAM, ECRAN VERT 
Modele III, 48 K RAM 
version 1 et 2 DRIVES 


MONITEURS VIDEO 
PROFESSIONNELS, 12 POUCES 
Ecran ANTI REFLETS N/B 
NEUFS Emballage d'origine 

A SAISIR 995 F 
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Lecteurs suisses, à vos plumes. 


Les numéros de fin d'année doivent annoncer de 
bonnes nouvelles. Celle que nous vous réservons 
répondra aux demandes de nombre d'entre vous qui 
souhaitent plus d'informations et de dialogue pure 
ment &« SUISSes » 


En guise de cadeau de Nouvel An, vous recevrez 
un véritable cahier suisse et non plus seulement la 
petite rubrique des P.S.I suisses au milieu de deux 
nouvelles en provenance de l'hexagone. 


Mais le marché suisse et plus spécialement fran- 
cophone est, éomme vous vous le savez, restreint, 
Il ne favorise pas la mise en place de grandes 
équipes rédactionnelles dotées de ressources et 
des moyens que nécessite l'élaboration de publica- 
tion telles que L'Ordinateur Individuel, Aussi plutôt 
que de vous présenter une pâle copie nationale de 
votre mensuel préféré, nous avons choisi d'en 
« helvétiser » ce qui devait l'être 


Le cahier suisse sera broché à l'intérieur et en 
ouverture du magazine français 


Qu'y trouverez-vous ? Tout d'abord des applica- 
tions vraiment suisses ou tout au moins dévelop- 
pées par nos compatriotes, mais aussi la descrip- 
tion des activités de nombreux clubs qui « champi- 
gnonnent » dans plusieurs de nos cantons 

Ne serez-vous pas soulagés de trouver enfin le 
distributeur de tel produit que vous pensiez introu 
vable à l'intérieur de nos frontières ? 


Et qui sait ? Peut-être ignoriez-vous qu'à votre 
porte ou à quelques rues de chez vous vient de 


s'ouvrir la boutique où vous pourrez fläner à loisir, 
même les samedis les plus ensoleillés 
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Pour que ce complément indispensable à votre 
information « individuelle » soit vraiment utile à tous 
les mordus de votre espèce, nous avons besoin de 
votre contribution 


Utilisateurs et amateurs, envoyez-nous vos 
trucs, le résultat de vos expériences, bonnes ou 
mauvaises, et la description de vos programmes 
même si vous êtes persuadés que leur intérêt ne 
dépasse pas votre propre usage. 


Vous qui êtes actifs au sein d’un nouveau club, 
faites-nous part de vos activités. Nous démarrons 
dès aujourd'hui une série intitulée « Entre gens de 
clubs ». 


Vous ouvrez une nouvelle boutique ? Vous distri- 
buez de nouveaux produits ? Informez-nous. Notre 
cahier fera le trait d'union entre vous et nos lec 
teurs. |ls sont nombreux à nous téléphoner et à 
demander tous ces renseignements. Et dès au- 
jourd'hui, envoyez-nous directement vos petites an 
nonces gratuites. 


N'hésitez pas, prenez la plume ou téléphonez 
nous. Ce futur cahier sera le vôtre 
Marielle Stamm 


L'Ordinateur Individuel 
Rédaction du Cahier suisse 
27 route du Grand-Mont 
1052 LE MONT / LAUSANNE 
Tél. :021/3261 77 


Publicité et petites annonces 
Yvette Joliat 

5 rue du Tunnel 

1005 LAUSANNE 

:021/22 80 17 
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ensemble, 
faisons le dialogue de demain 


HP 85-86 








D'EXPOSITION 


SOUBIRON SA 


BOUTIQUE MICRO INFORMATIQUE LIBRAIRIE INFORMATIQUE 


T/61/2164.39-210457 Télex LPS INF 521075 F : 
9 RUE KENNEDY 31000 TOULOUSE amati0 


SAV. DEPANNAGE RAPIDE DANS MIDI PYRENEES 








Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 134 du servicedecteurs (page 53) 


L Oramateur indvdue 68 n° 43 Décembre 82 


le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique 





La découverte du Goupil 
Jean-Yves Michel 
Editions du P.S.I, 

Lagny, 1982 

Broché, 174 pages 

Prix : 75 FFttc 


Ce livre est le premier 
d'une série de plusieurs vo- 
lumes consacrés à l'ordina- 
teur individuel Goupil de 
SMT. 


Dans ce volume, l'auteur 
désire, d'une part, vous fa- 
miliariser avec le Goupil et, 
d'autre part, vous inviter à la 
programmation en Basic 


Tout au long de cet ou- 
vräge, vous trouverez entre- 
mélés tantôt des chapitres 
concernant l'appareil et son 
système d'exploitation 
« Flex », tantôt des chapi- 
tres sur les fonctions du 
Basic. Pour ma part, je 
considérerai les deux 
thèmes séparément. 


La découverte du Goupil 
commence par une présen- 





tation sommaire des diffé- 
rents organes constituant 
l'appareil et une description 
pratique de la mise en mar- 
che. Les nombreuses tou- 
ches du clavier sont pas- 
sées en revue, puis viennent 
les opérations indispensa- 
bles : chargement d'un pro- 
gramme depuis une dis- 
quette, sauvegarde de 
programmes sur cassettes 
et sur disquettes ; toutes 
les commandes décrites 
sont celles du système d'ex- 
ploitation « Flex ». 


Pour l'utilisateur assis de- 
vant son Goupil, on peut 
dire que cette phase de fa- 
miliarisation « pas à pas » 
est réussie : l'ouvrage peut 
seconder la documentation 
du constructeur de façon 
bénéfique et également ap- 
porter des approfondisse- 
ments. Les manœuvres et 
les commandes sont très 
bien décrites, avec, à cha- 
que fois, la réponse du sys- 
tème, ce qui rend cette 
étude vivante et attrayante. 


Un détail qui a son impor- 
tance : il arrive souvent que 
l'on cherche avec peine 
dans les manuels le codage 
de l'initialisation d'une nou- 
velle disquette : ici, tout est 
simple, c'est l'une des pre- 
mières opérations décrites. 

Dans le dernier chapitre 
de ce volume, l'auteur 
donne un aperçu des péri- 
phériques que l'on peut 
connecter au système : im- 
primantes, mais aussi cou- 
pleur acoustique (pour 
communiquer avec un autre 
Goupil), liaison au réseau 
Transpac par l'intermédiaire 
d'un modem, utilisation de 
l'ordinateur comme terminal 
mtelligent. Bref, les exten- 
sions de cet O| français sont 
importantes, prometteuses. 





Ouvrons ici une paren- 
thèse : le sommaire n'est 
pas très détaillé, car il n'in- 
dique que les têtes de cha- 
pitre. Comment faire pour 
trouver rapidement une 
fonction particulière du sys- 
tème d'exploitation de dis- 
quettes où une instruction 
en Basic ? Bien sûr, comme 
il y aura plusieurs volumes, 
on peut espérer que cet 
index figurera à la fin du 
dernier volume, mais ce 
n'est pas, de toute façon, 
une solution idéale, 


Examinons à présent le 
deuxième volet de ce livre : 
l'initiation à la programma- 
tion en Basic ; celle-ci est à 
l'intention de ceux qui veu- 
lent apprendre à program- 
mer— ce qui n'est nullement 
obligatoire, étant donné le 
nombre de programmes 
tout faits, mais qui est bien 
souvent une expérience en- 
nichissante et passionnante, 


Dans ce domaine, l'au- 
teur a déployé toute son ha- 
bileté pour faire découvrir au 
lecteur la majeure partie des 
instructions en Basic. Des 
exercices progressifs, variés 
et amusants (avec l'ensem- 
ble des solutions en annexe) 
viennent agrémenter cet en- 
seignement, 


Les grands mérites de 
l'auteur sont la clarté et la 
précision apportées à la 
description des instruc- 
tions : pour chacune d'elles, 
après des développements 
assez longs, on trouve 
même un résumé. 


Bien que connaissant de 
nombreux ouvrages sur le 
Basic, je ne me souviens 
pas en avoir rencontré qui 
décrive aussi bien les ins- 
tructions CHR $ et RND (A) : 
si l'on prend ce dernier 


exemple on voit que l'auteur 
explique avec précision la 
différence qui existe entre 
RND (O0) (lire zéro) et 
RND (A) (A est une variable 
qui reçoit une valeur), ainsi 
que les différents résultats 
obtenus, selon que À est 
égal, supérieur ou inférieur à 
zéro. 


En outre, dans cette 
étude, les fonctions graphi- 
ques et musicales ne sont 
pas oubliées. 


Nous attendrons avec im- 
patience le deuxième vo- 
lume de cet excellent ou- 
vrage qui, disons-le, est 


exploitable même si vous 
n'avez pas encore de Goupil 
sur votre bureau. 


TC 





La bureautique 
Jean Martineau 
Mec Graw-Hill, 
Paris, 1982 
Broché, 292 pages 
Prix : 90 FFttc 


Encore un livre sur la bu- 
reautique ! C'est que le 
sujet est de saison | Et cet 
ouvrage, auquel à été dé- 
cerné le prix de l'Associa- 
tion française des informati- 
ciens, a reçu un accueil 
favorable dans les milieux 
de l'informatique. 
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IBRAIÏRIE INFORMATIQUE 


LA NACELLE 


ELECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Distributeur exclusif pour la France des manuels techniques du Réseau Calvados 
Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture à 17 h 50. 
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Ce livre de Jean Marti- 
neau n'est pas un simple 
inventaire de possibilités 
techniques : les trois gran 
des parties en sont 
« connaitre le bureau », 
« organiser le présent » et 
« maîtriser le futur » : l'ac- 
cent est donc mis sur les 
problèmes organisationnels 
liés à la bureautique. Bref, 
ce livre se veut plus un 
mode d'emploi d'outils 
qu'une simple description 
des outils eux-mêmes, plus 
un sujet de réflexion pour 
les organisateurs d'entre 
prise qu'un recueil de recet 
tes miracles 

Le lecteur y trouve donc 
non seulement les outils 
présents et futurs de la bu- 
reautique, mais aussi leur 
impact sur 
son organisation ainsi que 
leurs conséquences écono 
miques. Le stytle extrême- 
ment clair s'appuie sur de 
nombreuses illustrations, 
augmentant ainsi la facilité 
de compréhension du lec- 
teur 

Si votre seule motivation 
est de découvrir la bureauti- 
que, cet ouvrage risque de 
vous décevoir, car la partie 
descriptive y est un peu Ca- 


l'entreprise et | 





chée. Si en revanche vous 
êtes de plus curieux de sa- 
voir ce que la bureautique 
pourrait changer dans votre 
entreprise ou dans votre vie, 
vous devriez l'apprécier, 
d'autant plus qu'y foison- 
nent schémas et graphiques 
pour illustrer tant les points 
techniques que les données 
économiques, Et si vous 
devez faire des études sur la 
bureautique, ce document 
vous sera Sans doute indis 
pensable. 

Pour ma part, je suis ce 
pendant déçu qu'une fois 
encore un ouvrage sur la bu- 
reautique — dans léquel, par 
ailleurs, l'auteur insiste 
beaucoup sur les structures 
décentralisées , ne 
comporte que très peu 
d'éléments sur les réseaux 
locaux et leur complémenta- 
rité avec les postes de tra 
vail individuels, De nouveau, 
on présente de splendides 
produits décentralisateurs 
de notre vénérée Direction 
générale des télécommuni- 
cations (l'audioconférence, 
les téléphones mains libres, 
les réseaux de télé-informa 
tique, et même le futuriste 
satellite sont décrits chacun 
sur plusieurs pages) alors 








que les réseaux locaux sont 
« expédiés » en une seule 
page. À quand un ouvrage 
clair et compréhensible 
montrant cet aspect fonda 
mental de la bureautique 

Lo à | 


PROGRAMME \0S 
| JEUX D'ACTION 
RAPIDE sur TRS 80 


L 


Programmez vos jeux 
d'action rapide 

sur TRS 80 

Pascal Pellier 

Editions Eyrolles 

Paris, 1982 

Broché, 106 pages 

Prix : 60 FF ttc 


Ce livre est destiné à en 
seigner les techniques de 
programmation, afin de réa 
liser des jeux d'action sur 
TRS 80 modèle 1 ou 3 

Le thème est original et 
intéressant : les d'ac 








Jeux 





ton rapide : guerre de l'es- 
pace, bataille navale, tennis, 
labyrinthe. football. course 
de chevaux, etc connais- 
sent un grand succès. On 
les trouvait jusqu'à présent 
ous forme de jeux vidéo 
pour téléviseurs, puis sur 
des appareils spécialisés 
placés dans les cafés et 
aussi Sur Cassettes, Cartou 
ches où modules pour ordi 
nateurs individuels (très 
nombreux et souvent très 
sophistiqués), Passionnant 
aussi bien les enfants que 
les adolescents ou les adul 
tes, ils présentent un incon 
ventent teur prix, qui varie 
entre 200 et 1 000 FF nc 


D'autre part, il est difficile 
de se contenter d'un ou de 
deux jeux. D'où l'intérêt de 
les concevoir soi-même 
dans la mesure du possible 
C'est ce que vous propose 
l'auteur de ce livre 


Toutefois, il convient de 
vous mettre en garde afin 
que vous ne soyez pas 
déçus la programmation 
des jeux élaborés est diffi- 
cile et n'est pas à l& portée 
de tout le monde. D'abord 
elle s adresse à des person 
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nes sachant déjà program- 
mer et surtout à ceux qui 
connaissent l'assembleur 
(du Z80 dans notre cas) 


Pour des raisons techni- 
ques, les programmes de 
jeu en Basic sont peu pertor- 
mants et très lents : d'où 
l'avantage de les écrire en 
assembleur — qu est envi- 
ron cent fois plus rapide que 
le Basic 


On comprendre aisément 
cet impératif, surtout lors- 
que l'on doit faire évoluer 
plusieurs mobiles simulta- 
nément avec des change- 
ments de couleurs et des 
effets sonores 


Dans cet ouvrage, vous 
serez amenés à Concevoir 
un programme de jeu d'ac- 
tion rapide, en plusieurs 
étapes : un navire de guerre, 
qui est attaqué par des 
sous-arins, tente de les dé- 
truire. 


L'auteur présente en pre- 
mier heu des sous-program- 
mes d'intérêt général : gé- 
nérateur de nombre 
aléatoire, effacement 


d'écran, affichage d'un 
message sur l'écran 
Notons que ces sous-pro- 
grammes seront appelés 
constamment durant le jeu. 
Viennent ensuite des Sous- 
programmes graphiques de 
tracés de droites. Dans cha- 
que cas, nous trouvons une 
courte explication du sous 
programme ainsi que Sa 
liste. 


Mais, dans ce jeu, les 
graphismes sont la partie la 
plus importante et l'auteur 
présente en détail l'utilisa- 
tion du code des caractères, 
les déplacements horizon- 
taux et verticaux des mobi 
les ainsi que le calcul de leur 
vitesse 


La sonorisation est en- 
suite décrite, avec un rappel 
des règles techniques et un 
tableau d'équivalence entre 
les notes musicales et les 
compteurs de boucle. 


Le reste du livre est 
consacré à la présentation 
et à l'amélioration du jeu 


Si vous n'aviez pas en- 
core de jeu de combat naval, 
en voici un que vous pouvez 


modifier selon vos goûts (il 
est conseillé d'avoir 48 Ko 
sur votre TRS 80), Mais l'in- 
térêt majeur de ce livre est 
de vous permettre de réah- 
ser d'autres jeux d'action 
rapide, Car vous avez en 
main tous les éléments 


Il ne vous reste plus qu'à 
solliciter votre imagination, 
Saisir votre crayon avant de 
saisir les poignées de jeu 


TC 
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Banque des progiciels 
pour micro-ordinateurs 
1982-1983 

CXP, Paris, 1982 

Tome 1 : Progiciels sys- 
tème 

Broché, 176 pages 

Prix : 220 FFttc 


Tome 2 Progiciels de 
gestion générale de l'en- 
treprise 

Broché, 350 pages 

Prix : 295 FFttc 


Tome 3 : Progiciels par 
secteur d'activité 


Broché, 450 pages 
Prix : 295 FF ttc 


Tome 4 Applications 
techniques et mathémati- 
ques — Bureautique — Ges- 
tion documentaire 
EAO — Jeux d'entreprise 
Broché, 170 pages 

Prix : 220 FF ttc 


Les langages de l'informa- 
tique-Basic 2 

Jean-Louis Groboillot 
Entreprise moderne d'édi- 
tion 

Paris, 1982 

Broché, 180 pages 

Prix : 96 FF ttc 


Premier livre de program- 
mation 

O. Arsac-Mondou, C. Bour- 
geois-Camescasse et 
M. Gourtay 

Editions Cédic-Fernand 
Nathan 

Paris, 1982 

Broché, 216 pages 

Prix : 59 FF ttc 


L'Entreprise électronique 
Paul Germain 

Le Jour, Editeur 

Paris, 1982 

Broché, 256 pages 

Prix : 60 FF ttc 








LE SURDOUÉ* 


Deux microprocesseurs de 16et8-bit font du Z-100 une intelligence tout terrain... 
un surdoué à la puissance 16 + 8. 


e Double unité centrale : l'une de 16-bit (8088), l'autre de 8-bit (8085) pour faire 
tourner aussi bien les logiciels 16-bit que l'immense bibliothèque 8-bit CP/M. 

e Bus IEEE 696 (S 100). 

e Huit couleurs. 


trartace Derranct Carry 


\ 


e Graphique haute résolution 640 x 225 points (extensible à 640 x 500). FA 
e 128 Ko de RAM extensible à 768 Ko. FAR : 
e Disquettes au format IBM PC sous MS-DOS. ” + 
° Compatible IBM/PC. #7. à 
e Logiciels 8-bit : CPM/80 - Microsoft - Micropro - Supercalc - | 4 S 5 
Condor - Pearl II... 4 FAN F 
e Logiciels 16-bit : CPM/86 - MS-DOS - Multiplan - L'EST So à 
Microsoft... / se ee a Ë 
fRÉTRE, à 
es CE 40" 

soosnmaene  ÆZÆM/# (Qata SSP 
nues …  _ISYSIEMS ES or à 
“Tarif septembre 824 l'informatique évolutive + £ 
/ ë 
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Enseignement 

et ordinateur 

H. Bestougeff et JP. Far- 
ette 

ditions Cédic-Fernand 
Nathan 

Paris, 1982 

Broché, 186 pages 

Prix : 56 FFttc 


Attention Fragile 

ou comment prendre soin 
de votre ordinateur 
Rodnay Zaks 

Sybex 

Paris, 1982 

Broché, 238 pqages 

Prix : 98 FFttc 


Découvrir son ordinateur 
personnel 

François Faguy 

Editions de l'homme 

Paris, 1982 

Broché, 226 pages 

Prix : 60 FF ttc 


Les enjeux de la bureauti- 
que 

Jean-Paul de Blasis 

Les Editions d'organisation 
Paris, 1982 

Broché, 224 pages 

Prix : 170 FFrttc 


introduction à Ada 
Pierre Le Beux 
Sybex 

Paris, 1982 
Broché, 346 pages 
Prix : 160 FFttc 


Futurs en tique 
Gérard Métayer 

Les Editions ouvrières 
Paris, 1982 

Broché, 176 pages 
Prix : 53 FFttc 





Rat Race 

Vic 20 

Prix : 190 FFttc 
Cartouche MEM 


Ce jeu n'est disponible, 
aujourd'hui, qu'en Grande- 
Bretagne. || s'agit d'un jeu 
sur cartouche, en MEM, ce 
qui fait que vous n'avez be- 
soin que du Vic 20 de base. 


Un rapide aperçu : vous 


vous trouvez dans un laby- 
rinthe, où vous dirigez une 
souris. Votre but est de 
manger les dix fromages qui 
sont cachés dans les re- 
coins du labyrinthe, et cela 
en un minimum de temps. 
Malheureusement pour 
vous, vous êtes poursuivi 
par une bande de rats dont 
le seul but est de contrecar- 
rer vos projets. || vous faut 
donc les éviter, tout en ne 
perdant pas de vue que vous 
devez manger les dix froma- 
ges, car c'est aussi une 
course contre la montre ! 


Si au bout de cette limite 
de temps, vous n'avez pas 
dévoré les fromages, la 
souris s'arrête épuisée et 
les rats peuvent alors se 
jeter sur elle avec délecta- 
tion... 


Mais, et c'est heureux 
pour vous, le constructeur a 
prévu une échappatoire. Si 
vous êtes suivi de trop près 
par un rat, VOUS pouvez, en 
pressant la touche « S », 
lâcher du poivre ou une 
autre substance, Le rat se 
trouve alors désorienté (seu- 
lement pour quelques se- 
condes...), ce qui vous per- 
met de fuir . 


Cependant, faites atten- 
tion dans votre fuite de ne 
pas heurter l'un de ces 
chats noirs (ca porte mal- 
heur, les chats noirs !), car, 
veillant jalousement sur cer- 
taines parties du labyrinthe, 
ils vous arrêteraient à 
jamais |! (J'avais bien dit 
qu'ils portaient malheur !.…. 
et encore, ils ne bougent 
pas l). 


Si vous réussissez à man- 
ger les dix fromages, vous 
avez droit à un bonus (fonc- 
tion du temps, bien sûr !). 


Au delà de 20 000 
points, vous avez droit au 
message « High speed », 
puis le jeu devient plus diffi- 
cile, tout en gardant les ca- 
racténstiques décrites pré- 
cédemment. 


A la fin du jeu (c'est-à- 
dire au moment où vous 
êtes englouti dans l'esto- 
mac d'un rat ou d'un chat |} 
et si vous avez dépassé 
20 000 points, l'affichage 
vous dit : « pas mal; main- 
tenant, attaquez-vous au re- 
cord du monde ! ». 


Ah ! c'est vrai, j'oubliais 
que dans votre course 
contre la montre, vous étiez 
aidé par un radar sur lequel 
vous voyez votre position, 
celle des rats et celle des 
fromages : mais bien sûr, il 


n'est pas question du laby- 
rinthe ou des chats... 


C'est un jeu rapide et in- 
téressant, mais il y à, je 
pense, quelques reproches 
à faire : l'utilisation de qua- 
tre touches, à droite du cla- 
vier, pour se diriger, rend 
difficile sinon impossible de 
se servir de la touche « S » 
pour désorienter les rats ; 
pour cette raison, 1 vaut 
mieux se Servir d'une poi- 
gnée, ce qui rend le jeu plus 
facile et, de toute évidence, 
plus agréable ! 


Espérons que ce jeu sera 
bientôt commercialisé en 
France ! 


P,S. : je suis sûr qu'il est 
sur le point de l'être | 


Francis Pilgrim 


Defense Command 

Big Five Softward 
Langage machine 
TRS-80 modèle 1/16 Ko 
Pix : 160 TTttc 


Îlest très dur de satisfaire 
les amateurs de jeux dans 
lesquels il faut affronter les 
« envahisseurs » venus 
d'ailleurs : le choix est 
énorme, mais l'on trouve 
beaucoup de « déjà vu ». Big 
Five Software a réalisé d'ex- 
cellents jeux sur le thème de 
l'espace. Les lecteurs de 
L'OI connaissent déjà Robot 
Attack, dans lequel un 
« truc » pour faire parler le 
jeu à travers l'ampli est uti- 
lisé. On retrouve ce « truc » 
dans Defense Command, ce 
qui diminue un peu la nou- 
veauté de ce jeu. 


Passons à la description. 
Après indication du nombre 
de joueurs (un ou deux}, le 
jeu commence ; un énorme 
vaisseau apparait et vous 
lâche à bord de petites sou- 
coupes qui vous déposent à 
terre avec des réservoirs 
d'essence. Votre tâche sera 
de défendre jusqu'à la mort 
ces choses précieuses. 


Les petites soucoupes re- 
montent dans le vaisseau, 
qui disparait, et là, il faut 
s'accrocher | 


Une soucoupe surgit en 
haut de l'écran. Vous ajus- 
tez, vous appuyez sur la 
barre d'espace et un missile 
part. Hourra!l vous l'avez 
eu ; attention |! une autre 
apparait, puis une autre : 
vous tirez, encore, mais 
l'une d'elles arrive en bas et 
enlève le réservoir, puis re- 
part, triomphante. Mais 
vous pouvez encore tirer. 
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Oui, vous l'avez touchée ; le 
réservoir tombe, vous le ré- 
cupérez en vous plaçant en 
dessous (cela fait du 
bonus). Pendant ce temps 
les autres en ont profité et 
trois voire quatre réservoirs 
s'envolent. 


Il faut utiliser l'arme se- 
crète, Vous appuyez sur 
n'importe quel chiffre et 
toutes les soucoupes enne- 
mies disparaissent de 
l'écran (vous pouvez l'utili- 
ser quatre fois), mais d'au- 
tres reviennent et c'est l'ex- 
plosion. 


Mais vous possédez deux 
autres vaisseaux ; rien n'est 
fini, vous reprenez Îles 
commandes courageuse- 
ment et vous tirez, encore et 
toujours. Alors apparaît un 
autre vaisseau, qui ne des- 
cend pas, mais traverse 
l'écran horizontalement ; 
vous tirez dessus et ce sont 
alors dix soucoupes qui en 
sortent. Un choix est à 
faire : utiliser l'arme secrète, 
à tir limité, ou laisser pas- 
ser. 


Si vous les aviez laissé 
passer, elles ne vous au- 
raient rien fait et seraient 
parties, mais vous décidez 
de prendre l'arme secrète, 
et cela vous fait dépasser 
les 10 000 points : un vais- 
seau gratuit. 


Tout à coup vient un petit 
truc tourbillonnant, dont 
l'objectif est de détruire les 
réserves. Et vous ne pouvez 
lui tirer dessus car on ne 
peut pas l'atteindre, Une 
seule solution : l'arme se- 
crète. Ouf ! 


Mais d'autres arrivent en- 
core et encore, et vous tirez, 
tirez, tirez.., l'une d'entre 
elles trompant votre dé- 
fense détruit votre dernière 
réserve | Que va-t-il se pas- 
ser ? Tiens, l'énorme vais- 
seau réapparaît insensible à 
vos tirs, | lâche une muiti- 
tude de vaisseaux qui des- 
cendent inexorablement fai- 
sant fi de vos bombes. lis 
vous ont eu, c'est la fin glo- 
rieuse de votre vie... 


Ce combat fut beau, mais 
les attaquants étaient trop 
nombreux. Votre consola- 
ton : c'est l'un des meil- 
leurs scores du jeu; vous 
avez une minute pour ins- 
crire votre nom sur l'écran. 


Ce jeu, que j'ai voulu vous 
faire vivre, me passionne 
mais il est très difficile, alors 
bon courage à tous ! 


Daniel Fichter 
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$\ manuel en français, 1 disque -&"4$' 


Programmez votre Sapplell 


sans connaître la programmation 


Représentez-vous les possibilités qui vous sont 
données avec un logiciel qui en écrit d'autres ! C.O.R.P 
est tellement flexible que son champ d'application 
est illimité. CORP. transforme les informations 
fournies par l'utilisateur en un programme Applesoft 
séparé. Il permet de créer des programmes de saisie 
et de mise à jour, de trier et copier des données, 
de créer des programmes d'impression, de générer 
un menu ou des lettres-formulaires 


C.O RP. sera particulièrement apprécié par : 


— l'utilisateur ne connaissant pas la programma- 
tion, ‘ 


: e P # 
— le professionnel souhaitant écrire des 8 


programmes pour la revente RG 
— le programmeur confirmé pour 4% 

créer la base de programmes plus ,°« 

sophistiqués 28 


C.OR.P. est livré avec un, &°® 


démonstration AC 
+ & 
," S D ge 
‘ © «2 


# 
Cd 
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Programme Auto-formation — 390F T.T.C. 
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— NOCTURNES : mardi et jeudi jusqu'à 22h 
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% > COURS de FORMATION s°s°°! 
NOUS CONSULTER 
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APPLE 48 K 
MINI DISK A/C 
MONITEUR VIDEO JAUNE 






APPLE 256 K AZERTY 
MONITEUR /// 

SOS FRANÇAIS 
APPLE WRITER FRANÇAI 
VISICALC FRANÇAIS 















TRAINING PACK FRANÇAIS 8 
Lo 
ACCESSOIRES A Il A /// : 
Disk S/C 3750FT.T.C. e 
imprimante Silentype 2505F T.T.C. .. 
Super Interface parallèle 1290 FT.TC. Cac 
Super Interface Série 1477FT.T.C. 2 
Carte Interface IEEE 3 060 F T.T.C. ee, 
Carte 16 K RAM 1363F T.T.C. S°e 
Carte Supertherm 80 COL. 2500FT.T.C. 8 
Carte Chat Mauve A || 1636 FT.T.C. .. 
Carte M/Dos A Il 3180F TTC. LOGICIELS A Il A /// .,s 
Joystick À Il 350 F T.T.C. Apple Pilot À Il 1180FTTC. 
Poignées de contrôle A II 185FT.TC. Dos Tool Kit 500 F T.T.C. .,.,: 
Interface Parallèle A /// 1700F TTC. Apple Writer A Il 944 F T.T.C. Ke. 
Carte Chat Mauve A /// 1080FTT.C. Visicalc 16 Secteurs 2005F TTC. Ü _s, 
Profilé 5 Mega A /// 24687 FTTC. Visitrend/Visiplot 2407 FT.T.C. ". 
16K Ram 50 h Ms nat ASS “ ... 
eures isicalc /// 2321FT.T.C. s°« 
32K Rom EPSON HX- d'autonomie Mail List Manager /// 1406FTTC.  "@e’s 
: Business Basic /// 1170FTTC.  Œue 
| =— Pascal 2341FTT.C. É 
Apple Writer /// Français 1834FT.T.C. au". 
Apple Business Graph. /// 1449FT.T.C. = _e, 
# 
IMPRIMANTES ne 
Epson 82 FT Till + inter 8512F TTC. se 
Epson 100 FT TIl! + Inter 9790FTTC. ges 
Seikosha GP 100 M 2626F T.T.C. LL, 
Seikosha Spéciale VIC 2 885F T.T.C. re’ 
Seikosha GP 250 3850FT.T.C. Lee, 
mprimante aiguilles basic microsoft Ce 
ARR 
ED au Pense es 
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Sirius 
COMPUTER 


SYSTEME INTEGRE AVEC 128 K RAM 


? 
Ecra 


MS.DOS, CPM 86, BASIC 86 


Avec en plus : 
PHEBUS : ensemble de comptabilité avec 


jUx 
notable ardlytoqt 
\étaure 


MOSCOM 


RESUSCOL 


Fact it 








34, av, Leon Jouhaux 
M 92167 ANTONY 
4 2 « Tél. : (1) 668.09.81 
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# 
les imprimantes MANNESMANN TALLY = <= 


= < 
_ 2 on 
Æ D OR DR 
A D + D RD 
e Mini-imprimantes MT110/MT120 132 + == == =: 
80 colonnes, de 100 à 160 cps qualité CR 
lité courrier, codes/barres OC nprimante mo j 
qualité Courrier, codes/Derres, OCR SAME Diffusion Service Maintenance 
e Mini-imprimantes MT130/MT140 132 colonnes, 800 cps + 
34-38, rue Camille Pelletan 
DSM 5e charge de tout problème d'installation et assure la maintenance 92300 Levallois-Perret 
Nous recherchons des revendeurs) Tél. 737.04.04 


Éateur Lune 








'ALET INR 2 


Des professionnels 
au service de 
votre entreprise 


Une gamme de 
micro-ordinateurs 


Des logiciels 
à votre mesure 


2 bis, rue St- Honoré (pres Cathédrale St-Louis ) 


Versailles 
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Tel (3) 95351 63 
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29, RUE DE CLICHY 
75009 PARIS 
Tél. 285.24.55+ Télex 643 197 


MARSEILLE 


64, AVENUE DU PRADO 
13008 MARSEILLE 
Tél. 37.25.03+ 


LL. SE Ait PE ERSONNALISÉ 


tonal Ci mp iter à donc décide Ia f 


lui est le ph 


SERVICE À : Le service minimum, auquel chacun est en 
droit de s'attendre dans le cas d'un achat “boutique”, c'est à 
dire garantie totale pièces et main d'œuvre pendant 18 mois 


et réparations “flash", sur place, généralement en quelques 
minutes, et pour tout appareil vendu par nos 
soins, une révision générale complète avant la fin de la pé- 
GRATUIT 


dixaines de 


riode de garantie. 


SERVICE C: C'est le service “maintenance sur place”, 
sanctionnée par un contrat, précisant entre autre que notre 
intervention aura lieu à l'endroit d'installation du matériel 
au plus tard 24 heures après votre coup de téléphone ou votre 
télex. Bien sur, le service “C” est pour l'instant géographi- 
quement limité à Paris et la couronne. 

EXEMPLE DE COUT : Paris intra muros, 18 % par an du prix 
d'achat, avec 6 mois gratuits en cas d'achat de machines neu- 
ves. 











SERVICE B : C'est le service A mais porte à 24 mois et re- 
nouvelable par tranches. Pour une somme modique vous 
pourrez ainsi doubler, tripler etc... la durée de garantie de 
vos appareils, ceci dans le cadre de la maintenance en nos 
ateliers. 

EXEMPLE DE COUT : 1 Apple 48 K, & floppys, une carte Pas- 
cal, une imprimante Silentype : 1400 F HT pour 84 mois, 


SERVICE D : C'est une extention de tous les services précédents, 
elle permet, en ce qui concerne la fourniture de tous consommables, et 
pour les clients qui disposent d'un compte chez nous, d'être livrés, dans 
la demi journée qui suit leur coup de téléphone ou leur télex, de toute 
commande de disquettes, papiers, rubans encreurs et accessoires, 
moyennant un forfait minime par Livraison, et franco de toute façon au 
dela d'une commande de 1500 PF. 

EXEMPLE DE COUT : Paris, franco au dessus de 1500 F, au dessous, for- 
fait de 50 F HT par course. Délai d'approvisionnement : 3 heures apres 
accusé de réception de la commande. 





LA HOT ne, I.C. ou ét ACHETER MOINS CHER 


TERNATIONAL CL 
[a page 5 de votre azine D 
a days 3 HC OTL PE | + 


NOUS SOMMES HEUREUX 
D'ACCEPTER 
LES BONS DE COMMANDE 
DE L'ADMINISTRATION 


OMPUTER souhaite également & 


dé Jin 
' modifier à | LA BAISSE nos poix 06 








Bon de Commande à renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 


Je, sousigné M Prénom Adresse 

Code Postal Ville Tél. (bur.) (dom) 
commande le matériel suivant 

TOTAL T.T.C. 

Ci-joint la somme de 
en chèque bancaire [] CCP 
Date Signature 
43 Décembre 82 77 À Ornateur imite 
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1 Apple 48 K 
1 Aoppy avec contrôleur 

1 Moniteur 12 pouces orange 
1 Carte chub 


13.498 F TIC 











CARACTERSTIQUES DE L APPLE 





















er ÉSSEUN : c'est un 8562. avec une hero à MN 1 Apple 48 K 1 Apple 48 K 1 Apple 48 K 
LÀ la cchenLe Ge sex uen d adessags RER 1 Foppy avec contrôleur 1 Hoppy avec contrôleur 1 oppy avec contrôleur 

+ ASCAL eve 4 « [CCI C 1 Moniteur Philips 12 pouces jaune} 4 Moniteur Philips 12 pouces jaune! 1 Moniteur Philips 12 pouces jaune 
ose 20) pere ab en : 1 Visicalc 1 Impnmante SILENTYPE 1 Imprimante NEC 8023 + interface 
LANGUAGES : 1 A ecoé ef none APP EROFT in 1 Carte club 1 Carte club 1 Carte club 


14.895 F TIC |16.745F TIC |19.996 F TIC 


CARACTEMISTIQUES GENERALES 















‘ scteres Eur ln, 24 | Apple 48 K 1 Apple 48 K + 1 Carte 16K 
A0 bn 48 5), Ge 1 Foppy avec contrôteur 1 Hoppy avec contrôleur 
SARGON à locheci Ly 1 Apple 48 K 1 Hoppy sans contrôleur 1 Roppy sans contrôleur 
f 1 Foppy avec contrôleur 1 Extension 16 K 1 Carte 80 colonnes 







1 Monsteur IC 1 Imprimante Epson MX82FT 1 Carte paralèlle Bufter 16 K 


1 Imprimante Seiko GP 100 1 Interface graphique 1 imprimante Centronics 152 


15.998 F TIC | 25.500 F TIC |5328.980 F TIC 


Certains de nos Ensembles Budget ne sont pas disponibles à Marseille 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES APPLE II 
MINIDISK 11 PASCAL LANGUAGE CARD 


LE FASCAL APPLE 1 





DISK 1 


AVEC CONTROLEUR DOS 3.3 
3741,50 F HT 


4400 TTC 
SANS CONTROLEUR . 2500 F HT 


3061,22 FHT (il faut 48 K et 1 disk |) 
3600 TTC 2940 F TIC 


Prix HT Prix TTC 

tablette graphique 4800 F 5644,80 F | Carte 80 colonnes videx videoterm 
impromante silentype 1950 F 2293,20 F carte périlélévison “Chat mauve 

carte prototype 130 F 88 F | carte logique/analogique depuss 

Carte paral 850 F 399,60 F | music system mountain hardware 16 voies 
carte parallèle centronics 1100 F 1293 60 F monteur prolessionnel nec 9° vert 

carte sène 975 F 1146,60 F } monteur prote 
carte loce 488 apple 2300 F |2704,80 F | moniteur bme 12 

Carte langage apple 1050 F 1234 80 F processeur arithmétique 

apple pilot 800 F 940 80 F carte 6809 “mall” avec assembleur 6809 
tortran apple 1050 F carte 6809 “mil!” avec kit pascal 3000 F 
Carte pasca 2500F | 294 carte impnmante paralelle avec bufter 16 k 2000 F 
visIcan 1590 F 1869,84 F ! carte Z 80 mucrosoît 2350 F 
site 850 F 217560 F programmeur d'eprom 2716 
visitrend visiph 1850F |2175,60 F À calender clock ccs 

visidex 1590 F | 1869,84 F | kit de nettoyage disquettes 
desktop plan 1590 F 1869.84 F } modem acoustique andérson jacobson 
visterm 1100F 129360 F 





pnnel nec 12° vert Ou jaune 
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OLYMPIA ESW 100 


Lette marque allemande, connut pour 5e5 excesenmtes quante d'impre mn prime sur la viesse et qui ne 
macnines à é0nre, à © idée géruale d'adapter une de ses veut pas mvestsr rune lortune dans des impr mantes 
machines comme mmonmante El cela donne donc une impr nmippo anglo saxone. C'est la machine itéale 
mante à marqueriie {0 est à due que tes lettres. au hou d'être lor 
mées par des aquiles sont Comme dans une vraie machane à 
éconre 
C'estiet De mème de l'imprimante pour traitement de texte Ses 
narquentes IMerchangeables permettent d'obtener enfin la qua 

ourre ut MiICrO-Ordnaleur DOUr Un prix plus rasonnabie 


ottres types, courner personalisé, tout cela vous est { * 


désormais accessible Et avec un APPLE modifié caractères 
français, cola donne uno machene à tratement de texte ultra 
oOrn urentelle ne / 
Deux versions sont proposées : l'une ave avier, que devient 
ar simple manipulation de touche, une machine à écrire haut de / À 
samme classique lontrèe - sorte RS 232) : l'autre, sans cravier 

avec une entrée parallèle Centronics, destinée à celu pour qui la : 


Carte MICROSOFT Z80 


La célèbre firme Microsoft a 
adapté des Softwares incompa- 
rables pour le microprocesseur 
Z80 : CP/M (c'est un système 
d'exploitation de disques), basic 
étendu compilable, FORTRAN, 
COBOL., etc. 


Pourquoi un propriétaire d'APPLE n'aurait-il pas accès à cette magnifique bibliothèque ? 
Parce que l'APPLE possède un 6502 direz-vous ! Oui. Mais désormais il peut fonctionner 
aussi avec un Z80. Et cette transplantation cardiaque n'a pas entrainé de rejet, puisque 
désormais les IF THEN ELSE, les 16 chiffres significatifs, les PRINT USING et autres 
WHILE et WEND, font ainsi partie du vocabulaire APPLE. Un dernier mot, elle est compa 
tible avec la carte Pascal ou le DOS 3 3. 


Compatible parallèle Centronics, cette table traçante 

est d'une utilisation extrêmement simple, à partir du WATANABE 
Basic 

Possédant son propre générateur de caractères 

(majuscules et minuscules à dimension réglable), il 


suffit de lui envoyer des commandes sous lorme de 


caractères ASC Îl, ainsi que des coordonnées x et y 
en relatit ou en absolu, pour qu'elle se mette à tracer 
de belles courbes mathématiques, des plans d'archi 
tecte ou des histogrammes. Imaginez sur un format 
A3 une résolution de plus de 3000 x 2000 points ! 
Vitesse axiale maxi : 50 mm/s 

Pas programmable : 0,1 mm 

Format papier : A3 (29,7 x 42 cm) 

Robuste et simple, cette table traçante est idéale pour 
ceux qui ne veulent pas se plonger dans la program- 
mation en langage machine pour pouvoir tracer une 
courbe 


5 Mégaoctets :: 
pour Apple II : 
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ESW 100 KSR 


11000 F HT 
Option CAROLL 
1250 F HT 


ESW 100 RO 


9000 F HT 
Option CAROLL 
1250 F HT 


2395 F kr 


2816,52 TTC 





DIGIPLOT 4671 


1 couleur 
11995 F HT 
Complète avec cables 
DIGIPLOT 4675 
14995 F HT 


Table 6 couleurs 
Complète avec cables 





CURVE WATANABE 






PROGRAM 


1950 F HT 
pour Apple Il + Disk 


Disque dur 5 Mo 
complet avec interface 


R6685° 


22500" 


L Crnagteur indus, 


Référence 143 du service-lecteurs (page 53) 


APPLE III en version de base 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Mémoire de base : 128 K extensible à 256 
Microprocesseur : 6502 R 

Horloge : 2 MHZ en crête - 1,4 MHZ moyenne 
ROM : 4 K de ROM 

Générateur de caractères : par SOFT 

Affichage : jusqu'à 80 x 24 

Graphique : jusqu'à 560 x 192 

Couleur : jusqu'à 16 

Clavier : 74 touches 

Disquette incorporée : 143 K - 5" 


TARIF APPLE III 


Apple III 128K 
Business Basic 
Visicalc III 
Moniteur 12” 


l'ensemble 


26 980 F HT 
31 695,20 F TTC 


Disque dur 5 millions d'Octets 
“ PROFILE " 


APPLE III 


L'Avis du Spécialiste IC 

Lorsqu'on découvre un APPLE II], ce qui frappe d'abord 
o'est son aspect d'ordinateur “haut de gamme" professionnel. Il 
n'est que de voir son chassis et ses ailettes de refroidissement 
qui sont de belles pièces de fonderie d'aluminium. Le contact, 
des touches est très précis, at évitera des fautes de frappe. Cho 
se agréable : la répétition automatique des touches dès que la 
pression dépasse un certain temps. Quand aux quatre touches 
de déplacement du curseur, elles sont 4 deux vitesses 

Le clavier est bufférisé, c’est & dire qu'il éarde en mémoire 
les caractéres frappés, donc gain dé temps dans, par exemple, 
la saisie de fonctions Dans la version “A”, !l est livré avec un 
système d'exploitation “S.0.8." qui présente la particularité de 
pouvoir fonctionner dans plusieurs langages, à l'instar du fa 
meux CP/M, qui aussi pourra être implanté sur APPLE IIL Ce 
8.08, est, d'après nous, peut-être le meilleur systéme d'explol 

tion jamais réalisé sur des machines à moins de 80 000 F 

Bien sur, un Basic vient s'ajouter au package, mais quel Ba 
sic! Tout y est: les Print Usiné, les IF THEN ELSE, CHAIN 
SWAPF et les nombres de 19 chiffres significatifs Program- 
meurs, & vos claviers 

Pascal est aussi disponible sur APPLE III, et mérite que l'on 
s'y intéresse, car c'est assurément le langage des années 80-90 
comme Basic l'était une décade auparavant Visicalc est égale 
ment fourni, et qui n'a pas vu Visicalc en 80 colonnes et 60 à 
70 K, disponibles sur la version de base de l'APPLE II, n'a rien 
vu, Le moniteur vert est, chose rare, à persistance moyenne, C& 
qui résoud une fois pour toute le problème du papillotement 

Chose importante pour les amateurs d'APPLE II, le III peut 
parfaitement émuler un II, ce qui fait que la majorité des pre 
grammes de son illustre prédécesseur pourront être parfaite 
ment exécutés 

En résumé, autant l'APPLE II rivaliss av es machines 
deux à trois fois plus chères, autant l'APPLE III pourra rendre 
autant de services qu'une machine à 100 ou 150 000 F, pour 


deux à trois fois moins cher. C'est aussi cela le progrée 


Disque dur 5MO “PROFILE” 
Interface paralelle Apple III 
Sylentype II 

Pascal Apple III 

Fortran Apple III 

Apple Writer III 

Carte couleur Péritélévision 
Apple II 


22990 HT - 269882 
1890 HT - 1634,64 TTC 
88250 HT 
1500 HT 
1260 HT 
1380 HT 


700 HT 


DISQUE PROFILE 
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


L'Avis du Spécialiste IC 

De technologie Winchester, 1 contient 5 
millions de caractères, soit la capacité de 35 
disquettes, Pour qui veut traiter une masse 
importante d'informations, c'est la solution 
idéale, Sur un Apple III, on peut en bran 
cher jusqu'4 4 unités, soit 20 méga octets 
Le plus important dans ce système, c'est la 
vitesse de transfert: jusqu'à 5 MO/seconde 
Pour ainsi dire, l'on a l'impression que tout 
ce que l'on recherche est en mémoire cen 
trale! L'alimentation est incorporée, et le 
tout est contenu dans un élégant boitier qui 
peut se placer entre l'unité centrale et le 
moniteur. Le prix est enfin raisonnable 
pour un appareil de cette classee, moins 
d'un demi centime hors taxes l'octet 


L Orchnateur hndchyel 


Surface de stockage : 4 
Têtes par su 6: 1 


/ cement des pistes : 2! 
Taille d'un bloc : 532 Bytes 
Capacité formatée : 5 M octets 
Secteur par piste : 16 
Secteur par surface : 2448 
Octets par secteur : 532 
Temps de positionnement : 536 
Temps moyen de positionnem 
Vitesse de rotation : 3600 tx 
Drive prêt à fonctionner : 6 
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IC GESTION est une branche d'Internatio- 
nal Computer destinée, comme son nom l'indi- 
que, à mettre en place au sein des entreprises 
des systèmes de gestion informatisée. 


A IC GESTION, nous ne vous parlerons 
pas de ROM, de RAM, de multiplexage ou de 
COBOL ; nous vous parlerons compte d'exploi- 
tation, analyse financière, rotation du stock 
etc. 


Loin du jargon des mandarins de la micro- 


informatique, dans une salle spécialement 
aménagée, un gestionnaire de formation défi- 
nira d'abord vos besoins et vous proposera en- 
suite la solution qui vous convient. 


Bien entendu, il est également possible et 
même souhaitable d'envisager la formation de 
votre personnel. 


Voici quelques exemples où le microordi- 
nateur pourra vous rendre de précieux servi- 
ces : 


Depuis la petite mais fiable et performante comptabilité SAARI (500 comptes, 
1200 lignes) jusqu'à des possibilités quasi illimitées en volume, en passant 
par des comptabilités analytiques, nous disposons d'un ee choix de pro- 
grammes et de matériels adaptés à vos besoins de 23 F HT à plus de 
100 000 F HT, vous trouverez chez IC GESTION un système évolutif qui gran- 





dira avec votre société. 


Nos Systèmes permettent généralement : 
saisie rapide et sûre de vos écritures, 
- dans certains cas, nombre illimité de journaux, 


- création de com 
- consultation à l' 


es en cours de saisie, 
ran de vos comptes en solde ou en mouvement, 


- édition des balances générales ou auxiliaires, grand livre, journaux, éditions 
pouvant être paramétrées, 
- compte d'exploitation, 


Matériels conseillés : Apple Il - Sinus - Apple III 
Disques souples ou durs avec sauvegarde 
Imprimante matricielle rapide 


Ces programmes prennent en charge la paie du personnel d'une 
PME - PMI et ont été conçus pour s adapter à des besoins spécifi- 
ques 
- bulletins de salaires, 
- livre mensuel de paie, 
- états annuels dont récapitulatif du livre de paie 
- état des attestations annuelles et état des déclarations annuel- 
les de salaire 
Matériels utilisés : Apple |! ou Ill 
Sirius 
Imprimante matricielle 


- permet la mise à jour de vos stocks en temps réel, 

- édition de factures, 

- mise à jour automatique des comptes clients, 

- saisie des règlements cents, 

- édition et suivi des relevés clients, 

- journal de ventes, 

- édition de vos stocks par articles, ratios, marges, etc. 


Prix d'une configuration de base complète : 
depuis 29 000 F HT (avec Apple 11) 


Matériel conseillé : Apple |! - Apple Ill - Sirius 
Disquettes 5" ou disque dur 
Imprimante matricielle rapide 
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D'Apple Writer à Wordstar sous CP/M en passant par “plume” ou 
Sirius Writer, IC GESTION peut vous proposer diverses configura- 
tions, ciels + marques, imprimante à marguerite comprise, de- 
puis 21 


Toutes nos conf 
AZERTY accentué. 
Unité centrale : Apple Il ou Ill, Sirius. 

Imprimantes : Olivetti, Olympia, QME, Toshiba QL 4000. 


urations “Traitement de Texte” sont à clavier 





1) Comptabilité de vos clients 
- saisie des écritures, éditions de balances, grand livre, journaux, 
- automatisation du compte d'exploitation, 
- possibilité de saisie différée chez vos clients équipés d'un 
Apple Il ou par vos collaborateurs, 
- gain de temps et amélioration du service, 
2) Gestion des heures de vos collaborateurs 
Edition de la facturation - Suivi de votre compte honoraires. 
3) Amortissements, gestion des immobilisations, analyse bilan- 
cielle et d'exploitation. 
4) Suivi de vos dossier 
- Sur le plan fiscal 
- Sur le plan juridique 
- Systèmes à partir de 100 000 F HT 
- Capacité illimitée 
- Investissement amorti à partir de la 80000* écriture 
- Démonstration chez confrère possible 
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SIFIUS comPurer 


Prix HT 
SIRIUS 1 - 128 K MC - 2x600 K MM - AZERTY . 29900" 
OPTION DOUBLE FACE 2x1.2 Mc 6500’ 
Extension 128 KR otal 256 K MC 7500" 

on 384 KR otal 512 20700" 





ITMIDI AN MO/NN 
JL LEA BD LM 


DYIANTTD A 


ave à propager ie ny grd 
ur 5 on Pr 558 on 
Intel 8088 16 bits ntrol | 
1 entra (Le lé qu'a ODG6 K 
ns future Ha par 


Mémoire @ de masse 


€ névrts 
4 pert 


Le clavier 


La ss PS on 

uJpna-numériqu 

on fénerale de ! 
Le clavier est 
machl 


OPTIONS FUTURES 
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SHARPMZ 80 A SHARP 


L' AVS DU rrbersyranbh LC. 


ok ne ace de lu 
de : act ON b - al est un Micro Or 


proie ei et tresse Li à sa place aus: re 


ede d'intéres 


De nouveaux langages pour votre SHARP 


SHARP propose maintenant deux nouveaux langages : PASCAL et FORTRAN sur CASSETTE ! 
PASCAL est un langage extrémement puissant permettant de mieux structurer ses programmes 
notamment grâce aux notions de sous programme et de recursivite 

FORTRAN un des langages le plus employé dans la grosse informatique 

Ces langages sont interprétés : alhent la facilitée de programmation d'un interpréteur et la puis 
sance de PASCAL ou de FORTRAN 

De même vous pouvez maintenant disposer d'un EDITER/ASSEMBLER/DEBUGGER sur CAS 
SETTES. Une fantastique aide à la programmation en langage machine ! 

UNE NOUVEAUTE QUI CHANGE LA DIMENSION DU MZ 80 K : LA CARTE GRAPHIQUE HAUTE 
RESOLUTION. Elle permet enfin l'accès à des softs graphiques jusqu'ici réservés à des machines 
de haut de gamme 


MZ 80 A 


PROMOTION 
48 K 


8000 F:: 


6802,72 HT 


PRIX TTC 
Pascal MZ80K 750 F 
Assembler MZ80K 650 F 


Carte Haute Résolution 
MZ80K 2300 F 


DEPARTEMENT IMPRIMANTES SHARP : Programmes en Français pour MZ 80 K 


GP60 q Serie biomiieodr en yrene ECHECS 


ssite 20 K Ce programme est! 
1ponse 


SUPER € ECHECS 


inter ! comp 4400 TTC ei | “ Nouveau programme. Détronera bte 


195 F TTC 


ecommandé aux débutants, vu la rapidité 


250 F TTC 


n vie le précédent, à condition de Hsposer 


80 »4 IMPRIMAR TE SHARP : her que récédante ma ira de 48 K. Utihse La notation mternationale 


APE lans l'astt ue du MZ 80 Je remarquat rapport qu )-f BLACK JACK 


Prix 7000 TTC este jeu 00 Carte uen conru, appelk 


48 K et Basn 


EXTENTION MZ80 K : MUR DE BRIQUES 


P drner © 1 ter Je tit Cernmonr un mur de onque 
Carte doutrte DO et Basic 


MORPION Il 


» programme, ri Basu 
l e pretreer Qui ANNE 
Je le battre, Deputs 20 K 


PC 1500 + EC 150... GUERRE DES ETOILES 
.…s 3990 F 11C a dt v 8x t hours _ * Vote An R + 


inateur de bord 48 K et Basic 


L'AVIS DU SPECIALISTE |. C. 


Erin le voilà ! Méus tout 
renuscule, il à des perto es 
coup plus volumineux. Jugez. un Z 


150 F TTC 


» aussi 21 Utilise le grapisme De ! 48 


150 F TTC 


1 à Gjoueurs sur 6 rveaux de iiicuité 32 K 


150 F TTC 


embleur, oué selon les rècies traditionnelles 


MZ 80 donne sa réponse en 0.2". Essayez 


195 F TTC 


US vous trouvez dans la galaxie, dans une 
n est de détruire vos ennemis grace à l'or 


tent dans une valise de 12 kg. Bien que 


à taire palir d'erme des concurrents beau 


B0A à 4 Mnz, CP/M en sûre, deux flopovs 


te 100 k Chacun, 64 k de ram et des sorties IEEE 488 et sène 


Rappelons ici qu'Osborne n'est rie 
te l'échtion, À Gran Hill C'est t 
Dunod sortaient un microorma (4 
Le petit écran incorporé est certe 


3 ajouter un moniteur plus conlorntat 


Mais le plus étonnant dans cette 


n d'autre Qu une fhale du géanm american 
Mn peu comme Si, en France Nathan 
concurrenbel, amis ne révons pas 

un peu étrod, mais il est toujours possible 
1e 

machune est le logiciel lourm, logiciel qui 


achoté Séparement & pour Un autre orchnaleur, couterat près de 7000 F 

Avec la tourmiure de votre Osborne. vous vous retrouverez avec un super 
an programme permettant de traitèr lous ce qui peut 5 exprimer en hgnes 
et colonnes, un CBasic de Microsoft, qui est un basic compilable. Un autre 
basic très punssant, le MBasic, mars surtout les fameux Wordstar, l'un des 


traitements de texte les plus 30phis 
Malgré sa petite tulle, il 
laver NuUMerIQUe 


l se reterme en une élégante v 


Jut les travaux nécessitant un tra 


tqués et son complément le Mailmerge 


ose d'un Ciavier très Complet, et mème d'un 


ahse aisément transportable et est partant 
sport fréquent de ordinateur Par exem 


un expert comptable ira taire Sa Saisie Chez lo client, et. rentré à Son cab 


et pourra lasre le tratement ou l'é: 
ne pete battene donnant une au 
her dévennent possibles 


dition des ses smses Egalement, et avex 
ononte de 2 heures, les travaux Sur Chan 


y HT F TTC En résumé, d ne s an pas, Den au contrare , d'un microorcinateur sim 
pitié, Mais, SOUS une forme transportable, d'une des machines les plus s0 


phustiquées et rabonelles du marché 
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DERNIERE MINUTE: Panic à 
journées 


ARGENTEUIL micro informatiques 


Toute 1a vérite sur l'invasion des Micro-Urounateurs ! Rue b rendez-vous art 
Quverta tous Lt 0 42 2> CH L LA 
Nous apprenons de notre __ ASUKM OSSUNISAEUS 
de paris ouest 
correspondant HICRO-HEXA salon-exposition 
à ARGENTEUIL que ardmations, débats 





Sprice 

2 L'ordinateur per nne 
en PRONOTION provoque une 
ruée dans le centre de 1a 
Ville, 





Un autre Micro-ordinateur 

déchaine les passions: N'hésitez pas contactez 
Victor Lambda nous,Et à bientot à la 
l'Ordinateur familial boutique ! 


1OUINANTNINN 








MICRO-HEXA 4Rue A.G. Belin. 
| 95100 Argenteuil 961.27.32. 
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VOS ALBUMS 
DE (Csponereus 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéros 
de L'OI ont été regroupés par cinq dans des albums. Le premier album comprend les 
numéros | à 5, le deuxième album comprend les numéros 6 à 10, etc 


Pour disposer de L'OI dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 
bibliothèque, commandez aujourd'hui même vos albums à l'aide du bulletin ci-dessous. 





BULLETIN DE COMMANDE 5 retourner à 


DINATEUR INDIVIDUEL service albums 41, rue de lo Granae-oux-Belles 75483 Paris Cedex 10 


ALBUM N° 4 ALBUM N°5 ALBUM N° 6 ALBUM N° 7 ALBUM N° 8 
i-Joint mon réglement de 70 FF par album (frais d'envoi inclus) (Belgique : 567 FB: Suisse : 28 FS 


2 Oravureur anne 84 mail 
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JCR, UN NOM.QU 
TROI 





A 


4 


Aujourd'hui, l'informatique est au centre de l'actualité : affaires, 
industries, commerce, agriculture et même particuliers sont 
concernés. 

Aujourd'hui, JCR est au centre de l'informatique, sélectionnant les meilleurs matériels, étu- 
diant pour vous les meilleures solutions, regroupant les meilleurs professionnels et vous 
offrant les meilleures garanties. 

Aujourd'hui, JCR est au centre des performances : choix, prix, conseil, JCR c'est l'infor- 
matique service compris. 






OUVERTURE DE ]J.C.R. A MARSEILLE 
Marseille, 30 novembre 1982 T= 
59, rue du Do r Escat, un not 
ea re miormatique JLR 
né. Un centre qui offre à ég 
memes a ages IC 
il (OuSs lé aie} je | 
{ 5t i ane l 
n | t la maintenance son 
N ICR pret à À 
plus rapidement et plu fl 
ent, ICR Marseille Informati 
[ noris à vue ] 


rm hr 


88, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, rue du Docteur Es 
BOUTIQUE 78009 PARIS 13006 MARSEILLE 
Tél. (1) 28.19.80 - Télex :290950F Tél. (91) 37.62.33 


L'Ordinateur itvidusl 86 1° 43 Décemore 12 


TRE NOUVEAUTES 
NE TRANSFORMATION. 


OUVERTURE D'’UNE SURFACE PROFESSIONNELLE 






Rapidit: sécurité 
votre nwept 1 i 
june informatisatior 
AUSSI, ne pi z pas d 
ivan l'avoir visit 
spa prof nnel | 
100 m' de maténels et de | 
Or OUI 1 ( 1 
[CR 


Matériel : les meilleurs système 


les plus grandes marques (Apple 
T1 

doré 

Logiciel : une gamme complète en 

bureautique, traitement de texte: 

estion, paye, facturation, stock, 


comptabilité, et iémonstration de: maternel: Assistance : [CR met à votre ser 
Service : plus qu'un vendeur, JCR onseill, Livraison, installation, ser vice une équipe de l4: ill: 
est veritaDie partenaire Ini0t vice apres-vente, et Service malt passionnes, preis a repondre à VO 
matique de votre entrepris: tenance sur MeSUr juestions 


LA SURFACE “INFORMATIQUE POUR TOUS” S'AGRANDIT 


Er nombre tes de dén 
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Téi. (1) 28.19.80 - Télex : 290350 F Tél. (91) 37.62.33 
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JCR, DES PF 


SUR LES MICRO-ORDIN 


EPSON HX 20 


Sharp PC 1500 CE 150 CE 155 





PC 1] Sharp 


Sharp PC L211 CE 122 


nous cohtedter. 


— 
céérE 


PC 1500 0 Sharp 


” as 


B OUTI QUE 58, rue Rd ee 


13006 VLF R ILL 
Tél. (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F Tél, (9) 37.62.33 
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X EN FETE 


ITEURS GRAND PUBLIC. 


TO 7 THOMSON IMPRIMANTE SEIKO GP 100 


ordinateur AIU0 


extensible à 32 Ko. Fourni ave n le té rap} 


ptique, Sortie leur Pénite Un rapport prix 12290 


ARR ENR OR PE SEIKO GP 100 





RE PR VICTOR LAMBDA 
Vente par correspondance 


Catalogue gratuit sur demande 
Ka. Aey VICTOR LAMBDA 








© MOIS 


Leasing 36-48 mois f 


Détaxe a l'exportation 
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TV N/B. Compatibl: 


APPLE I 
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APPLE I : 


lablette graphique 


Horaires d'ouverture du magasin votre profe SSI il d 060F LOGICIELS APPLE II 
du mardi au samedi Basic 16 Ko RAM 2950 
10h-12h45,l4h-I9h UNS : Langage pascal 


hothèque de progran 


de jeux disponibles 


Collection PSI 

Collection SYBEX 
Collection EDITION RADIO 
Littérature U.S.A 


73009 PARIS 


AUTRES MATÉRIELS 


6400F] 
1150F) 


1875F) 
AOF] 
3 

0f 


Nombreux programmes 





13006 MARSEILLE 
Tél. (91) 37.62.33 


BOUTIQUE 58, rue Notre-Dame-de-Lorette 58, rue du Docteur Escat 


Tél (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F 
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JCR, UN PROG 
SUR TOUT LE MATER 


APPLE Il 












SIRIUS 1 


“ SIRIUS 1 


SHARP MZ 80 A 


STATISTIQUES 
GESTION 


DISK II + CONTRÔLEUR 


Capacité M43K octets. La carte permet 






MONITEUR 


ton. Nous consulter 









CBM 4000 1.8 K 
Pr so : 6 ur 650: Bus IEEE non av 
1 la G 





Vente par correspondance - Catalogue gratuit sur demande 
Crédit 4-36 mois - Leasing 36-48 mois 

Horaires d'ouverture du magasin du mardi au samedi : 10h-12h 45,l4h-18h 

Détaxe à l'exportation. 
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BOUTIQUE 75009 PARIS 13006 MARSEILLE 
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AMME DE FETE 





EL PROFESSIONNEL. 





SPECIAL FETES-SPECIAL FE 


SHARP PC 1500 









APPLE II 
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Une série de log 
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APPLE III 


COMPTABILITÉ PL 
AA mpte GUUU ecnitures, Avec 
2 00 100000 ntu 
MONITEURS PAYE PL 


PHILIPS ran 1 mbr inés.Avec Profile :1000salanès 
ute résoIutior MMA cesrion srocx 
PRINCE Ecran 12" vert FACTURATION PL 
| Pr 12508) 1200 hents/ produits. Avec Profile 
SU UUX ‘nent: pro 


quits 


59, rue du Docteur Escat 
13006 MARSEILLE 
Tél (91) 37.62.33 
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JCR, MICROS OUVERTS 
A LA VENTE PAR 
CORRESPONDANCE. 





Vous savez ce que vous voulez 
acheter, mais vous ne pouvez pas 
venir chez JCR. 

Pas de problème :JCR vient chez 
vous. Tous les matériels* présents 
dans cette brochure peuvent vous 
être expédiés : vous choisissez 
votre micro ordinateur, vos logji- 
ciels, vos accessoires, vous notez 


BON DE COMMANDE 











soigneusement les références, 
# SAUF APPLE 

s)es 

Adiré 

de pi SES 

Je dé 4 | 1 qu UT 14 nmand 

inte et 11 1 1 cett inc 
ù u JCR Boutique, : 59, rue d 

1 Ornateur innove 


vous remplissez le bon de com- 
mande et vous nous le retournez. 
S1 VOUS avez un problème, si vous 
voulez une explication, n'hésitez 
pas à appeler Catherine 

au 282.19.80 + 

elle répondra à toutes vos ques- 
tions. 

JCR s'occupera du reste. 

JCR par correspondance, c'estJCR 
à domicile dans toute la France. 
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Collège, Poquettes 
et Maths 
par Jacques Deconchat 


Ce bvre destiné aux élèves des cles 
ses de collège. et à tous ceux qu 
Cheschent à mieux saisir les Inch 
niques 0e programmubon des 
calculatnices programmables, pro 
pose 35 programmes ©'arithenéti 
que, d'aigèbre et de géométrie 
Chaque programme est introduit 
pat un rappel mathématique purs 
es aigorithenes, illustrés far un 
memple d'exécution sur 1157 
sont commentés et 2CCOrmpagnés 
d'orgaærugrammes permettant msi 
saptabon sut touie autre “po 
Quetie 

Série verte 

Format : 17 x 25 

200 pages - 22,00 FF/ 760,00 F8 
































la pratique du 


1N81 


8. PROGRAMMATION 
EN LANGAGE MACHINE 


par Jean-François Sehan 
C'est plus particuférement au lan- 
gege assembleur appliqué œus 
modules d'extension Comme l'irm- 
primates ou la carte trice 
de caractères qu'est le 2° tome 
d'Etudes pour ZX-81”_ Ses 20 pro- 
grammes vous permettront de créer 
des mélodies. do dessiner des his- 
Logrammes où tout senplement 
de jouer au Baccarz, aux Pirates 
at au Taquin 


Série 
Format : 17 x 25 
160 pages - 82,00 FF/680,00 FB 
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AE 
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pose d'un traitement de texte et du langage FIFS q re € SES 
nuque eme aux idormaticren — 








es itormaticiens sont à l'ai tr SORD FA leur crée te en Dener 
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de commu n et teurs dé pés et mal s en France 6 jé ête 
de de toutes taillé er ch rammes d'apphcat 
Aures dé e ter }\ Je, les imformaticre nCais dé f ritable logist 
lue des logrciel 
Le sens d’ une gamme, c'est la dynamique 
garnme R art 1 des entrepr det f f f CtrvItÉ dustrie. là ! la 
che les hôoitaux les PME r Le eme né rs EXIRE 
Le np d'applicati d part 6 ent éte périal M 23 portable au remarquable M f b 
tre les dftérent je La garmme pe de coller aux be duf nent. ef ntia é to! 
Les informatiaens pourront développer des logioels sur ul tèrie ble de s'étoffer, car SORD instant de créè 
thentiques équipement L nätiqué iuU medlet ut 
Un capital humain en res pan 
eau des distributeur end avec une prudente rapidité Celle £ [ té | 9 r des | the 
jues infor ns, À SORD, répartis partout en FRANCE, GEPSI a le Org ti erciale pui echnic 
ns défallance 
Les spécialistes SORD en France 
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IMEGE : ( 1 GIMEL LAVERGNE 
CITIME Li ELP INFORMATIQUE AR PROGECI/GRAMIS E 
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GECI 9 MIC AGRI ETS ANDRE RANGER £ 
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l'anticipation 
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tar 
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L'outil est fiable, pen au u Talent! 











, rue Marceln Berthelot 


22160 ANTONY (FRANCE 
k Tè 1} 666 21.81 + 
Télex 204 871F GEPE 


Distributeur Officiel pour la France 


E\moss 


BP. N° 109 92164 ANTONY CEDEX 
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EN MICRO-INFORMATIQUE 
NOTRE CHOIX : 


goupil 2 


APPLICATIONS BUREAU 


- Fonctions : fichier, traitement de texte, 
gestion (facturation, stocks, 
devis, cotation, entretien.) 


AYLATAR 


EN DÉMONSTRATION PERMANENTE (Pra TT 


— SINCLAIR ZX 81 (disponible sur stock) 670 F. 
- VIDEO - GENIE 3003 = 3.950 F. 
- TEXAS - INSTRUMENTS 98/4 = 2.490 F. 
— APPLE Il + 48 K en Promotion 


et aussi APPLE III et son disque dur 


APPLICATIONS TELEMATIQUE 
- Accès aux bases de données professionnelles 


— Imprimantes SEIKOSHA GP 100 = 2.290 F. 
EPSON MX 82 FT = 6.000 F. 
NEC 8023 = 5.400 F. 


— Moniteurs 12" ZENITH Vert = 995F. 
PHILIPS Orange = 1.650 F. 


- Boite 10 Disquettes renforcées = 250F. 
[Eubot professionnels et de jeux 


- Echanges de fichiers par réseau téléphonique 
- Serveur de terminaux distants 


APPLICATIONS PROCESS 


Interfaçage de systèmes de contrôle 
Suivi de production, bilan matière 
Intégration dans les appareillages industriels 


Elaboration de logiciels spécifiques 


Livairie PSI SYÉEX ok MATONTATOTANINIT TO AEUNTES 


industries 





Tous crédits - Leasing - Carte Bleue 





Détaxe à l'exportation - Vente par correspondance 
12 rue Greuze, 75116 Paris - Tél. 704.91.44 


POUR DES APPLICATIONS 
BIEN CONSTRUITES ET EVOLUTIVES 


27, rue Vaneau 75007 PARIS - € 551.66.77 
Métro : Sèvres-Babylonne - St. Francois Xavier 
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+ ? gr 
RAGE. 
les sauvegardes multiples 


ou les manipulations douteuses 
140 disquettes 5” compatible avec TTT 2020-Apple II et III 


. " ARMUTUIAUALEVLURE; 
LES DISQUES “GALAXIAN 140 
20 MILLIONS D'OCTETS EN MONO ET MULTI-POSTES 


NOMBREUSES, IMPORTANTES 
AVEC SAUVEGARDE : 


LS DERroucre ES TAELTTE Petra 


1,RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL(7)860 4135 SIEGE 69500 BRON 
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L'INFORMATIQUE DOUCE, C’EST L'INFORMATIQUE DE KA : 
DES INFORMATICIENS DE METIER, 
POUR VOUS CONSEILLER EN MICRO-INFORMATIQUE. 


e 700 stagiaires par an participent à nos stages d'initiation, de programmation et d'utilisation, 
de haut niveau de qualité : c'est la formation de KA. 


e les logiciels édités et commercialisés par KA sont parfaitement au point, bien documentés, 
et en français : ce sont les logiciels de KA. 


e le choix d'une configuration adaptée aux besoins nécessite le conseil d'un spécialiste. Il 
peut informer clairement des possibilités, mais aussi des limites, d'un système de micro- 
informatique : c'est le conseil de KA. 


e plusieurs années d'expérience en matière de service après vente ont pour conséquence 
un service de qualité rapide et sûr : c'est le service après vente de KA. 


VISICALC ADVANCED VERSION 


VISICALC ADVANCED VERSION POUR APPLE III 


Tout ce que vous avez souhaité avoir en plus sur VISICALC est dans 
cette version, notamment 

- colonnes de différentes largeurs 

- nouvéaux formats définis par l'utilisateur 

- imerdiction d'écriture sur les zones protégées 

- validation des entrées (texte, nombre ou valeur) 

- textes modifiables en fonction de valeurs 

- amélioration des Impressions (sauts de page, titres...) 

- éenchainement automatique des commandes 

Cette version peut travailler Immédiatement sur des tableaux produits 
par la version anténeure 

Les tableaux produits sur APPLE Îl peuvent être récupérés sur APPLE HI 
par un programme de translert, et donc bénélicier de la nouvelle version 
de VISICALC 


4 APPLE Lage . 
1 Moniteur 
APPLE WRITER Ill 
en FRANÇAIS 


APPLE WRITER III EN FRANÇAIS 


Le système complet de traitement de texte, maintenant disponible en français 

APPLE WAITER Ill est capable d'utiliser, en vue de ‘‘’malling"', des adresses fournies par PFS Ill 
Le langage WPL (Word Processing Language) incorporé permet, moyennant une programmation 
très courte, d'adapter le système de traitement de texte à toute application particulière, depuis le 


courrier simple jusqu'à la préparation de rapports Complexes avec tables des matières et index 
des sujets et mots cités 


1 RE l'informatique douce 


212, rue Lacourbe 75015 Paris - tél. : 533.13.50 
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APPLE II : UN SYSTÈME EVOLUTIF 
CARTES D'EXTENSION DE MÉMOIRE 


Elles permettent d'utiliser 32, 64 ou 128 K de mémoire vive supplémentaire 

Elles peuvent simuler un lecteur de disquettes à accès ultra rapide 

Le progiciel VISICALC utilise cette mémoire, agrandissant considérablement la taille des tableaux enregistrés 

KA conseille l'utilisation des cartes 64K de LEGEND, dont le coût est raisnnnable par rapport aux possibilités ajoutées 


CARTES 80 COLONNES 


Elles permettent de visualiser 80 colonnes, notamment avec KATEXTE et avec VISICALC 


CLAVIER AZERTY POUR APPLE II 


Le kit AZERTY comprend un jeu de touches remplaçant celles du clavier standard 

Les touches sont gravées sur la face supérieure pour l'AZERTY.et sur la face frontale pour le QWERTY 
Un simple SHIFT-RESET permet de passer de l'un à l'autre, assurant une commodité totale 
d'utilisation des logiciels français et américains 


ET PERFORMANTES 
DES LOGICIELS DE La gammé OKI MICROLINE, de 


E 3500 F HT à 9950 F HT 
GESTION DE QUALITE 


Ce sont des imprimantes robustes 
- comptabilité générale et fables, dont là construction et la 
paye d simplicité d'emploi sont la garantie 
gestion des stocks SE du meilleur rapport qualité prix 
facturation Les vitesses d'impression varient 
Ar de 80 à 200 CPS, La plupart per 
K $ mettent l'impression des graphi 
gestion de fichiers ques haute résolution, En haut de 
KATEXTE gamme, le mode texte peut utiliser 
- MEDIKA T APPLE HU 48K le principe de la surimpression dé 


PHARM-KA 1L “ L 
ecteur a . calée, simulant ainsi la qualité 
BOUTIKA vec contrôleur 3,3 courrier d'une imprimante à mar- 


1 ; 
Ecran 12 pouces jaune querite 
Consultez-nous nous faisons 


souvent des promotions sur la 
gamme OKI MICROLINE 


ATTENTION 
NOUVELLE ADRESSE 


MEM/DOS 6808 
LE SYSTÈME D'EXPLOITATION DEMANDE DE DOCUMENTATION 


Je désire recevoir une documentation Sur 
APPLE APPLE IN, | 
FRANÇAIS POUR UET 
EXPORTE AUX USA! 


Un BASIC encore plus simple et beaucoup plus puissant 

qui vous permet, grâce à un dictionnaire automatique des 

données 

- de dessiner directement vos écrans, de leur donner un 
nom, et de les utiliser dans vos programmes 

- de dessiner de même vos imprimées 

- de construire vos fichiers & accès par clés multiples 

Un programme écrit sur APPLE Il ou sur APPLE ]Il passe 


: : 212, rue Lecourbe 75015 Pants - té 533.13.50 
indifféremment sur l'une où l'autre machine e " 


CREDIT - LEASING 


l'informatique douce 


212, rue Lécourbe 75015 Patis - tél : 533.13.50 
SCALE 0ù VOL com du men Stones ver POHÉOMAS DOS FRE ne 


MEM/0OS peint détermatiégee Gare 
MATENTE MEDIA BOUT PTUPRS LA er En, eureuts dcee not mode A 





Réactions 662 46 47 


BBC SYSTEM 


A portir de 7.900 F TTC 


SEIKOSHA 


A partir de 2.290 F TTC 


4, boulevard Voltaire, 
75011 PARIS 355.96.22 
35, rue de la Croix-Nivert, 
75015 PARIS 306.93.69 
25, rue des Mathurins, 
75008 PARIS 265.42.62 


L Ordnataur fente) } 














APPLE Il 





À portir de 7,900 F TTC 


A partir de 2.450 F TTC 


A partir de 5.730 F TIC 





les prix indiquès sont ceux pratiqués au 25-10-82 pour l'appareil de bas 
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THOMSON T 07 
.. , 
GAGNEZ le pari informatique avec nous! 
La course à l'informatique est lancée. Il s'agit de 
participer et de gagner. 
JCS mobilise pour vous son équipe de profession- 
nels : informaticiens, animateurs de ventes, tech- 
niciens, conseillers qualifiés. 
L'essentiel est de parler le même langage. Nous 
parlons le vôtre, quelle que soit votre préoccupa- 
tion: gestion d'entreprise, calcul, enseignement, 
jeux... Votre problème devient le nôtre, et nous le 
résolvons car notre objectif est de mettre l'infor- 
matique à votre service. 
Pour arriver dans le peloton de tête, il faut bien 
choisir sa monture, aussi avons-nous retenu les 
meilleurs ordinateurs de leur catégorie. Et nous 
les connaissons bien: c'est notre métier, ]JCS a été 
le premier à miser sur l'informatique personnelle 
en France. Si le choix du gagnant ne vous appa- 
rait pas encore clairement, consultez-nous, une 
discussion ouverte avec nos spécialistes orientera 
votre décision. 
Pour gagner, il faut une équipe, il faut savoir bien 
s'entourer. Le réseau parisien JCS est à votre dis- 
position pour suivre l'évolution de vos besoins et 
accompagner votre croissance, En cas de main- 
tenance, nous sommes la aussi, avec une équipe 
de techniciens qualifiés et concernés. 
Parmi les partants, nous avons sélectionné pour 
vous les gagnants. 
Ordinateurs : Apple IL et LE, Atom, Thomson T.07 
Gemini, Nascom, Texas T1 99, Commodore vie 20, 
Sharp. Imprimantes: Epson, Microline, NEC, 
Seikosha. Logiciels associés et accessoires. Les 
meilleurs sont là. Gagnez le pari informatique 
avec nous. 























l'est men séduisant, ce premier ordinateur tami- 
hal français. Son affichage couleur et surtout son 
crayon lumineux, le promettent à un bel avenir, À 
noter les nombreux programmes éducatifs ou de 
jeux, en français bién sur 























TEXAS TI 99 
















Cest lordnateur vraiment familial. Compiel 
d'entrée, avec Lun bel affichage Couleurs et une 
confortable taillée mémoire, Il est note aussi d ap 
phcatons en cartouches facilement mterchan 
geables 


A portir de 2.500 F TTC 





NASCOM SHARP PC 1500 























Pour ceux qui recherchent un materiet au «har 
dware - modulaire et facile d'acces. Une serie de 
cartes qui devient par exemple système d'éva- 
luahon économique, maténel d'enseignement 
technique ou contrôleur de processus simples 


A portir de 3,470 F TTC’ 


ll est tout pelit, totalement autonome, et éton 
namment puissant. Rien ne lui manque: un tres 
bon BASIC, une mémoire vive modulaire et 
méme,.en option. une imprimante qui devent & 
volonté une tablette traçante en 4 couleurs 








| Veuillez m'envoyez la documentation sur le produit suivant 
RE une Ro PROPERTIES 
À (Joindre 3 timbres à 1,80 F) 
Dm img met tetes 


| Astapaiastsensss4 ps 





l [PPRNTTETT ET EEE EEE EEE EEE PEUT E CET EEE ET EN 


| coupon à retourner à JC5 4, bd Voltaire 75011 Paris i 


L ’ 


M.I.0. & installé en trois ans plusieurs milliers de micro-ordinateurs. Cette 
expérience qui nous place en position de leader sur le marché de la micro- 
informatique peut vous profiter également 

Que vous soyez industriel, chercheur, enseignant, commerçant, particulier 
ou membre de profession libérale, vous trouverez chez nous votre interlocuteur 


(ingénieur, gestionnaire, comptable, etc.) qui parlera le même langage 
que vous 


Micro Informatique Diffusion 


51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + - TÉLEX MIDREP 215 621 F 
L'Orchagteur indradue 100 





: votre micro informatique ! 


orne 
psirius 
CE 


dé fut INTERFACES SPÉCIALES 





Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
dgh4at2hetde 14hà 19h 


Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 
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Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
de9hàt2hetde1i4hà 19h 


Micro Informatique Diffusion 


SIrIUS : le 16 bits 


disponible pour moins de 30.000 F. H.T: 


UN SYSTÈME INTÉGRÉ COMPRENANT DE 
BASE : 


— Une unité centrale équipée d'un micro-processeur 
16 bits (8088). 

— Une mémoire vive de 128 KRAM (extensible à 512 K) 

— Un clavier séparé AZERTY accentué avec groupe 
numérique séparé et touches de fonctions. 

— Une unité double de floppys 5 1/4" (2 x 600 K) 

— Un écran 12" phosphore vert P39 orientable horizon- 
talement et verticalement avec plusieurs modes d'affi- 
chages : 

e mode alphanumérique 25 lignes 80 caractères, 
e mode alphanumérique 25 lignes 50 caractères, 
e mode alphanumérique 50 lignes 132 caractères, 
e mode graphique x 400 points 

— Deux interfaces V24 RS 232 fonctionnant en mode 
synchrone ou asynchrone. 

— Un port parallèle pouvant être configuré en IEEE-488. 

— Un synthétiseur de parole 





Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 








UNE TRÈS LARGE GAMME DE LOGICIELS 


Grâce aux différents systèmes d'exploitations disponibles 
sur le SIRIUS 1 (CP/M86 de DIGITAL RESEARCH et 
MS/DOS de MICROSOFT) l'utilisateur dispose d'emblée 
d'une très importante bibliothèque de langages (BASIC, 
FORTRAN, COBOL, PASCAL, PL/1) et de programmes 
(traitement de texte, base de données, comptabilité 
générale, paye, facturation, calcul scientifique, etc...) 





DE GRANDES POSSIBILITÉS D'EXTENSION ET D'ÉVOLUTION 


Outre les possibilités d'extension mémoire (jusqu'à 512K) le SIRIUS 1 peut être doté en option de deux lecteurs de disquettes 
double face double densité (2 x 1,2 Méga-Octets) et bientôt de disques durs WINCHESTER de 5 à 10 Méga-Octets. 


Les ports V24, parallèle et IEEE permettent la connexion sur toutes les imprimantes, tables traçantes, tables à digitaliser, 
TE en de mesures classiques. La liaison avec d'autres ordinateurs est possible en utilisant les protocoles bi-sync, 
LC et 


Pour toutes les applications spéciales l'utilisateur dispose de 4 emplacements disponibles pour pouvoir monter des cartes 
interfaces supplémentaires (pouvant être développées pour vos besoins par MID) 


* Prix de la configuration de base au 1/4/1982. 


S 7, 7 c'est aussi TEE 


Micro Informatique Diffusion 
TÊLEX : MIDREP 215 621 F 


51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 357.83.20 + S.A RL. au capital de 766.400 F RC. Paris B 315 904 359 
Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 154 du service-lecteurs (page 53) 
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carte 6809 


votre Apple est trop lent ? 
sr lui un micro 16 bits! 


Enthicin carte 6809 ox tez Le programme contiqurat 1 t 
tout! Voue Apole trane be P je PASCAL 30 à 300 plus 
l ' VONT comparer 105 PrOGERTTMNE ul ti j 
{ ! pe | ! mêmes facilet 
fl te transion pe HA! h u hurr 16 tu 
1 1 jt ve tor (rent ru ‘ : 6404 ls 
A le ki asserntie V DONNEZ MOT En assembieur 
6809 rt le ju mmults tranternenrt 
t basic 09 vor tt f jé 3 } f t 
lune performance pours tou flesr i } 5/9 1 
estior l'urt wimmioire entra plus grosse et La rmultaprocren 


Renseignez-vous. Aucun micro ne vaut votre Apple avec une 
carte 6809! 





EL ELLLT ET TTEELETEE 


accessoires 

? 2515 F 
ccharaiene Pau b 
logiciels 


cartes mémoires 
32, 64 et 128 Ko 


Encore plus de mémoire ! 


Votre Apple peut sposer de plus dé 48 ou 64 Ko 

Ni et nade deux Cartes d'extéenmon qui peuvent être use 
rules | mbinées ensemble avec les cartes 16 Ko dans un méme 
Apple pout etendre tes largement la mémose centrak 

L'espace rrérnmonr mpopementure est uuksable en 10tahté Où en par 
he pan APPLESOFT, INTEGER | AL, FORTRAN, PILOT 
CP/M. LISA, VISICALL 





grenoble 


3, rue Vauban 
38000 GRENOBLE 


Tél. 76/47.80.67 Tél. 7/860.89.34 


SAINS A 


re 
$ 
® 








lyon 


84, av. du MI de Saxe 
69003 LYON 


NW 


e 
: 


RAIN III ANAINA 








NE 


+ Carte 6809 avec le kit Pascal 
ou le kit assembleur HT 3960 F 
+ Carte 6808 avec Basic 9 HT 5950 F # 
e Kit logiciel Pascal seul HT 640 F 
e Kit lopoiel Assembleur HT 524 F 
e Mc Mill Macro Assembleur HT 640 F 
+ MUG debugger et desassembieur HT 300 F 
e Kit logiciel 5/09 et Basic 09 HT 2920 F 


adalab 


carte d'acquisition 
Éd dose 


talent Matoures tte ue purmaet de 

onmeCter ton strument pecuopNotomette Muorometre pot 
rrutrers ga ho . Chromotogréagihe HPLI \Orutormmy, et 
Mur de rt ste, votre APPLE peut acquénr des données, contrer 
piloter, asservi températures. pressions, flux. dep. te : 
Le carte peut être complétée par un ensemble de lomoets Scëntbliique 
rectenment compatibles. Elle peut étre utihsés ur rRsSaNCé part 

bre de tétectromaque et de l'inlormmaticue 

ADALAB comporte 

- entrée analogique 20 lectures’ Seconde nvéergon sur 12 bit 

e sortie analogque 12 bts, conversion 50000 par seconrie 

e PIA BE bats entrée, 8 bit 1OrtE 1 26 Dets mdiviiuel 

nent, Sélectables en entres ) sorte 








Chacune des cartes est hvrée avec tros logiciels 
MOVEDOS : résious be DOS dans le carte d'enterusor tirant minel 10 poire 
tanes 
RAMEXPAND  perrnut (d utiser # Stocher et cha des subroutine 
sonenes de programmes et tat Apotesot 
PSEUDO DISK : permet à ur AUS Mdr rOer tt Y'énr crée ’ 
DOS, PASCAL ou CP M Om p'arrenes 0! ET Jw@nT dur - 
#3, écrits opés mmprlés rec ICE Si 200 r es de ln 
ete 
Par adiours. nous proposons de nouvubu logiciet VC-EXFAND permettant d'utilisse Les 
RAI CARDS p UE ut à tulle cap t \ ALL 122 

ve 128 K ture 22 KR! 

C EXPFAND 80 parer uvuc we carte VIDECOTMEMM 90 À d'utésur VISICAL su 


80 colonnes avec APPLE | 

e 32K RAM Card avec les 3 logiciets HT 2630 F 

+ 64K RAM Card avec les 3 logiciels: HI 3995F 

e 128K RAM Card avec les 3 logiciels H1 4995F 

e VC EXPAND HT 675F # 
e VC EXPAND 80: HT B801F 


bordeaux 


Parc Cadéra Bât F 
Avenue J.F. Kennedy 
33700 MERIGNAC 
Tél, 56/34.24.65 


PubticO 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 155 du service-lecteurs (page 53) 
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SIICISIrT 2 À O1 
AGB-IS 


30, Rue Parcheminerie 
49000 ANGERS - Tél. (41) 88.47.06 


Nous produisons la 1e gamme française 
de matériels et logiciels pour le ZX 81 


Tout le monde ne parle pas anglais. 


LES PRIX SONT DONNÉS T.T.C., PORT ET EMBALLAGE COMPRIS 


EXTENSIONS MÉMOIRE VIVE 


* 516: 16K RAM ie 
2CI6:510 + CORRE ss 
* 532 : 32K RAM 
CR: + Cm iciscsscs os: 
Les C16 et C32 sont compatibles 

avec les 16K Sinclair 


CARTES BUS 


B2 : En Kit 2connecteurs......,,....,... 
B3 : Montée 2 connecteurs .,......,., rs: 
B4 : 1 connecteur et régulateur ! 
85 : Version B4 en Kit ,.....,..,..,.:.,: 
(Carte bus obligatoire pour interfaces 
sonore et imprimante) 


INTERFACES GRAPHIQUES 


G1 : En KIT, 4 jeux de 64 caractères , ..... 
G2 : idem G1 montée ..... 


BOITIER d'intégration BTI 1 


Clavier professionnel prévu pour intégrer 
le ZX, l'alimentation et les extensions RAM 
BTI 1 monté. PERTE cd Ko Es 
ENT RR srsdiscrenneder trees: "à 
Clavier seul monté . 
Montage ZX 81 dans le BTI , 
{gratuit pour achat BTI 1 + ZX 81) 
Option AZERTY 
Montage carte RAM dans le BTI 1 

Montage carte interface parallèle 

Montage touche Repeat .......... s se 8.àle 


BON DE COMMANDE 


à AGB - IS 
30, Rue Parcheminerie 
49000 ANGERS 


MATÉRIEL COMMANDÉ : 
PRIX TOTAL T.T.C. : 
Mode d'expédition : 
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C1 Contre-Remboursement (surtaxe de 20 F.) 


INTERFACES SONORES 

: Kit sans ampli 

: Montée sans ampli 

: Kit avec ampli sé 

: Montée avec ampli ......, 


INTERFACES PARALLÉLES IMPRIMANTE 
(comptabilité standard Centronics) 


P1 : carte parallèle version KIT .,..,....., 250 
P2 : version montée, ........... 300 
CP1 : câble monté 150 
CP2 : câble en KIT . 130 
AUTRES MATÉRIELS 

RT : Touche Repeat 80 
PJ : Poignée de jeu. ,.,....... 250 
AL : Alimentation 1,5 Ampère 200 


NOS SÉLECTIONS DE PÉRIPHÉRIQUES 


Magnétophone piles/secteur ..... 1 
Moniteur Vidéo 12 pouces écran phosphore 
vert avec câble ornés 
Bande K7 durée 2 x 15 minutes...,......, 10 


Imprimante Seikosha GP 100 A . 2490 
BIBLIOGRAPHIE 
Langage Machine ZX 81.,..,.,.,...., 96 


[un ouvrage de référence sur ZX 81) 


Nom : 

Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Date du jour : .../ ../ 


Ville : 


CL] Urgent (16 F.) 


LOGICIELS 
Gestion : 
Infocalé....,.,.. NÉS 120 
Gestion Compte Banque ,...,.......,. 160 
* Amortissements 60 
ZX Muitifichiers . . . 250 
CIDRE So sédoneeretttezrsre 120 
Jeux : 
Combat Galactique ................... 60 
C0 À PRES CS Eee CT socdsase 
OR roses ons sense souseose ES 
Tyrannosaure Rex ..................,. 90 
Roulette/interzexion . 60 
roues versie 80 
Utilitaires : 
Toolkit 1/Tests ...., APE 75 
Merge/Transtert RER PC savais 75 
* Tookit2.. NE rase US 
Décodage Son et Musique. ,........,. 80 
Orgue STE 100 
ns  SÉOR T OUIT 120 


* NOUVEAUTES 


CI Normal (port payé) 


Signature des parents obligatoire pour les mineurs : 
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Référence 156 du service-lecteurs (page 53) 


ENFIN 
UN SERVICE APRES-VENTE EFFICACE ! 


AN 


L" Étaicne tee * JifEC éolien ttes 


Sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, MDM répare dans les plus 
brefs délais votre Microordinateur. 


M.D.M. est spécialisé dans la réparation de microordinateurs et périphériques de 
grande diffusion : Apple, Sirius, Sharp, Oki, Centronics etc. 


Nous pouvons également vous réaliser tous câbles de connexion 
Ou bien étudier pour vous et réaliser des cartes d'interfaçage. 


A notre connaissance, nous sommes la société de maintenance microinfor- 
matique effectuant déja le plus grand nombre de réparations 


6, RUE DE MILAN - 75009 PARIS 
Tél. : 526.97.26 DU MARDI AU SAMEDI INCLUS 
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UNE GAMME D'IMPRIMÉS 


pour votre micro-ordinateur : 


BON DE LIVRAISON FACTUIMFAE 


SIN Ia ts ell-Mel=ss-Iglel- 


UeIS-Mn Ie 18-74 
le catalogue 
MALENGÉ 

LUE UEEZT = 2 AVAL ed = 
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PUBLICITE 


ta EXTRAORDINAIRE 


4 gd 


EN SYSTÈME GRAPHIQUE 
APPLE Il 


Cette nouvelle tablette graphique “The Space 
Tablet” permet de digitaliser en deux dimen- 
sions dessins, cartes, plans, photos mais 
également en trois dimensions des objets 
| réels ou imaginaires et de les voir ensuite 
sous différents angles sur l'écran de votre 
ordinateur. 

“The Complete Graphic System’, logiciel 
d'acquisition et de traitement des images 
est très facile & utiliser et permet la manipu- 
lation en 2 ou 3 dimensions : rotations, translations, distorsions, changement de coordonnées, 
réductions, zoom, ceci à la vitesse du langage machine et en couleurs. 50 images peuvent être 
gardées en mémoire et manipulées simultanément : on peut ajouter des textes aux images et une 
bibliothèque de lettres et de formes est incluse dans le logiciel qui comprend également une 
routine en assembleur pour l'introduction des images dans un programme. 
Le ‘Graphic System” peut être utilisé avec la tablette Apple ou Hi-Pad ainsi qu'avec les manettes 
ou joysticks (préciser le DOS). 

À ceux qui veulent exercer leur don artistiques, ‘Spécial Effects” permettra de dessiner en 108 
couleurs avec des ‘pinceaux électroniques" de tailles différentes. Peut être utilisé indépendam- 
ment du système ; existe en version tablette ou manette/joysticks. 

Pour faire des dessins animés, à inclure par exemple dans les jeux d'Aventure “The Graphics 
Magician"' permet de construire et mémoriser plusieurs centaines d'images ; ce logiciel est déjà 
très utilisé dans les ‘‘Arcsdes Games 


























| 





QUELQUES LOGICIELS 
ORIGINAUX !! 


LOCKSMITH Version 4.1... 1.100,00FTTC | 
CONSOLIDATOR regroupe vos fichiers 
VISICALC . 400,00 F TTC | 
SCREEN DIRECT on permet de présenter sur écran 
une série d'imeges graphiques oblenues avec Visiplot, 
Business Graphics. avec choix de l'ordre de présentation, 
intercallement de titres ou de commentaires, passage 
automatique à temps réglable entre images, passage 
manuel avec commande & distance, retour arrière 
APPLE - 1.750,00 F TTC 
APPLE IN ...... 2.890,00 F TTC 
OPTIMISER : Puissant programme d'aide à la décision 
utilisant la technique mathématique de la program. 
mation linéaire. Donne 18 solution optimale (quantité 
à produire, résultat.) d'un problèrne d'utilisetion de 
ressources limitées (matières premières, main-d'œuvre, 
machines, temps...) Produire À plutôt que B et dans 
telle quantité e réalise le meilleur résultat au plus 
faible coût. Très utile pour toute application de gestion 
de production ou d'allocation de ressources financières. 
Nécessite Apple ll 48 K .. R? 4.550,00 F TTC 
CARDBOX : Gestion de fiches jusqu'à 65.500 enre- 
goes: 89 niveaux de sélection. Plusieurs formats 
l'écran pour même base de données. Recherche sur 
| toutes les zones de l'enregistrement. Possibilité de lire 
| d'autres fichiers de données. Procédures de reconsti- 
tution de la base de données en cas d'incident. Très 
pratique pour toutes applications de gestion de fiches 
{chients, prospects, personnel...) où recherche docu- 
mentaire (collections, livres, disques, quide, index...) 
Nécessite 48 K, CP/M, écran 80 col 
{Préciser l'appareil) 2.490,00 F TTC 
C.O.RP. : Générateur de programme Applesoft très 
complet. Possibilités extrémement étendues de caicubs - 
Editions d'états standards ou entièrement définis par 
l'utilissteur (recherche d'informations dans 6 fichiers 
max.), Editions sélectives. Editions de lettres-formu- 
laires (circulaires, relances...) - Générateur de menu 














Sinclair (Zx81 ou Spectrum). Simple à utii-| 
ser et à programmer, il & été conçu dans un | 
esprit professionnel, mais son faible coût et 
ses possibilités d'extension le rendent très 
attractif dans de nombreux domaines. Sa 
flexibilité permet de multiples applications : 
prise de données, mesures, contrôles et 
tests automatiques, graphiques interactifs, 
jeux, jouets, Le système comprend 2 
cartes-méères qui se connectent directement 
à l'arrière du Zx81 ou du Spectrum {avec 
adaptateur) et 6 modules. 








RD 8100 Carte-mère pour 8 modules - 75000FTIC|) 
RO 8101 Carte-mère pour 2 modules 340,00 F TTC | 
AD 8105 Adaptateur Spectrum 190,00 F TTC | 
RD 8110 Module E/S digitsl - 8 entrées, 8 sorties 560,00 F TTC | 
RD 8130 Entrée analogique 595,00 F TTC | 
RD 8140 Multiptexer/Ampliticateur analogique . 650,00 F TTC | 
RD 8150 Sortie analogique 595,00 F TTC! 
RD 8170 Horloge temps réel, calendrier R 940,00 F TTC! 
AD 8180 Crayon optique (Zx81 Lovmene, permet de dessiner sur l'écran. Livré avec 
exemples de programmes . . .…. ‘ PES PRET snccusorpvrasssrrccues  SODGURTITS 











POINTS DE VENTE 


PAPETERIE BIBERON ET FILS 
334, Rue Ssint-Honoré 
75001 PARIS 
Métro : Tuilènes ou Pyramides 


COMPUTERIUM 
207, Rue Galliéni, 92100 BOULOGNE 
Téléph. 606.88-78 
Métro : Billancourt ou Pont-de-Sèvres 
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= — eg in de copie, de tri - Editeur de fichier - Manuel 
- en LE 
Nécessite A li 48 K, 2 Drives - 
OFFRE SPECIALE L'ANTI-PIRATES era ad NS 2990.00 F TTC 
Calculatrices LOCK-IT-UP 4.1 : Système sophistiqué de protection | 
HEWLETT-PACKARD système protège contre les programmes sundarde! | CARTES D'EXTENSIONS 
ere REIN OR ETES 050,00 6 TTC | | nn a Sat run, Omnsreour. | | Carte RAMEX 128K 600.00 F TTC 
HP-12 C M60,00 F TTc | | Copy 1+ entre autres. Contient plus de 30 techni-| | Rama Me Ed nef EST HAL 
PR SAIT RETENIR" > ques de protection qui rendent hautement improba-| | Lj-RAM16K. RS 890.00 F TTC 
HP Causse 1700,00 F TTC | | bies les possibilités de copie dans le futur. Permet} | LJ—RAM 32 K . 1.450,00 F TTC 
| | en outre une rapide duplication des disquettes pro- | | U-RAM 64K. 2.590,00 F TTC 
MP ON EESTI 2250.00 F TTC | | tégées avec le système u- RAM! 28 K x 4250.00 ; ne 
et « , 
Lecteur de cartes ........... 1400,00 F TTC | | Pour Appie Il 48 K 2600,00FTTC| | U=7 80. 1.180,00 F TTC 
: Zx81 et x81 GAMME 
SYSTÈME D'INTERFACE MODULAIRE 281 0m ZX 4 
Ce système d'interface est capable d'exécu- | 
ter une grande variété de tâches scientifi- | | MÉMOPAK 16 K 430,00 F TTC 
ques quand il est connecté aux ordinateurs MÉMOPAK 32 K 695,00 F TTC 


S'ajoute à la 16 K Mémotoch ou Sinclair pour 
donner 48 K 


MÉMOPAK 64 K 
intelligemment conçue, alle 
toutes les possibilités du ZX81 


995,00 F TTC 
remet d'exploiter 


MÉMOPAK HRG " 
Résolution 192 x 248 
routinés graphiques - 


795.00 F TTC 
points - 2 K EPROM de 
ges vidéo de 6,5 K 


INTERFACE TYPE CENTRONICS 595,00 F TTC 
interface parallète, majuscules, minuscules, 
caractères double largeur 





Zx81 monté 670,00 F TTC 
Ensemble imprimante 80 col 

Interface + Cable + SEIKOSHA 

GP 100 A 3.200,00 F TTC 


(Ajouter 30 F de frais de port). 








REVENDEURS.. vous souhaitez distribuer certains 


produits de cette page. Devenez POINT-CONSEIL 
COMPUTERIUM (exclusivité territoriale) 


Renseignements à : 
SOFITEC, 207, de 5 92100 BOULOGNE 


J 
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RYO 


informatique 





DES GESTIONNAIRES 
A VOTRE SERVICE 
La micro informatique, 
une solution dès aujourd'hui 


RYO 


2 CENTRES MICRO INFORMATIQUE AVEC LES MEILLEURES MARQUES 
PARIS 





À Orongtaur Lutte 106 n° 43 Décembre 42 














/ 


Un seul programme, un très grand 
nombre d'applications 

Avec ce logiciel, votre APPLE dis- 
posera de pouvoirs exceptionnels ; 
vous vous en servirez pour suivre 
vos clients, pour établir vos prévi- 
sions, pour mettre à jour vos tarifs, 
pour gérer vos commandes, vos arti- 
cles en stocks, pour Calculer la paie 
de vos employés où simplement 
pour tenir votre collection de tim- 
bres ou de livres 


Une très grande facilité de mise en 
œuvre 

Nul besoin de connaître l'informa- 
tique, nul besoin d'utiliser un voca- 
bulaire de spécialiste: pas de 
codifications inutiles; les instruc- 
tions sont simples, naturelles et en 
français 


du Maine - 75755 Paris Cedex 15 





CX M 





| | 


LA GESTION DE FICHIER TOUS AZIMUTS 


Définissez vous-même votre modèle 
de fichier 

Chaque rubrique devient automa- 
tiguement un critère de recherche et 
de classement ; vous pourrez à tout 
moment redéfinir votre modèle 
ajouter ou retrancher des rubriques 
sans avoir à réécrire les données 


Retrouver vos dossiers de multiples 
façons 

Vous pouvez les rechercher à par- 
tir de n'importe quelle rubrique, 
retrouver tous ceux répondant à 
certaines caractéristiques selon une 
combinaison de critères (jusqu'à 12 
simultanément) tels que ‘égal, 
"plus grand que”, “plus petit que”, 
“différent”, “compris entre" 


Demandez à votre boutique informatique une démonstration de CX Multigestion et vous serez vraiment émerveillé : si elle ne l'a 
pas en stock, demandez lui de nous appeler au (1) 538 98.87 ou écrivez nous à : CONTROLE X - Tour Maine-Montparnasse, 33, av 






Itigestion 


Apple est 








Faites toutes sortes de calculs et 
profitez de votre imprimante 

Vous pourrez présenter les intor- 
mations de votre choix et les résui- 
tats de vos calculs sous forme 
d'étiquettes ou de rapports (jusqu'à 
13 colonnes), dans n'importe quel 
ordre alphabétique, numérique, 
chronologique 


Avec CX Multigestion, vous travail- 
lerez très vite et vous irez très loin 

Comparez avec d'autres pro- 
grammes : vous retrouvez n'importe 
quel dossier, vous dressez un état 
combinant classement et sélections 
en quelques secondes ; en outre, CX 
Multigestion n'est que le premier 
programme d'une série de logiciels 
de gestion tous compatibles entre 
eux 










ui marqué déposée de Appié Computer inc 
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Micro-informatique : 
vos applications d’abord, 
le matériel ensuite! 


Aborder la micro-informatique sous l'angle 
du matériel, c'est prendre la lorgnette par le mauvais 
bout. Parce que le choix d'un outil dépend de la 
tâche à accomplir. Parce qu'une solution 
informatique comprend toujours et du matériel et du 
logiciel. Parce que la raison commande, enfin, de 
considérer dès le départ l'évolution probable des 
besoins à satisfaire, surtout pour les petites 
applications. 


Ces principes, qui les applique”? 
A la Règle à Calcul, nous servons depuis dix ans, un 
nombre croissant de scientifiques et d'ingénieurs. Ce 
sont des gens cartésiens qui raisonnent en termes 
d'application. Nous avons adopté leur mode de 
pensée. C'est le seul qui vaille, même quand il s’agit 
de systèmes de gestion. Nos matériels? Plus tard. 





Parlons d'abord applications, logiciels, évolution, 
investissement. 


Ce genre de compétence n'a pas de prix et 
pourtant vous ne la paierez pas. Pourquoi vous en 
priver? 





1" distributeur agréé Hewlett-Packard France 
O HEWLETT 
F2 PackARO 
65-67 Bd St-Germain - 75005 PARIS 
lél, 325.68.88 - Télex ETRAV 220 064 / 1303 RAC 


La maîtrise des applications. 





QUAND LA MICRO 
DAME LE PION A LA MINI 


Un couple fabuleux qu’un Apple suffit à piloter 





La carte MEM, DOS 6502 








eo 
as 1 
ptions ? 

Le disque dur Galaxian 

eo Sauvegarde rporée M irtoucl 

e Mécamaue du Cynthia de CII HONEYW ] 

Performance : 

Fiahilité : egarde NOT M 

Economie : nfor 

Souplesse : 9 

{ : A $ 

w ef $ 

MEM/I ivelle appellation de ln carte } 8 
Di] 
4 


Des programmes companbl Apple Il et Apple ! à 5 rue Gutenberg 75OI5 PARIS 
ral : Tel (1) 577 59 39 
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VISICALC 


VISBICALC ? TUTORIAL 





PASCAL 


Découvres PASCAL 
sr APP M 


Veuillez m'adresser : 


VISICALC 1 : TUTORIAL 
VISICALC 2 : LEXICUM 


VISICALC TUTORIAL 

Christian B DUBOS 

Manuel pas à pas : commandes, fonc- 
tions, manipulations, 10 tableaux pro- 
fessionnels commentés : devis, plan- 
ning de fabrication, bulletin de salaire, 
facturation/stock, Investissements, 
budgets, CEG/bilans, prévisions, stra- 
tégie d'entreprise, location de matériel 


VISICALC LEXICUM 

Christian B DUBOS 

Guide de référence alphabétique. Défini- 
tion, utilisation, exemples pour les com- 
mandes, fonctions et manipulations 
VISICALC. Tests, consolidations de 
tableaux, programmes d'interface 
BASIC 


140 F TTC 


BASIC APPLESOFT LEXICUM 
Paul MERRY 


Guide de référence alphabétique. Détini- 
tion, utilisation, exemples pour les ins- 
tructions et concepts de programmation, 
édition de texte, traitement de fichiers 
102 programmes, 2* édition augmentée 


572 pages 130 F TTC 


DECOUVREZ PASCAL SUR APPLE II 
John COLIBRI 
Un grand classique. Le manuel pas à 
pas pour apprendre le langage PASCAL 
par la pratique sur APPLE ||. 80 pro- 
grammes, 4* édition. 

120 F TTC 


SEMINAIRES 


John COLIBRI : PASCAL 1 


Types de données simples - Structures de contrôle 

-Procédures et fonctions - Types de données structurés - 
Gestion de fichiers - Programmation descendante et rat- 
finement progressif 


5 jours - 2° lundi du mois 


John COLIBAI : PASCAL 2 

Unités et librairies de procédures - Conversions de types 

- Structures de tri et d'indexes - Utilitaires Pascal 
5000 F HT 


Christian DUBOS : VISICALC 


Commandes - Fonctions - Tests - Fichiers - Impression - 
Consolidation - Interface Basic et Pascal 


2 jours - 3° lundi du mois 


DISQUETTES DE PROGRAMMES 


VISICALC TUTORIAL 75 FTTC 
BASIC APPLESOFT LEXICUM 75 F TTC 
PASCAL TUTORIAL 75 FTTC 


MNEMO TEXT 


Traitement de texte français. Minuscules accentuées 
sur APPLE 11 48K standard, avec carte langage. Muiti- 
fenêtres. Gestion indépendante du curseur et des fené- 
tres. Accès direct fichiers. Consultation d'un second 
texte. Ecriture verticale 


2500 F HT 


MNEMO COMPTA 


Comptabilité générale APPLE Il carte langage, 2 lec- 
teurs. 450 comptes, 2000 écritures. Tri des écritures 
par date et par comple. Consullations complètes à 
l'écran. Lettrage. Gestion de cumul mensuel des comp 
tes. Modifications des écritures. Interface VISICALC 


2000 F HT 


Bon de commande à adresser ea 2 24 de votre chèque à 


MNEMODYNE : 71 bis, av. G-Péri - 94100 SAIN 


MAUR :- Tél. (16-1) 283.45.02 


(Prix TTC, port en France compris) 


140 F TIC 
140 F TTC 


BASIC APPLESOFT LEXICUM 130 F TTC 


PASCAL TUTORIAL 


120F TTC 


Veuillez m'inscrire pour le : 


SEMINAIRE COLIBRI DU... users secondes éreletsiesdasenes eos esessensesoesees 


DISQUETTE VISICALC 
DISQUETTE APPLESOFT 
DISQUETTE PASCAL 
MNEMO TEXTE 

MNEMO COMPTA 


5930 F TTC£L 


SEMINAIRE COLIBRI 2, .......... SUR sheet. 1 TR IR VE EE MAIRE, ARR ARE ET 


SEMINAIRE DUBOS DU 
NOM : 
ADRESSE : 


2352F TIC ! 
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110 





1 43 Décumbre 82 


Référence 164 du service-lecteurs (page 53) 


* x STAGE DE FORMATION CONTINUE * %*% 
voici la clé de votre initiation à la micro-informatique ! 


Chez vous durant 6 mais 
un TRS 8O (mükloulllewl?) - 


pour vos travaux pratiques et exercices de cours 







MÉTHODOLOGIE DE L'ENSEIGNEMENT 















— 4 fois un jour sur Paris (pour ls province journées groupées) 2 

avec assistance pédagogique per correspondance durant 6 mois + 

\ — Groupe de travail limité & 8 ou 10 personnes, chaque stagiaire dispose à 

{ de son propre ordinateur, ainsi que d'un Logiciel de cours, permettant e 
Vs de faire de l'E AO. (Enseignement assisté par ordinateur) et de notre © 
\ service stance pour ; orrection des cours # L 
D 2 

\ S 

| PARTICIPATION AUX FRAIS : Nous consulter FA 

"| 

] 

£ ü 

Nots Si vous êtes salarié d'une entreprise assujettie à la participation formation è 

continué, nous consulter pour étudier l'éventualité d'une prise en charge fi 3 






nancière pour ce stage 





STAGES COMPLÉMENTAIRES 


D) p\ À — LE DISK BASIC (3 jours) 
JON NTINUE \ — VISICALC (2 jours) ses applications 
— SCARIPSIT (2 jours) traitement de texte 


Renseignements — La comptabilité en micro informatique (1 jour) 
et inscriptions — Réalisation cahier des charges (2 jours) 
— Stage spécifique en entreprise 
NFORMATIQUE \ L'animation de nos stages est assurée par 






* Organisme privé sous contr 


les Ingénieurs d'ESPACE O1 





BP. JF - o1400 CE - Tél. (1)770-86-32 ou 54-59 - Responsable M MEYS 
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Commandez 
l'album n°1 


Les 5 premiers numéros de 

L'ORDINATEUR DE POCHE ont été regroupés dans un album. 

Pour disposer de l'O.P. dans un format agréable et bien adapté à son classement dans 

votre bibliothèque, commandez aujourd'hui même L'ALBUM N°1 à l'aide du bulletin ci-dessous. 


BULLETIN DE COMMANDE : reiourner à 


L'ORDINATEUR DE POCHE, service albums, 41 rue de la Grange aux Belles 75483 Paris Cedex 10 
Nom Prénom 
Adresse 
Pays ode post Ville 


Veutllez me taire porveni | album N - ] de L ORDINATE { JR DE POCHE 
Ci-joint mor réglement de 50 FF (frais d'envoi inclus Etranger 65 FF: Be gique 500 FB : Suisse : IB FS) 
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Gagnez votre ordinateur Hewlett-Packard 





Vous êtes passionnés de science. Pour son grand Concours Il vous suffit de puiser dans l’informationscientifique donnée 
scientifique, Sciences et Avenir à choisi de collaborer aver lans Sciences et Avenir, toujours autorisée, diversifiée, à la 
Hewlett-Packard. Entre le magazine de toutes les sciences et pointe de l'actualité, Le Concours est ouvert à tous les lecteurs 
la marque universellement reconnue pour son haut niveau de Sciences et Avenir, du 25/11/82 au 31/1/83. Les questions 


tec hnologiqu ét son cspni de rt cherche, la rencontre va ce et le bullet 





soi. Les gagnants du Concours recevront en prix des micro de décem 








ordinateurs et des calculateurs Hewlett-Packard 

Vous êtes passionnés d'information scientifique. En | Tous les prix. 

1" prix : ‘é 
2° prix te taut HI 3" prix 
4° prix t (P 41 C Du 5° au 7" prix 
ef er H Du 8° au 9° prix 

Du 10° au 11° prix é ! 
Du 12° au 13" prix teur de e scentiique 
Du 14° au 15° prix te e soentifique 


participant au Concours, vous aurez à répondre aux ques 


uons élaborées par les grancas } 


ournalist s SCICNTITH 
signent dans Sciences et Averur : Martine Allain-Régnault. 
Laurent Broomhead, François de Clasets, Marie-Ang 


À 


d'Adler, Albert Ducroca 








num 


on 





Vous êtes un lecteur passionné de Sciences et Averur 


Pour gag mer à ce Concours. 1ln'est pas nécessaire d'être savant 


_ — Premier concours scientifique - 


HEWLETT-PACKARD SCIENCES ET AVENIR 
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La 


Programmation 
en 


Français 
\2C2 BASIC F /\\2C2 BASIC F 


pour SINCLAIR ZX81 
et APPLE II 


Compatibilité totale avec les 
versions anglaises: tout programme 
écrit en BASIC anglais sera vu 
dans sa version française sur 

votre système: 








On peut enfin programmer en 
français sans s'isoler du 
reste du monde. 


Interpreteur et clavier modifié 
pour SINCLAIR ZX81 


à partir de 250 FF HT 


Logiciel APPLE II 

Interpreteur du M2C2 BASIC F 
SED 3.3 ou version française 
du Dos 3.8. 

le Traducteur: logiciel qui 
facilite la traduction des sorties 
d'un programme. 


à partir de 1200 FF HT 


Versions disponibles en plusieurs langues: 
espagnol, allemand, etc. 





€ 27, Rue Madeleine Michelis 
Neuilly 92200 
FRANCE s.a.r.l. FRANCE. 
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POINT MICRO: 
LE BON CONSEIL INFORM 





POINT-MICRO VOUS SIMPLIFIE 
LA MICRO-INFORMATIQUE. 


Pour vous simplifier la micro-informati- 
que à usage professionnel, deux compé- 
tences se sont unies: Nouvelles Galeries- 
BHV, spécialistes de la distribution - avec 
DEP France pour la maintenance - et ISI, 
Ingéniérie et Services Informatiques, spé- 
cialiste en micro-informatique. De leur 
association est né Point-Micro, réseau de 
distribution de micro-informatique: infor- 
mation et initiation en toute liberté à la 
micro-informatique, systèmes livrés clés en 
main, immédiatement opérationnels. 














« | r 
roIerIes Le 












DES OUTILS 
DE GESTION EFFICACES. 


Quel que soit votre problème : tenue 
de fichiers - gestion commerciale - comp- 
tabilité gestion du personnel - traitement 
de textes - aide à la décision -, les infor- 
maticiens-conseil Point-Micro définissent 
avec vous une solution concrète et vous 
proposent une démonstration immédiate. 

Pour repartir avec votre micro-ordina 
teur tout de suite opérationnel, une seule 
compétence suffit: la vôtre, celle que vous 
avez de votre domaine professionnel. 


















LL 
SRB. 


15552 R 


TOULOUSE 


Nouvelles Goleries 





ERIC E 
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ATIQUE A VOTRE PORTE. 


EN PROMOTION: 


Point-Micro vous propose deux confi- 
gurations micro-informatiques à la portée 
de tous. 

La première pour vous initier à l'infor- 
matique : 
ele VIC 20 avec: 
un micro-ordinateur type VIC 20, 
un modulateur noir et blanc, 
un lecteur de cassettes, 
un cours d'autoformation au basic avec 
deux cassettes, + cassettes-surprise, 
au total: 3.199 F TTC. 








La seconde pour vous simplifier votre 
travail d'entreprise : 
« l'Apple Ilavec: 
un micro-ordinateur Apple Il 
un écran ambre, 
un lecteur de disquettes avec contrôleur, 
au total : 13.995 F TTC. 

Tous les articles cités ci-dessus peuvent 
être vendus séparément. 





SE PO IINIT 








M1) C'R|O 


POINT-MICRO VOUS SIMPLIFIE 
LA MICRO-INFORMATIQUE 


t ne aocv 
le désire re se nf APPLE | 

MARSEILLE Le < a | ue 
Nouvelles Galeries | ss us 

entre Le mmercia Bourse ni ne . pass ris pan 
2 rue Bir Hakeirr ee pes 
(O1) 919158 Pré NOM — en ps ; 

a dresse — - 





NOLS! 


[ da es) Serre” R ou en08 PAR 
‘ ‘ otESS\" I _— ste s série, / - 
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JEUX D'ORDINATEUR 

EN BASIC 

David H. AHL 776 n Réf. 246 - Prix 89 F 
100 jeux passionnents pour jouer avec 
votre ordinateur personnel, seul ou à 
plusieurs, Pour chaque jeu, programme 
et exemple d'exécution 


Du même auteur : 
NOUVEAUX JEUX 
D'ORDINATEUR EN BASIC 
188 n. Réf. 247 - Prix 89 F 

Complément indispensable du précé 
dent. Plus de 80 jeux ! 


ATTENTION FRAGILE ! 


{Le soin de votre ordinateur) 
Rodnay ZAKS, 260 p. Réf. 238 - Prix 98 F 
Premier ouvrage traitant exclusivement 
des soins dont il faut entourer un petit 
ordinateur : tout ce qu'il faut faire et ne 
pas faire pour l'utiliser avec succès 


JEUX EN PASCAL 


SUR APPLE 

Douglas HERGERT et Joseph T. KALASH 
380 p. Réf. 241 - Prix 150 F 

L'ensemble des jeux les plus populaires 
en PASCAL UCSD : cribbage, horserace 
kano, baccarx, chucksluck... at beaucoup 
d'autres | 

Pratiques te PASCAL en vous amusant ! 


QUEL MICROORDINATEUR 
CHOISIR ? 

66 p Réf 254 - Prix 35 F 

Texte intégrai de ta conférence donnée à 
MICRO EXPO 82 Un guide précieux 
pour vous aider à choisir le matériel le 
mieux adapté à vos besoins 


SYBEX 


DU COMPOSANT 
AU SYSTEME 


une introduction aux micro- 
processeurs 

Rodney ZAKS, 

580 p Réf, 239 - Prix 195 F 

Découvrez le monde fascinant des micro- 
processeurs fonctionnement interne 
d'un microprocesseur, interconnexion 
des composants, conception et program 
mation d'un système complet 


ET AUSSI... 


PROGRAMMES EN BASIC 


Pour scientifiques et ingé- 
nieurs 

Alan MILLER, 

350 p, Réf. 240 - Prix 195 F 


INTRODUCTION A ADA 
Pierre LE BEUX, 
360p Réf. 242 - Prix 160 F 


” 


NOUVEAUTÉS 





FRAIS DE PORT : 1 Live=1250F. 244=21F, 488=25F 


Envoyez ce bor 
aCCOoMpPANNE de 
votre réglement 


2 
/ 


4, place Félix Eboué 


SYBEX 75583 PARIS - cédex 12 
N7 Tél. 347.30.20 
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divertissement 





le monde irréel 


des 


jeux électroniques 





Les fêtes de fin d'année sont pour tous l'occa- 
sion de voir des centaines de jeux passionnants 
dans les vitrines des magasins. Grâce au déve- 
loppement du processeur, les jeux électriques 
sont, à présent, largement dominés par les jeux 
électroniques ; ceux-ci se présentent sous la 
forme de petites plaquettes ou encore comme 
des boîtiers avec un écran plus large. Nous en 
avons essayé plusieurs à votre intention... 





On distingue deux grandes ca- 
tégories de jeux : les plaquettes et 
les jeux de table. 

Plaquettes 
e Les « plaquettes » à cristaux 
liquides (de 180 à 250 FF ttc.). 

Ces plaquettes se présentent 
sous la forme de minces rectan- 
gles qui se glissent facilement 
dans la poche et peuvent s'utiliser 
partout. |l existe énormément de 
scénarii, qui sont essentiellement 
des jeux de réflexes : les plus sim- 
ples consistent à déplacer un per- 
sonnage de droite à gauche ou de 
bas en haut. |ls comportent pres- 
que tous deux niveaux de jeu (tou- 
che : game 1 et 2) qui augmentent 
la difficulté en accélérant le 
rythme, Alimentation par deux pe- 
tites piles rondes (9 à 18 FF la 
pile, suivant la durée de vie). 


Scénarii les plus simples 


. # Les parachutistes » : une bar- 
que va et vient pour recueillir des 
parachutistes largués par un héli- 
coptère. Attention, la mer est in- 
festée de requins ! 

. « Les noix de coco » : un négril- 
lon doit recueillir des noix de coco 
lancées par un petit singe qui ri- 
cane lorsqu'on les rate. Le modèle 
est déjà ancien mais plait tou- 
jours. 
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A noter que ce scénario se 
trouve en modèle « super-gad- 
get » miniaturisé dans le boitier 
d'une montre (Bandaï). Réservé à 
ceux qui ont bonne vue ! 


. « L'ambulance » : deux ambu- 
lanciers doivent rattraper sur un 
brancard des sinistrés, qui se lan- 
cent du haut d'un immeuble en 
flammes, et les conduire jusqu'à 
l'ambulance. 


. « Les tortues » : il s'agit de 
passer un fleuve à gué sur le dos 
de tortues qui vous font « plon- 
ger » avec elles quand un poisson 
les tente et de remettre un paquet 
sur l'autre berge à un réception- 
niste.. qui n'est pas toujours là, 
Voilà qui n'est pas triste ! || faut 
alors, en attendant, danser d'une 
tortue sur l’autre. 


Scénarii plus compliqués 


ls font intervenir, par quatre 
touches, les mouvements droite- 
gauche, haut-bas et, de surcroit, il 
faut viser une cible ou éviter un 
projectile. 
. « Popeye » : il a pour mission de 
rattraper des boîtes d'épinards 
tout en évitant les coups de mar- 
teau de Brutus. 

Pas très cohérent. Sans grand 
intérêt, nous semble-t-il. 
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. « Snoopy-Tennis » : Snoopy doit 
évoluer rapidement pour rattraper 
les balles de tennis que lui envoie 
son professeur et les renvoyer. 
Dans la deuxième phase du jeu, 
un second personnage, Lucie, se 
mêle à la partie pour dérouter 
Snoopy en envoyant, elle aussi, 
des balles. 


Ce jeu semble avoir beaucoup 
de succès, mais sans doute est- 
ce dû au prestige et à la notoriété 
de Snoopy.… 


. « Passage de piétons » (Ban- 
daï) : un piéton doit traverser une 
rue très fréquentée et rejoindre la 
gare de l'autre côté de la rue. Un 
bonus s'il arrive juste au moment 
où son train entre en gare, mais 
attention au passage à niveau. 


Nouveaux modèles 


. « Le Petit Pont » (Game and 
Watch) : un petit pont mobile pour 
permettre aux piétons, de plus en 
plus nombreux, de passer sans 
tomber dans un puits. 


. « Casque » (Game and Watch) : 
des outils qui dégringolent d'un 
immeuble en construction, un 
homme casqué qui essaye de ga- 
gner un abri dont la porte s'ouvre 
et se ferme alternativement... 


. «# Lion » (Game and Watch) : 
des gardiens du zoo surveillent 
trois lions en cage. Les trois 
portes de la cage sont ouvertes et 
les lions essayent de s'échapper. 


. # Cow-Boy » (Ludotronic) : le jeu 
consiste à capturer au lasso des 
vaches paissant dans un pré ; si 
la vache est couronnée, la prise 
rapporte plus de points. Près du 
champ, une jeune fille et son 
fiancé ; si le cow-boy kidnappe la 
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jeune fille en l'absence de son 
fiancé, la prise est encore meil- 
leure. 


Curieux parallèle entre capture 
de vaches et capture de jeune 
fille. D'un goût doûteux. 


« Savane » (Ludotronic) : un 
chasseur doit tuer les différents 
animaux qui se présentent sur 
son chemin. Un bonus s'il peut 





s'approcher du barbecue quand la 
petite flamme en est allumée. En 
revanche, un point de pénalisation 
s'il tue un animal porteur d'un 
drapeau blanc ou s'il reste à l'af- 
füt trop longtemps. 


Complexe, joli et pittoresque. 


« Grand prix » (Game and Time) 
et « Navette spatiale » : deux jeux 
de principe identique, consistant 
à piloter une voiture de course ou 
un vaisseau spatial en évitant 
divers obstacles. Le vaisseau a 





pour mission de récupérer des na- 
vettes spatiales. La voiture doit se 
ravitailler en carburant à la sta- 
tion-service. 

Sujet classique mais bien 
traité. 


« Chasse aux monstres » (LCD- 
Clock Game) : creuser des trous 
pour enterrer des monstres mena- 
çants. 

Le jeu n'est pas d'un très haut 
niveau, mais très plaisant et le 
dessin est assez joli. 


« Robot maker » (Intrek) : une 
histoire assez compliquée de 
pièces à assembler pour fabriquer 
des robots, Un second niveau de 
jeu oblige l'ouvrier à rattraper des 
lampes qui apparaissent en début 
de chaîne. La mission accomplie, 





il peut fumer une cigarette pen- 
dant quelques secondes. 


C'est vraiment le travail à la 


chaine. 


« Bol d'or Moto » (Casio) : il 
s’agit de gagner la course en pilo- 
tant adroitement sa moto. Deux 
commandes, l'une pour la vitesse, 
l'autre pour la direction, permet- 
tent de négocier les virages et 
d'éviter chutes et obstacles. 


Jeu intelligent et très sophisti- 
qué. 

« Las Vegas » : le personnage 
doit récupérer les dollars qui tom- 
bent des machines à sous ; si le 
joueur parvient à 1 000 points, il 
peut jouer au Jack-pot. 





Dans la bonne tradition améri- 
caine, mais qui manque d'atmo- 
sphère. 

“ Hamburger » (Bandaï) : une 
petite serveuse attrape les plats 
qu'elle vient de commander, 


parmi de nombreux autres, et qui, | 


à tour de rôle, apparaissent et 
disparaissent. Elle doit ensuite 
venir les déposer sur le plateau du 
chef. Si elle se trompe, c'est la 
chute ; si elle arrive à garnir tout le 
plateau avec la bonne commande, 
c'est gagné. 

Tout nouveau scénario, intéres- 
sant par le principe même du jeu. 
Jeu de réflexe et de mémorisa- 
tion, unique en son genre, sem- 
ble-t-il, Serait-ce le premier signe 
d'une évolution de ces petits jeux 
pour lesquels on s'ingéniait, jus- 
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qu'à présent, à varier les scénarii, 
la forme en quelque sorte, mais 
pas le fond, le principe du jeu 
restant le même. 


e Les « plaquettes » à piles solai- 
res (185 FF). 


Nouveauté dans la technique : 
plus de piles, mais des machines 
qui fonctionnent sur les rayons 
solaires, l'éclairage fluorescent et 
à incandescence. La capacité de 
lumière en électricité est fonction 
de la source lumineuse. 


« Navette spatiale » (Casio) : il 
s'agit d'arrimer sans dommages 
une navette à sa station spatiale, 
de contrôler sa vitesse pour 
qu'elle ne se perde pas dans l'es- 
pace et ne s'écrase pas sur la 
terre où sur la lune. Il faut surveil- 
ler la consommation d'énergie et 
les ovnis. 





Très fin et complexe, ce jeu 
demande du doigté. 


. « L'employé de banque » 
(Casio) : une énorme pile de dol- 
lars qu'il faut mettre en sécurité 
dans une camionnette, malgré les 
yangsters qui guettent l'employé 
de la banque. Surtout, pas de pa- 
nique | 


Jeux de table 


D'une technique différente et 
plus coûteuse (car à diodes) ces 
jeux sont aussi de dimension plus 
importante, L'écran est souvent 
sur plan incliné, l'image plus nette 
et plus lisible. Le boîtier est plus 
volumineux et la présentation par- 
fois plus élégante : lignes design, 
couleurs gris, métal et noir. Cer- 
tains autres, sous leur plastique 
ordinaire, font un peu jeu de paco- 
tille. Le prix varie entre 350 et 
500 FF. Fonctionnent avec deux 
piles longues. Pas de modèle sur 
secteur. 


«“ Auto-Challenge » (Ceji) 
conduire une voiture au milieu des 
obstacles, 


Pas très original et sans grand 
intérêt. 
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« Flipper » : inévitable ! 

S'agit-il vraiment d'un jeu ? 

« Les envahisseurs » : détruire 
par des missiles les envahisseurs 


Classique et sans recherche 
dans le jeu. 


« Safari » : capturer et mettre en 
cage des animaux sauvages. 


Une jungle bien appauvrie par 
un graphisme sans relief. 


« Fantômes et gloutons » : une 
histoire de gloutons qui doivent 
manger des fantômes et éviter de 
se faire eux-mêmes dévorer. Donc 
attaque et défense. Mais, de plus, 
Sur son chemin le glouton absorbe 
des pastilles dont l'une est magji- 
que, puisqu'elle le rend invulnéra- 
ble pendant quelques secondes 





Le fantôme est bien sûr très rusé 
et sait attirer le glouton dans de 
multiples guets-apens. 


Jeu très bien conçu, Scénario 
complexe, intelligent et amusant. 


e Modèles nouveaux (Epoch's) : 


La présentation n'est pas de 
qualité mais fait de l'effet. Très 
compact ; écran sur un plan in- 
cliné, image en profondeur très 
lisible, Manette de direction ma- 
niable. 


« Galaxy [Il » : encore une his- 


toire d'envahisseurs à pirater 
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Pas très nouveau ni dans le jeu 
ni dans le scénario. 


« Dracula » : une histoire fantas- 
tique à épisodes. Une chasse au 
£ ES RL 53 D | 





trésor dans une atmosphère 


« d'épouvante » : cercueil, châ 
teau, vampire, Dracula, tout y est 


Passionnant ! 


« Astro-Command » : un décor 
futuriste très réussi. Le jeu 
comporte cinq phases qui corres 
pondent à un accroissement des 
difficultés. Il s'agit d'un véritable 
combat spatial où interviennent 
vaisseau Spatial, missiles, des 


troyer, météorites, etc. 





Très riche. Peut passionner un 
bon moment. 


e Les jeux « en double ». 

Ces jeux sont conçus pour deux 
partenaires. Le boîtier se prolonge 
de part et d'autre de l'écran. Cha- 
que joueur a des touches à sa 
disposition. On joue soit simulta 
nément soit alternativement. 


Tout un monde 
de rêves pour les 
petits et les grands 


inconvénient : le boîtier et 
l'écran sont de dimensions trop 
réduites pour pouvoir jouer 
confortablement. 


À signaler : on peut aussi jouer 
seul grâce à une position « ordina- 
teur ». 
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Les sujets sont en général em- 
pruntés au thème du sport 
combat de boxe, match de tennis 





+ 


à 








ou de foot. Dans un autre thème 
(« western »), deux cow-boys 
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(bien dessinés) s'affrontent en 
duel à coups de pistolets en es 
sayant de s'abriter derrière une 
diligence qui se déplace au milieu 
de l'écran. Une pompeuse marche 
funèbre accompagne la mort du 
cow-boy touché 


Bernadette Bruneau 





"Manque 














Avant l'arrivée de l'électroni 
que la distinction était aisée 
elle l'est maintenant beaucoup 
moins 


Le jouet électronique se ca 
ractérise à priori par un boitier 
très coloré avec des boutons, 
des piles pour la plupart et un 
processeur à l'intérieur ! Bien 
souvent, seule la notice qui dé 
crit le fonctionnement nous dira 
vraiment de quoi il s’agit 


Nous ne nous attacherons 
donc pas à la distinction jouet- 
jeu, mais tenterons plutôt de 
définir différentes catégories 
En effet, sous une même appel- 
lation, on trouve des jeux tres 
différents les uns des autres. 

Certains sont élaborés et 
n'ont d'électronique que le nom, 
mais affichent des couleurs va 
riées et « font du bruit », Pour 
les très jeunes enfants seule- 
ment, ils remplacent les jouets 
en bois ou en matière plasti 
que : cependant ils sont un peu 
fragiles et plus chers 

D'autres demandent adresse 
et réflexes prompts 

Certains font appel à la ré 
flexion et au jugement 

Et l'on trouve aussi de vérita 
bles jeux éducatifs 


Parmi la deuxième cateégore 
eux d'adresse et de rapidité) 
trouvons Îles 


inévitables 


nous 





jeux guerriers (tir, bataille de 
chars, bataille navale, etc.), les 
traditionnelles poursuites spa 
tiales. Les jeux vidéos, eux, pro 
posent des jeux « sportifs » 
(football, base-ball, squash 
tennis, bowling), des jeux de 
destruction et aussi des courses 
de voitures 





Des jouets ou des jeux ? 


Dans la catégorie des jeux de 
réflexion et de stratégie, figu 
rent le jeu de dames et surtout 
les échecs. Ces jeux-là sont déjà 
pour les enfants âgés (dix à 
onze ans) 


Enfin, dans cette catégorie 
viennent les jeux éducatifs qui, 








à l'instar de leurs grand-frères 
pour OI, sont promis à un bel 
avenir. On distingue les « classi 


ques » Little Professor, qui 
apprend le calcul et propose 
d'autres jeux mathématiques 


simples mais attrayants : l'en- 
cyclopédie électronique 
Mega 10 000, qui pose des 
questions sur les sciences, 
l'histoire, le sport, etc. ; la dic- 
tée magique de Texas Instru- 
ments, qui aide à l'apprentis 
sage de l'orthographe et 
propose également plusieurs 
jeux, mais son principal attrait 
pour les enfants est qu'elle parle 
grâce à une voix synthétique ! 
De plus, une version orientée 
vers les mathématiques vient de 
sortir récemment c'est un 
« little professor » qui lui aussi 
parle 
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Un ordinateur individuel pour les calculs scienti- 
fiques, cela ne surprend personne ; son utilisa- 
tion pour la gestion est, elle aussi, de plus en 
plus répandue. En revanche l'ordinateur à la 
maison et pour des jeux, voilà qui semble moins 
évident, pour l'instant du moins, car bientôt ce 


sera tout à fait naturel. 


Les jeux sur ordinateur 


vous feront découvrir un monde insoupçonnable 
et fantastique qui vous enchantera à coup sûr. 





Aujourd'hui, un ordinateur indi 
viduel non limité aux jeux est de- 
venu un article de prix abordable 
que plus d'une famille s'est offert, 
pour une somme variant entre 
1 000 et 20 000 FF ttc. Il devient 
tout à fait possible d'avoir chez 
soi une machine capable de gérer 
son compte en banque et le bud- 
get familial, d'apprendre au petit 
frère ses tables de multiplication 
ou d' addition, et surtout de jouer 
avec chaque membre de la fa- 
mille, individuellement ou en 
groupe. 


Comme de nombreuses bouti- 
ques informatiques se créent un 
peu partout en France, chacun 
peut acheter le jeu qui lui plait, et 
éventuellement l'essayer avant 
(les logiciels se vendent mainte 
nant en cassettes ou en disquet- 
tes accrochées à des présentoirs, 
comme dans les supermarchés !). 
Grâce aux jeux, l'informatique est 
passée du domaine uniquement 
professionnel au domaine familial. 


Le but de cet article n'est pas 
de fournir une liste exhaustive des 
jeux existants (ce serait plutôt ré 
barbatif !)}, mais de découvrir 
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l'étendue du monde des jeux. 

Si vous êtes déjà entré dans un 
café, vous avez certainement ob- 
servé ces jeux sur écran de télévi- 
sion. Si vous êtes un réel amateur 
de ce type de jeux (encore appelé 
jeux d'arcades}), allez voir la 
gamme de jeux proposés par la 
société américaine Big Five Soft- 
waré, qui à réussi à créer pour les 
ordinateurs TRS-80 et Vidéogénie 
un petit nombre de jeux vidéos à 
vous couper le souffle, Bien qu'ils 
soient dessinés en basse résolu- 
tion (c'est-à-dire avec un gra- 
phisme qui n'est pas au point par 
point, comme en haute résolu- 
tion : 280 X 192 points de cou 
leur), mais plutôt petit carré par 
petit carré (40 X 48 ‘blocs de 
couleurs), nous n'avons jamais vu 
jeux d'arcades aussi réussis. On 
trouve tout ce qui rend un jeu 
excellent : variété, rapidité, tacti 
que et même, en prime, le son. De 
plus, tous les bruitages sont très 
bien imités. 

A vrai dire, il ne passe pas une 
semäine sans qu'un nouveau jeu 
ne soit inventé. Les Apple, TRS- 
80 et ZX-81 semblent d'ailleurs 
en être les premiers bénéficiaires. 
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Un des tout derniers jeux 
vidéo parus pour Apple 2 est l'in- 
croyable Choplifter ; aux 
commandes d'un hélicoptère, il 
vous faut sauver 84 petits bons- 
hommes prisonniers au-delà de 
vos frontières. Votre hélicoptère 


est bien sûr armé de lance-missi- 
les et de bombes, mais attention 


aux tanks, avions et surtout 
mines volantes qui, malgré leur 
vitesse relativement lente, vous 
suivent à la trace... Vous disposez 
d'une vision du sol et l'écran se 
« déroule » vers la droite ou la 
gauche selon les mouvements de 
votre hélicoptère. Tout est animé : 
les pales de votre appareil, les 
tanks qui tirent en faisant de la 
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fumée, les maisons qui brülent, et 
même les petits bonshommes qui 
se dépéchent de courir jusqu'à 
l'appareil, qui vont jusqu'à se 
baisser pour monter, et vous font 
des grands signes au cas où vous 
ne les auriez pas vus ! Et, bien 
sûr, une sonorisation adéquate 
accompagne ce dernier-né des 
jeux d'arcades. 


Mais croire que les jeux d'arca- 
des sont les seuls disponibles, 
c'est commettre une grossière er- 
reur. Vous avez certainement déjà 
entendu parler des ordinateurs qui 
jouent aux dames, ou aux échecs, 
Maintenant la panoplie des jeux 
de réflexion s'est bien étoffée ; à 
ces jeux célèbres se sont ajoutés 
le bridge, l'othello (encore appelé 
reversi), le backgammon, le poker, 
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le black jack, etc. Certains de ces 
jeux se défendent remarquable- 
ment bien (Sargon pour les 
échecs, Lago pour l'othello sur 
TRS-80...) et sont un excellent 
moyen d'apprendre à jouer et à se 
perfectionner. Même les « rubiku- 
bistes » pourront avec délice exer- 
cer leur art, demander de l'aide 
pour la résolution d'un cas épi- 
neux, l'ordinateur indiquant la 
bonne voie ou fournissant la solu- 
tion optimale à partir de votre po- 
sition (Cubemaster pour le BBC 
Microcomputer). 





Attention, un 
assassin se cache 
dans votre maison ! 


Mais une autre catégorie de jeux a 
vu le jour : ce sont les jeux d'aven- 
tures. Tout cela a commencé en 
France avec l'apparition de Mys- 
tery House, disponible sur 
Apple 2. 


Ce type de jeu a fait l'effet 
d'une bombe lors de son arrivée 
sur le marché, donnant une di- 
mension nouvelle à l'univers des 
jeux. Ici vous êtes une personne à 
part entière, qui doit accomplir 
une certaine mission. Dans le cas 
de Mystery House, on vous a pré- 
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venu qu'un assassin se cache 
dans une maison isolée près 
d'une forêt, Vous devez découvrir 
l'assassin et l'arrêter, Vous avez 
le droit de vous déplacer comme 
bon vous semble dans la maison 
dessinée en trois dimensions sur 
l'écran de votre téléviseur. 


Lorsque vous changez de 
pièce, ou si vous désirez regarder 
quelque chose de bien précis, l'or- 
dinateur agit un peu comme une 
caméra et vous montre la nouvelle 
pièce dans laquelle vous vous 
trouvez. Vous voyez ainsi à 
l'écran ce que vous verriez de vos 
yeux Si vous étiez effectivement, 
en chair et en os, dans cette mai- 
son bien mystérieuse. Pour vous 
déplacer, vous chercherez les 
mots que votre ordinateur 
comprend : vous essayez de dé- 
couvrir un nouveau langage, géné- 
ralement composé de deux mots 
comme &« OUVRIR PORTE » ou 
encore « PRENDRE COUTEAU ». 
La recherche, pas toujours facile, 
fait partie de la difficulté du jeu. 





Un couteau risque 
d'être subrepticement 
lancé vers vous 





Découvrir l'assassin n'est pas 
chose aisée et vous passerez de 
nombreuses heures face à l'écran 
pour le retrouver. Heureusement 
le jeu peut être gardé en l'état, 
pour être repris à une date ulté- 
rieure (ne comptez pas moins 
d'un mois pour trouver qui est le 
meurtrier). 


Votre tâche est périlleuse et 
avant de jouer, sachez que votre 
vie est menacée, que vous risquez 
de mourir plusieurs fois, et donc 
de recommencer le jeu à zéro 
- sauf bien sûr, si vous l'aviez 
sauvé au préalable avant de 
trouver l'assassin. Ce dernier peut 
d'ailleurs se déplacer dans la mai- 
son, comme en témoignera l'aver- 
tissement qu'il vous lancera (un 
couteau risque d'être subreptice- 
ment lancé dans une pièce où 
vous vous trouvez). 


Ultime raffinement : la nuit ris- 
que de tomber, et il vous faudra 
rapidement trouver une bougie si 
vous ne désirez pas être subite- 
ment plongé dans le noir, en d'au- 
tres termes devant un écran dé- 
sespérément vierge | 


Tous les ordinateurs n'auront 
pas de telles possibilités graphi- 
ques, car celles-ci sont très gour- 
maändes en mémoire. Dans ce 
cas, l'endroit où vous vous trou- 
vez sera décrit à l'écran au lieu 
d'être simplement dessiné. Mais 
le fond du problème restera le 
même, et les ordres donnés se- 
ront du même type ; la logique du 
programme ne changera en rien. 


Grâce à la vitesse de calcul non 
négligeable des ordinateurs indivi- 
duels, un autre type de jeu de 
simulation a vu le jour : les simu- 
lateurs. 


Un des premiers jeux de ce type 
a été International Grand Prix pour 
Apple 2 ; vous êtes un pilote de 
course qui cherche à battre le re- 
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cord de vitesse moyenne. Vous 
disposez d'une poignée de jeu 
(« Paddle »} faisant office de vo- 
lant et d'un bouton permettant de 
passer les cinq rapports de la 
boite de vitesses. Côté écran, 
vous disposez principalement de 
la vue de la route, qui défile sous 
vos yeux jusqu'à 200 km/h, et de 
votre tableau de bord indiquant 
vitesse, rapport de boite et 
compte-tours (sans compter les 
voyants d'essence...). 


Pour votre entrainement, vous 
disposez de cinq circuits de 
grands prix internationaux, dont le 
prestigieux circuit de Monaco 
(avis aux amateurs, je tiens 
comme record du tour une minute 
trois secondes mais il paraîtrait 
qu'un certain M. Legendre détien- 
drait le record avec 55 secondes). 
Le circuit est reproduit très exac- 
tement (virage de la gare, virage 
des gazomètres, tunnel, etc.) 
Tous les passages dangereux 
sont annoncés ; ils clignotent 
quelques secondes avant leur arri- 
vée pour vous permettre de vous 
préparer, 





Pilotez votre vaisseau 
pour un rendez-vous 
avec Saturne 


Mais on trouve encore plus fan- 
tastique comme jeu de simula- 
tion : le Plight Simulator de Sublo- 
sic, disponible sur TRS-80 et 
Apple 2. Cette fois-ci, on vous 
offre les commandes d'un Sop- 
with Carmel de 1917, biplan ayant 
été utilisé durant la Première 
Guerre mondiale. Vous appren- 
drez à lire vos instruments de 
bord, à reconnaitre le monde au- 
dessus duquel vous exercerez 
votre talent, avant d'essayer de 
vous envoler. Dès que votre biplan 
est lancé, votre ordinateur génère 
jusqu'à six images par seconde, 
vous faisant découvrir en trois di 
mensions le monde que vous sur- 
volez. Cœurs fragiles, un conseil, 
évitez les piqués. 


En outre, pour le jour ou vous 
saurez parfaitement manier votre 
engin, sachez que vous pouvez 
déclencher l'option « British Ace » 
(ou as anglais) dans laquelle vous 
allez combattre les ennemis alle- 
mands qui disposent de cinq 
avions pilotés par de réels profes- 
sionnels. À réserver aux pilotes 
expérimentés uniquement. 


Toujours dans le même esprit, 
mais encore un cran plus loin 
dans la technique, vous pouvez, 
grâce à Saturn Navigator pour 
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Apple 2, essayer de piloter une 
navette spatiale, Cette fois-ci 
vous disposez d'un ordinateur de 
bord et d'un affichage en trois 
dimensions. L'ordinateur vous 
permet de vous poser toutes les 
questions du type « Que se passe- 
rait-il si... », Sachant que vous 
avez un rendez-vous entre Sa- 
turne et ses anneaux, vous ällez 
devoir piloter votre vaisseau qui, 
au départ, se trouve en orbite au- 
tour de la lune. Après cela, les 
concepts physiques d'attraction 
des masses, de vitesse relative et 
d'inertie, vous seront devenus 
complètement naturels ! 


Ce domaine de la simulation, à 
la limite des programmes éduca- 
tifs, semble être promis à un 
grand développement. Que ce soit 





avec Three Mile Island qui vous 
permet d'apprendre à aérer entiè- 
rement une centrale nucléaire ou 
avec des simulations de jeux 
d'entreprises (Le Homard infernal, 
développé par Saari, tous deux 
fonctionnant sur Apple 2), les 
exemples risquent de se multiplier 
bientôt, 


Ce type de jeu a l'avantage de 
ne pas nécessiter de grandes ca- 
pacités graphiques et, ainsi, de 
permettre éventuellement une 
écriture en langage Basic, à peu 
près portable sur tous les OI. 





Labyrinthes, monstres, 
envahisseurs, fantômes, 
à vous de choisir 





Comme vous pouvez le voir, le 
monde des jeux sur ordinateur in- 
dividuel est presque irréel de par 
son étendue et ses qualités. Les 
OI aux prix abordables vont de 
pair avec une grande bibliothèque 
de logiciels (par exemple l'ordina- 
teur de la BBC, le BBC Microcom- 
puter qui vient de sortir il y à 
environ un mois en Grande-Breta- 
gne et en France, possède déjà 
chez nous une dizaine de jeux). 


En fait, il en va de même pour 
les ordinateurs Atari 800, Dai, 
1199/4A, qui nous offrent de 
nombreux labyrinthes, monstres, 
envahisseurs ou, pour rester plus 
terre à terre, des jeux de ballons. 
Le développement de ce marché 
laisse augurer des jours heureux à 
tous les amateurs. 


Patrice Wellhoff 


000 
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e T199/4A___ 


Le TI-99/4A arrive en France 
deux ans après son annonce aux Etats-Unis, 


ce qui est bien tard ! 


En revanche, il dispose à sa « naissance » 
d'une large bibliothèque de programmes. 
Nous avons testé la version de base, qui coûte 2 490 FF ttc. 


Il à bien fait parler de lui, mais il 
s'est bien caché, le TI-99/4A. 
Après plus de deux ans d'attente, 
il met enfin le pied sur les côtes 
françaises. Pour moins de 
2 500 FF ttc, vous pouvez acqué- 
rir cet ordinateur, qui revendique 
l'appellation « familial », ce malgré 
les seize bits de son processeur 
qui feraient plutôt penser à des 
utilisations professionnelles ou 
scientifiques. Que faire avec la 
version de base sera la thème de 
notre essai, 


L'apparence du TI-99/4A est 
agréable et il semble de concep- 
tion robuste. Les dimensions de la 
console ne sont pas des plus res- 
treintes : 25,9 X 38,1 X 7,1 cm. 


La matière plastique utilisée 
rappelle les dures contraintes 
économiques actuelles. Le clavier 
se limite à quarante-huit touches 
et, sur la droite, une grande place 
est laissée pour enficher une car- 
touche. Une petite remarque : la 
partie droite de ce clavier, qui 
contient l'ahmentation, chauffe 
durant l'utilisation. Ce n'est pas 
dangereux pour l'appareil, sem- 
ble-t-il, mais c'est désagréable 
pour l'utilisateur, 


Revenons au clavier : 
pas très pratique, car trop 
compact. Les touches, par ail- 
leurs, S'enfoncent de façon très 
molle. 


il n'est 


Outre la console, une extension 
mémoire, un contrôleur de dis- 
quette et un lecteur de disquette 
nous ont été fournis. Chaque boi- 
tier possède une alimentation au- 
tonome et doit être connecté sur 
la droite de la console, La disposi- 
tion finale est encombrante et peu 
pratique, étant donné le nombre 
et la longueur des fils : on re- 
trouve la version ancestrale du TI- 
99. Une nouvelle version regrou- 
perait toutes ces extensions dans 


L'Ordinateur avais 


un grand coffret comportant une 
alimentation générale. 


Le test réalisé a été effectué à 
partir de la version de base, donc 
sans aucune extension mémoire, 


Il nous faut cependant raccor- 
der le TI-99/4A à notre téléviseur 
à l’aide d'une prise Péritel. Si 
vous avez un téléviseur couleurs 
depuis peu, cette prise est obliga- 
toire et donc installée, Mais le 
parc des téléviseurs dotés de 
telles prises, s'il grossit, n'est pas 
encore très étendu. Cela pourra 
peut-être constituer un handicap 
pour le TI-99/4A. 


L'accent est nettement mis sur 
la couleur et les effets sonores. 
Texas Instruments annoncerait 
même un synthétiseur de parole 
en option et nous avons, au Cours 
de notre test, réussi à entendre la 
musique de « Au clair de la lune » 
grâce au synthétiseur de son in- 
corporé, 


Une autre particularité de cette 
machine est la possibilité d'enfi- 
cher des modules : ce sont des 
mémoires mortes — MEM — ren- 
fermant des programmes particu- 
hers directement utiisables sans 
autre procédure. Ces modules 
n'ont pas la fragilité des casset- 
tes ou des disquettes, d'où une 
sécurité accrue et une grande fa- 
cilité d'emploi. C'est sous cette 
forme que se présentait le lan- 
gage Logo (dont nous avons déjà 
parlé dans L'OI n° 41, octobre 
1982). D'autres langages sont 
aussi annoncés ou disponibles 
mais, pour certains, comme l'as- 
sembleur, il faut disposer de lec- 
teurs de disquette et de l'exten- 
sion mémoire. 


Conclusions partielles 


e Branchement sur téléviseur 
couleurs Secam par prise Péritel. 
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e Enregistrement possible sur 
cassette audio. 

e Clavier trop compact et a55ez 
mou. 

+ Cartouches enfichables très 
pratiques. 


Une nouvelle touche 
sur le clavier, 
un éditeur simple 


TI-Basic est un langage « mai- 
son » construit par Texas Instru- 
ments. || présente certaines origi- 
nalités et n'est pas standardisé. 


Ainsi, une nouvelle touche est 
née : FUNCTION (FCTN). Asso- 
ciée à 1 elle supprime un carac- 
tère, à 2 elle permet l'insertion de 
nouveaux caractères, à 3 la ligne 
courante disparait. FCTN 4 est le 
seul moyen d'interrompre un pro- 
gramme ; c'est le CTRL C habi- 
tuel. De plus, pour que cette 
commande soit efficace, il faut, 
dans certains cas, laisser les deux 
touches enfoncées pendant un 
moment. 


FCTN permet aussi d'atteindre 
des caractères comme « | » et de 
doubler les touches SHIFT., Mais 
attention, ne prenez pas SHIFT 
pour FCTN et inversement. Dans 
le cas de SHIFT, les caractères 
accessibles sont inscrits sur la 
face avant verticale de la touche. 
Le dernier inconvénient de FCTN 
est son unicité, La touche SHIFT 
étant double, 1 serait souhaitable 
d'avoir une seconde touche FCTN 
à gauche du clavier. 


Parmi les autres commandes 
utilisant FCTN, on dispose de 
ECTN 5 : commencer : FCTN 6 : 
poursuivre (n'est efficace qu'en 
dehors du Ti Basic: inefficace 
après un break) : FCTN 7 : aide 
avec certains modules : FCTN 8 : 
refaire (identique à FCTN 6 et 
FCTN 9), 
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Il y a encore les FCTN — et «—, 


t et +. Ces deux dernières touches 
ne sont utiisables qu'en mode 
d'édition 


Le clavier se compose donc des 
touches ordonnées en Qwerty, 
complété par FCTN, ENTER {= 
RETURN) et CTRL. Cette dernière 
touche n'est vue que du côté gra 
phique. En effet, il est possible de 
construire ses propres caractères 
graphiques à partir du sous-pro 
gramme CHAR. Nous le verrons 
plus loin 


L'éditeur est simple, mais li 
mité : EDIT 100 place le pointeur 
devant la ligne 100 affichée sur 
l'écran. Les modifications déjà 
possibles au stade de l'écriture 
sont réalisées grâce aux comman- 
des d'insertion, d'effacement et 
autres (déjà citées). Les seules 
commandes utilisables unique- 
ment en mode d'édition sont 
FCTN ? et FCTN 4 





EPP 
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Conclusions partielles 


e Une touche FCTN développée 
et compliquée. 

e Une touche CTRL qui s'associe 
à tout le clavier Qwerty pour pro- 
duire les caractères graphiques. 
e Un éditeur simple mais peu 
pratique. 


Un TI-Basic 
relativement complet 
mais quelque peu 
restreint 


Lors de la mise en marche du 
71-99, il faut d'abord allumer l'ex 
térieur (les périphériques), puis la 
console, sinon la disquette boude 
Des couleurs apparaissent sur 
l'écran, Vous n'êtes pas encore 
en mode de programmation 


L'écran est classique, avec qua 
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rante Caractères et une vingtaine 
de lignes. Mais attention aux 
blancs. || n'est pas question d'en 
oublier, au risque de voir s'affi- 
cher « Bad statement » (mauvaise 


instruction). Dans ce cas, votre 
ligne n'a pas été acceptée et il 
vous faut tout réécrire, Donc, une 


simple erreur au clavier où une 
faute d'orthographe annulent la 
hgne par le jeu du diagnostic im 
médiat. Vous gagnez une belle 
note musicale comme lot de 
consolation. De toute facon, vous 
ne pouviez pas avoir écrit beau 
COUP, puisqu' une seule instruc 
tion est acceptée par numéro de 
ligne, ce qui clarihe le programme 


Allons ! Risquons un mot sa 
vant ce fonctionnement en 
« analyseur syntaxique », qui peut 
irriter parfois le programmeur ex 
pénmenté, est bien évidemment 
bénéfique au débutant, Guidé 
réellement pas à pas, ce derrier y 
trouvera largement son compte 


au banc 
. d'essai 


CLR PEL PL ES CE 


L Orainateur intndue) 


La documentation préconise 
l'écriture des commandes en ma- 
juscules. Néanmoins, nous avons 
découvert que les minuscules 
étaient acceptées dans la majorité 
des cas. Tout fonctionne bien 
sauf lors de la sauvegarde des 
fichiers où l'on n'écrit pas SAVE 
(ou OLD) en majuscules, mais 
l'étiquette du fichier correspon- 
dant au périphérique choisi, Ainsi, 
la sauvegarde de TOTO sur la dis- 
quette 1 s'écrit save DSK1 TOTO,. 


Voyons maintenant les instruc- 
tions disponibles : NUMBER, pour 
la numérotation automatique des 
lignes lors de l'écriture du pro- 
gramme ; RESEQUENCE, pour 
changer les numéros de lignes : 
BREAK, qui équivaut au STOP ha- 
bituel, mais peut devenir une 
commande pour le dépistage des 
erreurs : BREAK POINT. 


Vous annoncez alors « BREAK 
10, 50, 100 », par exemple, et le 
programme lancé après cette 
commande s'arrêtera aux en- 
droits voulus. À la seconde exécu- 
tion, le BREAK sera oublié. Tou- 
jours pour le dépistage des 
erreurs, l'instruction TRACE est 
bienvenue, à un point près : en 
mode graphique, les numéros de 
lignes sont remplacés par des ca- 
ractères graphiques de toutes les 
couleurs |! (Avec un peu de 
chance, c'est joli mais n'est pas 
pour autant avantageux). Notons 
les deux commandes ou instruc- 
tions inverses UNTRACE et UN- 
BREAK. 


Nous avons remarqué la puis- 
sance des boucles FOR - TO - 
STEP. En effet, la variable et le 
pas peuvent être des réels : 

FOR 1 = 2.3 TO 105,7 STEP 
23.254 


Et oui, même ça, ça marche ! 


Le |F... THEN... ELSE est mal- 
heureusement trop restreint : en 
effet, après le THEN ou le ELSE, 
seul un numéro de ligne est ac- 
cepté ; autrement dit, une ligne ne 
comprend qu'une seule instruc- 
tion, même dans le cas des tests 
IF... THEN 


De même pour INPUT ; un 
INPUT suivi d'un commentaire 
avant l'insertion réelle de la don- 
née est difficile : INPUT « COU- 
COU »; A$ n'est pas possible 
pour atteindre la réponse face au 
commentaire. « S'il vous plait en 
deux lignes : le TI décompose 
tout ». La bonne syntaxe est 
INPUT « nom » : A$. 


L'Ornateur indusduel 


Entin le RESTORE ne peut être 
placé qu'au début de la suite des 
DATA. 


Regrettons l'absence des ins- 
tructions ON ERROR GOTO et ON 
BREAK GOTO - PEEK et POKE 


En ce qui concerne les fonc- 
tions numériques, on trouve les 
fonctions : ABS, tangente et arc- 
tangente, COS, SIN, EXP, INT, 
LOG, SGN, SOR mais attention, 
les angles ne sont qu'en radians. 


Pour le traitement des chaines 
de caractères, nous avons tou- 
jours : ASC, CHRS$, LEN, STR$, 
VAL et en plus POS, pour la posi- 
tion de l'occurrence d'une chaine 
de caractères dans une autre 
chaine. Enfin SEGS$ permet d'ex- 
traire une partie d'une chaine de 
caractères. 


La dimension maximale des 
matrices est 3 et l’on peut choisir 
le premier élément à l'adresse 
zéro ou 1, grâce à l'instruction 
OPTION BASE. 


Les nombres sont écrits sur 
sept chiffres en base dix et, pour 
reprendre les mots de la docu- 
mentation, « cela signifie que les 
nombres ont treize ou quatorze 
chiffres décimaux suivant leur va- 
leur ». Les bornes en notation dite 
scientifique vont de la puissance 
+ 1278-7127. 


Conclusions partielles 


e TIi-Basic est relativement 
complet mais aussi restreint. 

e Des blancs obligatoires et une 
seule instruction par numéro de 
ligne. 

e Diagnostic immédiat qui re- 
fuse la ligne complète en cas d'er- 
reur. 

e Fonctions numériques et de 
traitement de textes classiques. 


Des possibilités 
graphiques et sonores 
bien développées 


Les possibilités graphiques et 
sonores vont vous permettre de 
vous amuser ! Quelques petits 
sous-programmes bien utiles sont 
à votre disposition, par l'intermé- 
diaire d'un CALL classique, 





Les caractères disponibles à l'écran. 


Carte d'identité du matériel 


Configuration de notre essai 

+ Une unité centrale avec son cla- 
vier, numéro de série 1139771 
LTA 1182. 

e Une alimentation secteur, numéro 
de série AC 99OONZ. 

+ Une interface Péritel, numéro de 
série RVB PH1 2037. 

+ Des extensions (non utilisées 
pour notre essai) : une extension de 
32 Ko de mémoire, numéro de série 
9866968 LTA 1582 ; un contrôleur 
de disquettes, numéro de série 
9518797 LTA 0682 ; un lecteur de 
minidisquette, numéro de série 
9100912 

Présentation 

e Microprocesseur Texas 9901 
16 bits. 

+ MEM 26 Ko auquel il faut ajouter 
des modules (jusqu'à 36 Ko dont 
14 Ko de Basic). 

+ MEV 16 Ko, 

e Clavier Qwerty quarante-huit dont 
quinze de fonctions programma- 
bles. 

+ Résolution vidéo 192 
X 256 points (20 lignes de 40 ca- 
ractères). 

e Dimension 25,9 X 38,1 
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X 7,1 cm. 

e Poids 2,3 kg. 

e Sorties : deux lecteurs de cas- 
sette, un lecteur de disquette, sortie 
RS 232C. 

Accompagnement 

+ Une brochure générale de quinze 
pages. 

e Un fascicule « Instruction d'ins- 
tallation » de sept pages. 

e Un manuel d'utilisation (avec 
Basic) de cent soixante-trois pages. 
e Un module « Disk Manager ». 

Prix 

e Version de base (celle de notre 
essai) : 2 490 FF ttc, 

e Compléments : extension MEV 
32 Ko : 2750 FF ttc: modules 
MEM : de 250 à 350 FF ttc ; Basic 
étendu : 950 FF ttc ; assembleur : 
950 FF ttc; gestion de fichiers : 
600 FF ttc ;: lecteur de disquettes : 
3 500 FF ttc ; contrôleur : 1 800 FF 
ttc; minimémoire module 4 Ko 
MEV avec pile : 950 FF ttc ; inter- 
face RS 232 C : 1 450 FF ttc : 
boitier périphénque : 2 000 FF ttc. 
Garantie 

e Six mois, pièces et main-d'œu- 
vre. 
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HCHAR positionne un caractère 
à un quelconque point de l'écran 
et le répète, si désiré, horizontale- 
ment. VCHAR est identique mais 
pour les répétitions verticales. 
Dans le cas de GCHAR c'est l'in- 
verse : on lit un caractère déjà 
écrit sur l'écran. 

COLOR et SCREEN permettent 
de choisir les couleurs des carac- 
tères et de l'écran. Attention, les 
caractères sont regroupés en en- 
sembles, Et les caractères d'un 
même ensemble sont forcément 
de même couleur, parmi les seize 
disponibles. 


Avec le sous-programme 
CHAR, vous pouvez définir vous- 
même votre caractère graphique. 
Nous vous disions que la touche 
CTRL était libérée, c'est le mo- 
ment de vous en servir, à moins 
que vous ne désiriez redéfinir des 
caractères déjà utilisés. Un carac- 
tère est défini par une matrice 8 X 
8 ; vous choisissez alors la forme 
puis les couleurs avec l'instruc- 
tion COLOR. Notons toutefois que 
cette redéfinition n'est valable 
que le temps de l'exécution du 
programme. 


Avec SOUND, les fréquences 
musicales s'étendent sur quatre 
octaves, mais ne comprennent 
pas le silence. Vous pouvez aussi 
faire évoluer la puissance sonore 
dans un rapport de 1 à 30. Enfin, 
parlons de la durée : de 0,001 à 
4,25 secondes. 


KEY permet de transmettre un 
caractère depuis le clavier jusqu'à 
votre programme, sans son affi- 
chage sur l'écran. C'est la 
commande classique des jeux, 
lorsque les télécommandes ne 
sont pas là ou quand on veut 
utiliser le clavier dans différents 
modes. 

JOYST, enfin, permet l'utilisa- 
tion des télécommandes que la 
machine prend comme source des 
informations numériques. 





Conclusions partielles 


e Un ensemble d'ordres Basic 
disponibles pour gérer son et 
couleur, 

e Seize couleurs disponibles et 
quatre octaves de fréquences 
musicales. 

e Possibilité de créer ses propres 
caractères graphiques. 

e Sous-programmes KEY et 
JOYST pour les jeux à deux. 


Une documentation 
excellente et 
en français 


Si vous n'avez jamais vu une 
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Le chaver OQwerty avec la touche FCINiIFunchon), en bas à droite 








| 








La partie arrière du T1-99/4A. De gauche à droite. 





Boitier d'extension périphérique, reçu après nos essais, À droite, 
à gauche, huit cases réservées aux cartes périphériques 


minidisquettes ; 








la prise neuf broches pour 
raccorder un magnétophone à cassettes, la prise quatre broches pour le câble 
d'alimentation et la prise DIN à six broches pour connection à un téléviseur 

P” 





le lecteur de 





telle documentation, ce qui est 
fort possible par les temps qui 


courent, prenez le plaisir de 
consulter celle du TI-99. Enfin une 
documentation en français d'une 
part, claire et compréhensible 
d'autre part, Elle comporte un fas- 
cicule « Instructions d'installa- 
tion » de sept pages et un « Ma- 
nuel d'utilisation » de 163 pages. 
Elle convient aussi bien aux « ha- 
bitués » qu'à ceux qui n'ont 
jamais touché à un ordinateur. 


De facon plus explicite, vous 
avez beaucoup d'exemples, des 
explications suffisantes et en gros 
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caractères, et, en haut des pages, 
les noms des instructions qui 
sont ensuite détaillées. Encore un 
avantage : à la fin du volume, 
quelques programmes supplé- 
mentaires plus importants aident 
à la compréhension. Ils sont d'ail- 
leurs expliqués ligne par ligne. 


N'oublions pas les quatre der- 
nières pages consacrées à un lexi- 
que. 

Conclusions partielles 


+ Une excellente documenta- 
tion en français. 


€ Oramateur Indvntue) 





conclusions 


Dans sa version de base (sans exten- 
sions) TI-99/4A remplit bien les fonctions 
induites par son nom : ordinateur de maison 
(« Home computer ») et l’on peut prédire que 
les applications domestiques seront nom- 
breuses. 


Actuellement, l'objectif est de divertir et 
d'instruire : dans ces domaines, TI-99/4A 
excelle. Son prix n'est pas élevé, compte 
tenu de ses prestations. Les possibilités 
graphiques et sonores sont bien dévelop- 
pées pour les jeux et rappelons un fait rare : 
le TI-99 /4A peut même parler ! 


Bien sûr, on trouvera le Basic un peu lent, 
surtout pour un 16 bits pour lequel on peut 


être plus exigeant ; mais, installés devant 
notre TI-99, occupés à faire des jeux ou des 
programmes domestiques, sommes-nous 
pressés ? 


De plus, cet appareil convient très bien 
aux nouveaux venus dans le monde de l'in- 
formatique individuelle, grâce à la qualité des 
explications de sa documentation, à son 
Basic et à la facilité d'utilisation des modules 
enfichables. 


La bibliothèque de modules est déjà large. 
Les jeux d'action rapide sont attendus avec 
impatience, de même que les jeux éducatifs 
ou les didacticiels ; certains sont dès à pré- 
sent disponibles en français. 


Des modules, encore des modules, tel est 
notre souhait pour cet excellent appareil. 


Xavier Bonfils 
Thierry Courtois 
Jean-Pierre Brunerie 











LE POUR ET LE CONTRE 


L'ensemble de notre essai portant sur la version de base (sans les extensions) il n'y aura 
donc pas d'appréciations dans le cadre d'une utilisation professionnelle. 


Utilisation personnelle 
POUR 





+ Esthétique agréable et aspect robuste. 

+ Modules enfichables pratiques, solides. 
+ Documentation en français et très ex- 
plicite. 

e Bonnes possibilités graphiques et sono- 
res. 

e Un Basic pratique pour le débutant. 

e Branchement possible d'un magnéto à 
cassettes. 

e Possibilité de calculs scientifiques. 

e Jeu d'instructions pour le dépistage des 
erreurs. 


CONTRE 


e Certaines extensions sont chères : mé- 
moire, contrôleur. 

e Basic résident limité. 

e Prise Péritel indispensable sur votre té- 
léviseur. 


L'Oranateur névatuel 





Utilisation dans l'enseignement 
POUR 





+ Excellente documentation en français. 
+ Basic pratique pour le débutant. 
e Système robuste. 

Un langage Logo très performant est dis- 
ponible en option. 

e Simplicité d'utilisation des modules en- 
fichables. 

+ Des options intéressantes : synthétiseur 
de voix, lecteur de disquettes, interface RS 
232 C permettant la communication. 


CONTRE 


e Mauvaise dissipation de la chaleur. 

+ Le clavier n'est pas vraiment pratique. 
+ Les logiciels d'enseignement ne sont 
pas encore traduits en français. 

e Une certaine lenteur pour un 16 bits. 
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Ti-99/4 A 


Le point de vue du constructeur 





« Apprendre en s'amusant » et « accéder très 
facilement à l'ordinateur », telles sont les deux 
idées maitresses qui nous ont amené à dévelop- 
per l'ordinateur familial, commercialisé sous le 
nom T1-99/4 depuis trois ans aux Etats-Unis et 
devenu, depuis neuf mois, le T1-99/4A, 


Vous signalez l'intérêt considérable présenté 
par les modules de programmes enfichables : 
extrême facilité d'utilisation, accès direct et 
immédiat aux programmes, pas de périphéri- 
ques de mémoire de masse nécessaires. Parmi 
les soixante-quinze programmes que nous 
commercialisons actuellement, plus de 65 % le 
sont sous forme de modules et ce pourcentage va 
aller en croissant. Voilà qui permet, puisque ces 
programmes sont rédigés en pis role (et ne 
nécessitent que la console de base), de profiter 
au mieux des performances (graphisme, lutins 
ou « sprites », rapidité du système). La création 
de tels modules repose sur notre expérience dans 
le domaine des « Solid State Software ». 


Nous offrons aussi aux utilisateurs la possi- 
bilité de développer leurs propres programmes 
(en assembleur) sous forme de modules 
(PROM), et cela, sans aucun système de déve- 
loppement spécial, si ce n'est la configuration 
« assembleur ». 


Il faut signaler la commercialisation, aux 
environs de 1 000 FF, d'un module enfichable 
appelé mini-mémoire ; celui-ci offre d'une part 
4 Ko de mémoire de stockage non volatile 
(CMOS alimentée par pile, durée de vie de deux 
ans), et d'autre part son accès partiel à l'assem- 
bleur TMS 9900 et à des instructions supplé- 
mentaires (PEEK et POKE par exemple) à par- 
tir du Basic résident dans le T1-99/4A. Voilà qui 
contentera les « experts » qui estiment le TI- 
Basic limité ! 

Nous pensons que par ses caractéristiques 
propres, comme le graphisme, TI-Basic se prête 
particulièrement bien à une initiation à la pro- 
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grammation. D'autres langages sont disponibles 
sur T1-99/4A, avec des configurations diverses : 
Basic étendu (module), Pascal UCSD (dis- 
quette), assembleur (module + disquette) et TI- 
Logo (module). 

En ce qui concerne les logiciels d'enseigne- 
ment, la « francisation » des programmes anglo- 
phones est en cours ; en particulier, TI-Logo 


sera disponible en français et sous forme de 
module pour Noël 1982. 


Vous vous êtes inquiétés de l'échauffement de 
la console. Dissipons les doutes [.… et la cha- 
leur !) ; des tests ont été effectués avec un mo- 
dule en place : l'utilisateur peut se permettre 
d'« oublier » d'éteindre sa console un soir sans 
aucune conséquence fâcheuse. 

Quant à la prise péri-télévision, même si elle 
n'équipe que 40 % du parc installé de télévi- 
sions couleurs, elle permet d'obtenir, sans aucun 
réglage du récepteur, une qualité d'image ex- 
traordinaire exploitant véritablement le gra- 
phisme en couleurs du sytème. D'autre part, des 
modulateurs noir et blanc (permettant d'entrer 
sur la prise d'antenne) sont actuellement 
commercialisés ; un modulateur couleurs est en 
cours de développement. 


Les périphériques sont maintenant raccordés 
en un seul boîtier et le synthétiseur de parole, 
qui existe en anglais, sera disponible en français 


Jin 1983. 


Enfin, nous tenons à souligner que votre im- 
pression de « prix élevés » donnée par les appa- 
reils périphériques reste très subjective : elle se 
fait inévitablement par comparaison avec la 
console de base dont le prix est extrémement bas 
par rapport à ses performances. 


Texas Instrument France 

Division Grand Public 

8-10, avenue Morane Saulnier - BP 67 
78141 Vélizy-Villacoublay Cedex 
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tout schuss 


SUF 


Mattel Intellivision 





Déjà l'automne et bientôt l'hiver, Noël et les 
premières neiges. Pour les amateurs de sports 
d'hiver, c'est la belle saison qui approche avec 
ses plaisirs : joies de la neige et du ski, griseries 
des descentes, ivresses des cimes et des grands 
espaces... Pour ceux qui préfèrent les sports en 
pantoufles, Mattel propose une cassette de des- 
cente ou de slalom à ski sur les pistes neigeuses. 


| L'ORDINATEUR Essai logiciel : Ski Mattel 
INDIVIDUEL 





Modèle : 
Intellivision. 


Prix : 
255 FF ttc. 





A prior, le sujet semble bien 
ingrat : comment représenter les 
pentes enneigées autrement que 
par un écran uniformément blanc 
et les majestueux sapins autre- 
ment que par de vagues et tristes 
cônes verts ? Il fallait donc faire 
résider ailleurs l'intérêt du jeu. 
Ses concepteurs l'ont compris et 
l'ont situé dans l'action : les brui- 
tages et la simulation physique 
des mouvements ont fait l'objet 
d'un soin particulier. 


Chacun sait (et les skieurs pour 
l'avoir éprouvé) que l'on glisse 
d'autant plus vite que l'on est 
face à la pente. 


Ainsi, selon que vous prendrez 
la pente par le travers ou de face, 
vous irez — au départ — plus ou 
moins vite. Mais ce n'est pas 
tout ; votre accélération sera par 
la suite également plus ou moins 
importante, Chaque virage vous 
freinera proportionnellement à 
votre vitesse et vous pourrez ef- 
fectuer, au choix, des virages nor- 
maux ou serrés pour éviter les 
sapins ou emprunter les portes du 
slalom. 


Il est même possible de s'arré- 
ter en se positionnant perpendicu- 
läirement à la pente, mais pas 
trop longtemps car les courses 
sont chronométrées : que l'on 
joue seul ou à plusieurs (jusqu'à 
six), la course est avant tout 
contre la montre. 


Il faudra donc aussi éviter les 
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petits pièges : si vous prenez un 
virage trop rapide ou trop serré, 
vous effectuerez un demi-tour et 
vous retrouverez dos à la pente. 


En pareil cas, les skieurs le sa- 
vent — les skis n'étant pas conçus 
pour la marche arrière — c'est la 
chute inévitable. Et même si une 
seconde après, vous êtes à nou- 
veau sur pied, n'oubliez pas de 
vous remettre dans le sens de la 
pente, sinon une nouvelle chute 
vous guette... 


Ilest cependant possible de re- 
monter la pente après avoir pris 
suffisamment d'élan dans une 
descente, mais arrivé en bout de 
course, il faut amorcer un virage 
pour se retrouver dans le sens de 
la pente (ou perpendiculairement, 
si l'on veut s'arrêter), sinon c'est 
aussi la chute ! 


Et c'est encore ce qui vous arri- 
vera si vous ne faites pas atten- 
tion aux quelques bosses qui ja- 
lonnent la piste. Si on n'arrive pas 
à les sauter, c'est inévitablement 
la catastrophe ! Mais là aussi, il 
ne faut sauter ni trop tôt, ni trop 
tard. 


indépendamment des simula- 
tions physiques, les bruitages 
— bien que peu variés — reprodui- 
sent la réalité de manière amu- 
sante ; ils sont au nombre de six : 
les bruits de skis (glissements ou 
virages), les chocs contre un arbre 
ou un piquet, les chutes et les 
applaudissements à l'arrivée. 


Ci-contre, 
une descente 
vertigineuse.… 


On peut choisir l'angle de la 
pente et la nature de l'épreuve 
(descente, slalom, etc.). Chaque 
porte manquée est pénalisée en 
temps et s'il est souvent plus fa- 
cile, au début, d'éviter les portes 
pour descendre le plus rapide- 
ment possible, on acquiert vite, 
par la suite, une meilleure maîtrise 
des poignées de jeu et des mou- 
vements du skieur. 


Pour ceux qui, cette saison, 
n'iront pas aux sports d'hiver, ou 
pour les autres — insatiables — qui 
veulent en éprouver les joies tout 
au long de l'année, ce jeu procu- 
rera de longues heures de dé- 
tente. Contre un écran, on peut 
toujours améliorer ses performan- 
ces. 


Pierre Formé 
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Kabul spy : 


un espion 


se cache... 


Avez-vous déjà rêvé de jouer à l'espion ? Pour- 
suivez un peu votre rêve, introduisez « l'espion 
de Kaboul » dans votre Apple et branchez le cou- 
rant. Le suspense est au bout du chemin. Sur- 
veillez votre taux d'adrénaline ! À vos armes ! 








Pour atteindre votre objectif, 
vous disposez de 300 roubles, un 
révolver et une pilule de cyanure. 
Point de départ l'aéroport de 
Bahawalpour où vous venez d'at 
terrir. Destination la ville de 
Quetta, au nord de l'Afghanistan, 
où vous avez rendez-vous avec un 
certain Misrin, votre contact local. 




























D'ici là, savoir vous orienter, 
lire les panneaux (parlez-vous l'at- 
ghan ?) et demander ce dont vous 
avez besoin sont des difficultés 
sans mesure avec ce qui vous 
attend dans ce pays où les gens 
les plus innocents cachent un 
couteau sur eux, les gardiens de 
prison se laissent soudoyer, et où 
il est recommandé de se méfier. 
même de son ombre ! 


Pour arriver au bout de ce jeu, 
plusieurs mois au moins sont né- 
cessaires. Kabul spy tranche, en 








Médiocre 









Intérêt du jeu 
Qualité graphique 

Lisibilité de l'écran 
Variété dans le jeu 
Rapidité 
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effet, avec les jeux traditionnels 
qui proposent soit un parcours 
tracé et jalonné d'embüches, soit 
un univers construit où l'on 
s'égare sans aucune indication, 
car il réunit l'ensemble de ces 
caractéristiques, 

La variété qui découle de cette 
différence de structure n'est pas 
son seul intérêt, Les graphismes 
couleur haute résolution sont par- 
ticulièrement détaillés et les des- 
criptions et indications (en an- 
glais, et c'est bien dommage !}) de 
jeu, assez claires, peuvent être 
néanmoins écourtées au moyen 
d'une commande d'option, 


Se méfier 

de tout, même 

de son ombre... 
Commercialisé au prix de 


330 FF ttc, ce jeu tient sur les 
deux faces d'une disquette. 





. Origine : Sirius Software. 
Configuration : Apple 2, 
48 Ko, disquette DOS 3.3. 
. Prix : 330 FFttc. 











La première contient le pro- 
gramme, la seconde les images et 
les commentaires. Le chargement 
et l'initialisation sont assez longs, 
car le programme vérifie avant 
tout qu'il n'est pas sur une dis- 
quette piratée. 


Mais après... 
attend. 


l'aventure vous 





Patrice Wellhof 
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1. L'aéroport de Kaboul. Devant, le terminal : derrière, la piste 


es 2. Un guichet de l'aéroport. Achetez-y votre ticket de bus et 
} mn où DUs :scende C N 6 À “ à 
re V'aveos d CUVE descendez. Deux possibilités et deux embrassez l'hôtesse ; sa réaction vous surprendre peut-être 
destinées différentes | 


Lu. 








4 la gare de Kaboul. Si vous n'achetez pas votre billet au 
guichet, vous pouvez aller 




















5 . faire un tour sur les voies. Une mauvaise surprise vous y 16. Si vous décidez finalement de prendre le train, un conforta- | 
attend. | ble sleeping vous conduira à Quetta 








7. … où vous arriverez le lendemain matin pour rencontrer votre 8. Mais attention, sur votre route certains chemuns sont inter- 
prermer contact dits ou dangereux... Bonne chance 
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les footballeurs 


du dimanche 
sur TI-99/4A 


Qui ne connaît pas le jeu du football ! Il fut l'un 
des premiers à apparaître sur les écrans et de 
nombreuses versions ont déjà été présentées. 
Cependant, celui que nous offre Texas-Instru- 
ments ne manque pas d'intérêt. Musiques et 
commentaires en cinq langues (anglais, français, 
allemand, italien, néerlandais), voilà ce que nous 
propose, entre autres, ce logiciel pour TI-99/4A. 


En bon Français, j'appuie donc 
sur la touche 3, pour avoir le jeu 
dans ma langue maternelle. Le 
terrain de jeu apparait en jaune 
sur l'écran (les alentours sont en 
vert clair) avec les deux équipes 
ahgnées : l'équipe de gauche est 
en bleu, celle de droite en rouge et 
l'arbitre en noir. Après détermina- 
tion de la durée du match, une 
horloge s'allume, indiquant en 
permanence le temps qui reste. 


Sur la deuxième image du jeu, 
tous les joueurs sont en place : 
quatre joueurs et un gardien de 
but dans chaque camp. Le ballon 
est au milieu, mais l'arbitre à dis- 
paru et ne réapparaitra plus. 


En appuyant sur ENTER, la par- 
tie est engagée. On entend un 
coup de sifflet, suivi de l'hymne 
de l'équipe qui a le ballon, 


Les joueurs se font des passes 
(grâce aux poignées de jeu qui 
comportent une manette d'orien- 
tation où aux touches du clavier). 
Bien sûr, les joueurs adverses 
peuvent intercepter le ballon ; le 
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message « Interception » s'affiche 
alors au bas de l'écran. 


Les footballeurs tentent des 
« tacles », mais, en cas d'échec, 
une sonnerie retentit avec le mes- 
sage « Tacle manqué ». 


Si le ballon est « perdu », il 
rebondit tant qu'il n'est pas repris 
par un joueur (ce qui n'est pas 
très orthodoxe !}., On notera que la 
poignée de jeu ne dirige qu'un 
seul joueur — celui qui détient le 


Avant le match, les joueurs et l'arbitre s'ali- 
gnent sur le terrain. 
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ballon —, les autres ayant une ac- 
tion libre sur le terrain, mais, bien 
sûr, en rapport avec la situation 
de leur équipe : regroupement 
pour la défense ou progression 
vers les buts adverses. 


De plus, lorsqu'un joueur tire 
vers les buts (à l'aide du bouton 
de tir), la poignée ne dirige plus 
que le gardien, vers le haut ou 
vers le bas. 

Le tir se fait en deux étapes. 
Après pression sur le bouton de 
tir, le joueur possédant le ballon 
s'immobilise et une flèche tourne 
autour du ballon ;: lorsqu'elle indi- 
que la direction souhaitée, on ap- 
puie une seconde fois et le ballon 
est tiré. S'il est stoppé par le 
gardien de but, on perçoit les ap- 
plaudissements des spectateurs 
et le message « arrêt » est affi- 
ché : le ballon peut aussi rebondir 
contre le gardien sans être 
contrôlé. 





Attention au Coup de siffler de l'artutre 
(qui à disparu !} Le jeu va commencer 
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Si un but est marqué, on en- 
tend un hymne de victoire et le 
joueur concerné lève les bras. 


Si un joueur attaquant pénètre 
dans l'aire des buts adverses, il y 
a faute et penalty pour son 
équipe. || en va de même si un 
arrière recule trop (à cause de la 
poignée, attention, donc |!) et pé- 
nètre dans cette même zone |! Les 
messages « faute », « penalty 
pour... » et &« coup franc pour... » 
sont affichés. 


Les airs d'encouragement in- 
terviennent lorsqu'une équipe re- 
prend le ballon. (Invariablement, 
un air français pour les joueurs en 
bleu et un air anglais pour ceux en 
rouge.) 


On notera qu'une balle perdue 
est récupérée par un joueur lors- 
qu'elle le touche ou l'approche de 
très près. 


La mi-temps est affichée à 
l'écran avec un signal sonore par- 
ticulier. 


Ouf ! Je souffle un peu, car le 
jeu est animé et tout comme moi, 
l'adversaire a de bons réflexes et 
n'est pas décidé à perdre ! 


L'avant-centre de l'équipe de Lyon part à 


l'attaque. 
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J'appuie sur ENTER pour relan- 
cer la partie. 


Lorsque le match est terminé 
(le compteur de temps marquant 
00:00), le message « fin du 
match » apparaît, tous les joueurs 
de l'équipe victorieuse lèvent les 
bras en signe de triomphe ; un 
second message désigne les ga- 
gnants : « le vainqueur est... ». 


De temps en temps 
un joueur disparaît 
dans le brouillard 


A ce moment-là, un menu est 
proposé : 1 — autre partie, 
2 — terminé : à vous de choisir. 


En revanche, si à la fin du 
match les deux équipes sont à 
égalité, un menu différent est affi- 
ché : en titre « match nul », puis 
1 — prolongation (dont on fixe la 
durée), 2 — premier but (la partie 
reprend et se termine au premier 
but marqué), 3 — penaltys (la par- 
tie se prolonge avec le tir des 
penaltys), 4 — fin de la partie (on 
peut, en effet décider de rester à 
égalité, en match nul). 


… UM tire et marque un but. 
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. 
SENELAR 


Dans le déroulement d'un 
match, j'ai remarqué quelques dé- 
fauts (auxquels on s'habitue 
néanmoins) : le joueur que j'ai 
conduit se déplace assez lente- 
ment, de même que le gardien de 
but. De plus, s'ils n'effectuent 
pas de tir, deux joueurs opposés 
peuvent se croiser et se chevau- 
cher sans qu'il y ait interception 
(ce qui est anormal). Autre chose 
encore : de temps en temps, un 
joueur disparait à moitié : on ne 
voit plus que ses jambes (temps 
de brouillard, sans doute ?), puis 
il réapparaît (était-ce une ruse ?), 


En conclusion, de quelques 
imperfections (poignées de jeux 
un peu lentes, de même que les 
joueurs — mais le ballon l'est éga- 
lement), nous avons là un jeu pas- 
sionnant. 


Bien sûr, dans cette catégorie, 
ce n'est pas le plus sophistiqué, 
mais il ne manque pas de réa- 
lisme ; les hymnes y sont pour 
quelque chose et même une per- 
sonne qui n'a jamais « couru der- 
rière un ballon » prendra beaucoup 
de plaisir à ce jeu |! 


Thierry Courtois 





L'équipe de Lyon remportera le match (2 à 
1), tous ses joueurs triomphent ! 
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galop d'essai 


du 


Casio FX 801 P 


Onze mois exactement après la commercialisa- 
tion du FX 702 P, Casio met sur le marché, 
au Japon dans un premier temps, le FX 801 P 
qui reprend, sous une forme différente, la 
conception du FX 702 P. Voici ce nouvel ordina- 
teur de poche, vu sur les stands du Sicob, et qui 
coûte, au Japon, 69 800 vyens (1 860 FF). 

La première impression, à 
l'examen du FX 801 P, est néga 
tive : le FX 702 P est un ordinateur 
de poche compact (165 X 82 x 
17 mm), le FX 801 P mesure 
257 X 222 X 46 mm (un peu plus 


large mais un peu moins long 
qu'une feuille au format Ad). 


Ces dimensions relativement 
importantes se justifient par la 
présence de deux appareils qui 


LEZ 
. 
LELT) CLTT 

L JE 





ŒLTI Tr. 
#4. Le Casio 801 P 
avec son manuel 
d'utilisation 

(en japonais) 

et son livre 

de programmes 
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n'existent pas sur le 702 P en 
version de base : un lecteur-enre- 
gistreur à microcassettes et une 
mini-imprimante sont intégrés 
dans le boîtier de cette machine. 


La mini-imprimante thermique 
se trouve sur la partie supérieure 
gauche de l'appareil, alors que le 
cassettophone est sur la partie 
droite. Au centre, un petit couver- 
cle dégage un espace pour ranger 
deux microcassettes. Voilà qui est 
bien pensé. 


Un clavier à touches 
Qwerty sur le 
FX 801 P 





Casio à également redessiné le 
clavier du FX 801 P. Sur « l'an- 
cien » (onze mois c'est déjà un 
äge certain pour un OP ! : rassu- 
rons quand même les posses- 
seurs de 702 P, celui-ci n'est pas 
encore démodé):; sur l'ancien 
donc, les touches du clavier 
étaient dans l'ordre alphabétique. 
Cette disposition a peut-être un 
avantage pour le débutant, mais 
celui qui a déjà « tâté » un gros 
ordinateur passe son temps à 
chercher les touches. Casio a 
repnus l'ordre conventionnel du 
clavier Qwerty sur le FX 801 P. Le 
débutant qui commencera par un 
FX 801 P prendra donc de bonnes 
habitudes 


La partie gauche de ce clavier 
comprend les touches alphanu- 
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mériques alors qu'à droite se 
trouve un clavier numérique. 


La plupart des touches sont dé- 
doublées par les touches de fonc- 
tion F1 et F2. La fonction LOG, 
par exemple, s’affichera en pres- 
sant « F1 » puis « LOG », qui se 
trouve au-dessus de la lettre « Y ». 


On n'a pas de fonction SHIFT 
et on n'aura pas, comme sur le 
FX 702 P, de minuscules. C'est 
dommage mais nous verrons que 
sa conception est très proche, 
trop proche à mon goût, du 
FX 702 P 


Le clavier est très lisible et la 
touche « SPACE » (espace), a une 
dimension normale pour un clavier 
Qwerty. Sur le FX 702 P, cette 
touche a la même dimension 
qu'une autre touche. 


La touche « STAT » permet 
d'utiliser les fonctions statisti- 
ques de cette machine ; là touche 
« ANS » redonne, lorsque l'on fait 
des opérations, la dernière valeur 
calculée par la machine. 


Le système de fonctionnement 
du cassettophone comporte sept 
touches et une diode électrolumi- 
nescente : touches d'avance ra- 
pide, de rembobinage, de lecture, 
d'écriture, d'arrêt (STOP), ainsi 
que « MEMO » et « RESET ». Ces 
deux dernières permettent de mé- 
moriser un endroit sur la cassette, 
car un compteur numérique se 
trouve sur la partie droite de 
l'écran à cristaux liquides. 


En appuyant sur « MEMO », un 
« M » apparaît sur l'écran et le 
microcassette s'arrête (en mode 
avance rapide ou rembobinage) 
lorsque le compteur passe par 
« O ». Une très bonne initiative 
pour localiser un programme ou 
des données sur la cassette. 





Sept touches 
pour commander 
la cassette 





Cette utilisation est rendue en- 
core plus agréable par la présence 
d'un électro-aimant qui vient 
« placer » les têtes de lecture sur 
la bande. Cependant, il n'est pas 
possible d'activer ces sept tou- 
ches de commande du microcas- 
sette à partir du logiciel de la 
machine. 


L'écran à cristaux liquides affi- 
che vingt caractères tout comme 
la mini-imprimante thermique. On 
a là, une fois de plus, les stan- 
dards du FX 702 P. 


1 43 Décembre 82 


Le 801 P 
est livré 
dans un étui 
en plastique. 





Pour l'imprimante, il n'est pas 
possible de « revenir en arrière » : 
il ne s’agit pas d'une imprimante 
graphique mais simplement d'une 
imprimante destinée à lister pro- 
grammes et résultats. 





Le Casio 801 
fonctionne 
sur piles 





Pour finir la description physi- 
que de cette machine, retournons 
le boîtier, Un premier cache dé- 
gage six piles (!) au format AA qui 
alimentent l'ensemble de cette 
machine (processeur, écran, im- 
primante, cassettophone). La 
durée de ces piles varie selon 
l'utilisation intensive ou non du 
cassettophone et de l'impri- 
mante, qui sont très gourmands 
en énergie. On peut conseiller de 
choisir des piles alkalines, qui du- 
reront plus longtemps que des 
piles normales. 


Par un autre cache, on accède à 
un connecteur à onze broches, 
prévu pour des modules supplé- 
mentaires de programmes en mé- 
moire morte, qu'on attend depuis 
la sortie du FX 702 P, D'après des 
renseignements reçus directe- 
ment de Casio à Tokyo, aucun 
développement sur ces produits 
n'est en cours pour le moment... 

Si esthétiquement le FX 801 P 
diffère de son petit frère, les cir- 
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cuits électroniques sont cepen- 
dant repris du FX 702 P. Cela se 
vérifie très rapidement : le nombre 
de pas de programme est identi- 
que (1 680 pas pour vingt-six va- 
riables), le jeu d'instruction est le 
même. 

La vitesse d'exécution est de 
dix-huit secondes environ pour le 
petit programme suivant : 

10 FORI = 1 TO 1000 
20 NEXT I 

Le 702 P ne fait ni mieux, ni 
moins bien. 

On trouve neuf modes d'exécu- 
tion sur les deux machines : 
MODE O à MODE 8 [les posses- 
seurs de FX 702 P peuvent sauter 
ce passage |). 


L ‘utilisation 
est identique 
à celle du 702 





En mode O, on peut exécuter un 
programme ou utiliser la machine 
comme une calculatrice program- 
mable sophistiquée. On a toutes 
les fonctions scientifiques et sta- 
tistiques d'une calculatrice puis- 
sante (fonctions angulaires, loga- 
rithmiques, statistiques, etc.). 
Regrettons quand même que 
Casio n'ait pas intégré de fonc- 
tions financières sur cette ma 
chine. C'est l'apparition de pro- 
grammes de gestion et de 
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prévisions financières, genre Visi- 
calc, qui a donné un coup de fouet 
à la vente des ordinateurs de 
table. Des possibilités financières 
faciles à mettre en œuvre pour- 
raient être un fantastique argu- 
ment de vente pour un ordinateur 
de poche. Le mode O permet 
aussi de lister des programmes. 


En mode 1 on peut écrire, mo- 
difier, lister des programmes pas 
à pas. Comme sur le FX 702 P, 
dix programmes peuvent être sto- 
ckés de manière permanente (la 
mémoire est une CMOS perma- 
nente) à condition qu'ils n'utili- 
sent pas plus de 1 680 pas de 
programmes. C'est là l’une des 
caractéristiques originales des 
deux machines. 


Le mode 2 (TRACE) permet 
d'exécuter un programme pas à 
pas pour vérifier la valeur prise par 
certaines variables lors du dérou- 
lement d'un programme. 


Le mode 3 désactive le mode 2. 


Pour calculer en degrés, on uti- 
hse le mode 4, en radians le 
mode 5, en grades le mode 6, 


Les modes 7 et 8 sont utilisés 
pour imprimer où ne pas imprimer 
sur papier les résultats ou la liste 
des programmes. Ces modes 7 
et 8 peuvent être programmés, 
c'est-à-dire que l'on peut activer 
ou désactiver l'imprimante dans 
un programme (par exemple pour 
n'imprimer que certains types de 
résultats). 


L'utilisateur d'un FX 702 P 
n'apprend donc rien de neuf sur 
les possibilités de programmation 
de cette nouvelle machine 


Variables 
ou pas de programmes : 
il faut choisir 


Rappelons cependant à ceux 
qui connaissent moins bien ou 
pas du tout cette machine que les 
vingt-six variables (les vingt-six 
lettres de l'alphabet) peuvent être 
étendues à 226, mais on perd 
alors en pas de programme (une 
variable supplémentaire « prend » 
huit pas de programme). Le 
FX 801 P vous avertit sagement 
quand vous en demandez trop. 


Attention à l'utilisation de ces 
variables supplémentaires car si 
l'on peut utiliser des tableaux à 
deux dimensions au maximum, 
AO et A{0), A(10) et BO, A(18,7) 
et S7 correspondent à la même 
variable. Pour un utilisateur d'or- 
dinateur de table, c'est complète- 
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A Sous une petite trappe, on peut ranger deux rmmcrocassettes supplémentaires 


ment farfelu, mais au moins l'utili- 
sateur de cette machine apprend 
à gérer avec précaution ses varia- 
bles. Sinon tant pis pour lui !.….. 


Des calculs 
effectués 
sur douze chiffres 





Dix chiffres au maximum sont 
pris en compte pour une variable 
numérique (mais les calculs sont 
faits sur douze chiffres, puis ar- 
rondis), sept caractères au maxi- 
mum pour une variable alphanu- 
mérique. 


La variable alphanumérique 
spéciale notée « $ » peut accepter 
trente caractères. C'est avec cette 
variable que l'on fera, en principe, 
le traitement des chaines de ca- 
ractères : fonctions LEN, MID, + 
(concaténation) 


Par exemple : 


$ = « ZYXWVU...A » 

T$ = MID (2,3) prend trois carac- 
tères de $ à partir du deuxième 
caractère, c'est-à-dire « YXW ». 
US$ = « 987 ». 

LEN (US$) est égale à 3. 
H$ = T$ + US$ 
« YXW 987 » 


Attention, 1! manque une fonc- 
tion permettant de transformer 
une chaine alphanumérique 
contenant une valeur numérique 
en la valeur numérique correspon- 
dante. 


donne 
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Exemple : 


AS$ = « 123 ». 


On ne peut pas transformer A$ en 
une valeur numérique (ici 123). 


On dispose donc des mêmes 
qualités et des mêmes défauts 
que sur le FX 702 P 


Il n'y a pas non plus d'opéra- 
teurs booléens pour programmer 
directement une opération de 
type : « si (A = 0) ou (B = O) alors 
C = 3 ». 

La fonction WAIÏT qui est para- 
métrable permet d'afficher sur 
l'écran un message pendant une 
durée déterminée. Un programme 
qui ne contient pas cette instruc- 
tion WAIT s'arrête à chaque ordre 
d'impression ; cette fonction ne 
se désactive que lorsque l'on 
éteint la machine ou lorsque l'on 
exécute un programme (au mo- 
ment de RUN cette fonction n'est 
pas active). 





Diverses 
facilités 
d'affichage 


J'ai aussi aimé les facilités 
d'affichage avec la fonction SET 
qui définit le nombre de décimales 
total et le nombre de décimales 
après la virgule du résultat. On 
peut également positionner facile- 
ment un résultat sur l'écran avec 
« CSR ». 
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Il existe neuf messages d'er- 
reur différents ERR-1 à ERR-9 qui 
ne sont pas du tout explicites 
pour un débutant. 


Un mot de passe (PASSWORD) 
peut protéger les programmes ré- 
sidents de la machine. Attention, 
si ce mot de passe permet d'éviter 
qu'on liste un programme, il ne 
peut rien contre l'instruction 
CLRALL qui effacera l'ensemble 
des programmes et données de la 
machine !... || est donc très 
conseillé de faire des copies de 
sécurité avant de mettre la ma- 
chine dans des mains étrangères 
ou avant d'avoir mis un mot de 
passe qu on risque d'oublier. 


L'utilisation du cassettophone 
est d'ailleurs un plaisir ;: le 
FX 801 P — sur les quelques pro- 
grammes que j'ai écrits — a tou- 
jours copié et relu sans aucun 
problème la microcassette que 
j'avais utilisée, 


Le cassettophone et la mini 
imprimante justifient l'achat d'un 
FX 801 P plutôt que du FX 702 P 
plus compact mais auquel il faut 
connecter des périphériques, 
moins pratiques d'utilisation. 


Le petit couvercle plastique qui 
permet de ranger deux microcas- 
settes est aussi une très bonne 
idée : on emmène le FX 801 P 
(rangé dans un boîtier plastique 
de protection livré avec la ma- 
chine) avec soi et rien d'autre : 
pas de fils qui dépassent, aucune 
connection à faire. 

SAVE ALL et LOAD ALL servent 
respectivement à sauver et à 
charger rapidement les dix regis- 
tres programmes. 


AIME TUILUIE 
[ES SSS A 108 PAG RIRE ET ESAR RG 


# 43 Décembre 82 


Toujours comme sur le 
FX 702 P, un registre programme 
donné peut appeler un autre regis- 
tre programme (que celui-ci soit 
déjà dans la mémoire de la ma- 
chine ou qu'il soit stocké sur la 
cassette). On peut ainsi exécuter 
de très longs programmes en 
chargeant les sous-programmes 
nécessaires à l'exécution du pro- 
gramme (technique dite de recou- 
vrement, qui compense la relati- 
vement faible capacité mémoire 
de la machine), La facilité d'utili 
sation du cassettophone incitera 
à développer des bibliothèques de 
programmes. 





L'utilisation 
de la cassette 
est délicate 





Cependant, la syntaxe des 
fonctions PUT et GET qui enregis- 
trent et lisent les données du cas- 
settophone sont critiquables : il 
n'est pas possible de lire ou 
d'écrire uniquement le contenu de 
la variable | par exemple, mais on 
doit lire ou copier le contenu de 
toutes les variables alphanumiéri- 
ques venant avant | : À, B, C.... |. 
C'est parfois un peu génant et, 
encore une fois, il faudra faire des 
acrobaties avec la définition des 
variables, 


La mini-imprimante assure cor- 
rectement son rôle et imprime (ra- 
pidement) vingt caractères par 
ligne (même capacité que l'écran) 
Le fait que cette imprimante soit 
thermique est un avantage et un 
inconvénient : on n'a pas besoin 
de ruban encreur mais par contre 
le papier est plus cher. 


En conclusion, j'ai été à la fois 
surpris et un peu déçu par cette 
nouvelle machine. 


Favorablement surpris par la 
nouvelle présentation : très agréa- 
ble à utiliser, les touches du cla- 
vier tombant bien sous les doigts, 
des périphériques fiables intégrés 
dans le boîtier de la machine : le 
FX 801 P est un exemplaire d'une 
nouvelle génération d'ordinateurs 
de poche (ou d'attaché-case |) 
d'une taille équivalente à une 
feuille format A4, de conception 
« tout-en-un » (processeur + 
écran + imprimante + cassetto- 
phone). 


J'ai été par contre plus déçu 
par le manque d'innovations de 
cette machine, par rapport au 
FX 702 P plus ancien d'un an. 
Casio s'est contenté des mêmes 
circuits LSI, du même Basic, de la 
même capacité mémoire. 


Ce principe assure une compa- 
tibilité de logiciel entre le 702 et le 
801 (bien que je n'ai pas testé si 
l'on pouvait relire des microcas- 
settes enregistrées sur FX 702 P). 


Les extensions mémoire morte 
ne figurent toujours pas parmi les 
extensions possibles du 702 (et 
par conséquent du 801). 


La documentation du FX 801 
n'est ni meilleure ni moins bonne 
que celle de son petit frère : elle 
est revue mais non améliorée, 
c'est-à-dire qu'elle risque d'être 
un peu ardue pour un débutant. 





Jean-Louis Marx 
ER —————— ———_— 


V Vue de l'inténeur 
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voulez-vous jouer 
aux jeux de L'O ? 





Votre journal grandit et s’étoffe : c'est à vous, amis lecteurs, qu'il le doit, à vos idées, 
à vos suggestions, à vos programmes. Voilà pourquoi nous vous proposons, ce mois-ci, 
d'ouvrir davantage la rubrique des jeux de L'Ol. Si certains thèmes vous ont paru 
particulièrement séduisants, si vous avez pu réaliser un programme de qualité ou si 
vous avez des idées originales, écrivez-nous en précisant sur l'enveloppe « jeux de 
L'OI ». Les meilleures idées seront présentées dans cette rubrique. Faites-nous vite 
goûter la saveur de vos découvertes. 


Les questions posées présentent divers degrés de difficulté, que nous essayons de 
vous indiquer (très subjectivement) par les sigles suivants : 


EE 
EEE 


assez difficile 


débutant (2 
plutôt simple (2) 


CILF PA S » 
A / Na À "4 
s" . À 


pour les longues 
soirées d'hiver 





carre! rmutral 
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Ê 3 \ Avez-vous déjà écrit un pro 
LEE gramme de gestion de file 

d'attente ? Sans copier sur 
celui présenté le mois dernier, réfléchissez au petit 
problème suivant des clients arrivent chez un 
coiffeur de facon très aléatoire, à raison d'un client 
en moyenne toutes les dix minutes. Un coiffeur 
travaille environ vingt-cinq minutes par client. 
Combien faudra-t-il de coiffeurs pour que le temps 
d'attente moyen d'un client ne dépasse pas cinq 
minutes ? 
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Ecrire un programme qui permette de 
voir concrètement les calculs effec- 
tués lors de la recherche du nombre Pi 
{vous savez 3, 14...) par la méthode des isopérimé- 


LE 


tres. (Rappel du procédé : on se rapproche d'un 
cercle en utilisant des polygones réguliers, dont le 
nombre de côtés double à chaque fois , et qui ont 
tous le même périmètre que le carré de départ : on 
appelait aussi ce « truc » quadrature du cercle...) 
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Û On dispose sur l'échiquier d'un roi 

EC placé en (a,1), qui possède cinq possi- 

bilités de déplacement (cf. figure) 

Deux joueurs le déplacent à tour de rôle. Gagne 

celui qui le déplace en (h,8). Saurez-vous définir 

pour votre ordinateur, une stratégie gagnante (en 
supposant qu'il joue le premier) 


T Si 

+. + + + + 
1 

0 Ce 
, | 

4 + + + JÀ 


4 ++ 
EE 


d € { J À 
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Ecrire un programme analogue pour 
une dame, qui dispose de trois depla 


= = cements et qui, imtialement, ne peut 


directement aller de (a, 1) en (h,8) 


+——- 
+ 








LA * 
* t + + 
RE + 
AR 
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Ecrire un programme qui Soit ca 
EE pable d'établir instantanement la 

table de vérité d'une proposition 
logique à deux variables, écrites exclusivement avec 
les trois « connecteurs » 7 (non), V (ou) et A (et} 


Par exemple, pour 1 p Va, le programme devra 
afficher : 
E f: j 7 # V 9 
UE [à 1 
+ + + 
f) L 
FES K 
) 1 4 
= F + _… 
4 | 0 p 


Prolonger le programme précédent de 
sorte qu'il fonctionne avec trois varia 
bles ou plus. 


CE 
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Pour rester dans la logique vous 
EC connaissez déjà le célèbre problème 

du loup, de la chèvre et du chou : un 
passeur ne peut prendre qu'un élément dans sa 
barque. Mais, en son absence, le loup peut manger 
la chèvre et la chèvre peut manger le chou 
Comment devra-t-il procéder pour les transporter 
tous les trois intacts sur la rive opposée ? La 
question posée est en fait : comment puis-je faire 
résoudre ce problème de logique élémentaire par 
mon ordinateur. Allons plus loin pouvez-vous 
écrire un programme qui résolve tous les problèmes 
de logique du même type ? (ajoutons par exemple 
un éléphant qui aime écraser les loups !) 
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EE Connaissez-vous le jeu du Wa 
rangal ? C'est une sorte de jeu de 

l'oie, mais qui n'utilise pas de 

dés et ne comporte pas de cases particulières. Le 
terrain de jeu est une spirale de vingt-cinq cases et 
chacun peut, à son tour, placer une, deux ou trois 


marques par case. S'il place une marque, son 
adversaire devra jouer sur la case suivante, deux 
marques, deux cases après et trois marques, trois 


cases après. Le premier joueur joue sur la case 1 
Gagne celui qui peut se placer sur la case vingt-cinq 
fattention, sur la vingt-quatre on ne peut mettre 
qu'une marque, sur la vingt-trois une ou deux, etc } 
Pouvez-vous écrire un programme qui joue conve- 
nablement au Warangal ? 
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Référence 170 du service-lecteurs (page 53) 


La connaissance immédiate 
des faits, 
ou l'information pour agir 


Opérant une sélection et un contrôle rigoureux des éléments publiés, la Lettre 
de l'Industrie Informatique (L2i) accorde la priorité absolue à la vitesse à 
laquelle l'information industrielle doit être livrée à ses abonnés. 


Les moyens dont dispose L2i lui permettent de se tenir à l'écoute permanente 
de Wall Street et de Tokyo, mais aussi d'exploiter un réseau exclusif de rela- 
tions privilégiées établies avec les milieux industriels et économiques français 
concernés. 


Le service de LA LETTRE DE 


L'Industrie Informatique 


comprend : 


> un courrier quotidien garantissant la prise directe avec 
l'actualité française et internationale 


b- des suppléments de synthèse constituant autant d'études 
sur des thèmes particuliers 


Pour en savoir plus 

et mesurer (gratuitement) l'intérêt 
de ce service sans équivalent, 
adressez votre carte de visite à 


LA LETTRE DE 


L'Industrie Informatique 


41, rue de la Grange-aux-Belles 
75483 Paris Cedex 10 
Tél. 202 29 10 - Télex 230589 F 
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matériel 





le 





Victor Lambda 2 


à l'essai 


Cet ordinateur, fermement orienté vers les ap- 
plications domestiques et l'enseignement, offre 
par rapport à son prédécesseur (déjà testé dans 
L'OI) un vrai clavier, une interface pour impri- 
mante parallèle, un processeur Z80 et 48 K- 
octets de mémoire vive. Voilà qui pourrait lui 
permettre de faire quelques incursions, pour une 
somme modique (4 950 FF ttc), dans des domai- 
nes qui lui étaient jusque-là interdits. Fabriqué 
en France, il est prévu pour se raccorder sur la 
prise Péritel de nos téléviseurs couleurs. 


j - 
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Le Victor Lambda 2 se présente 
sous la forme d'un ensemble 
compact abritant dans un seul 
coffret (dimensions hors-tout 
260 X 460 X 80 mm) : un clavier, 
une carte logique, une alimenta- 
tion et un lecteur de cassettes 
L'habillage est gris et crème. 


Le clavier, légèrement incliné, 
est placé un peu haut par rapport 
au plan de travail, En sa partie 
supérieure, se trouve l'interrup- 
teur de marche-arrêt (dans lequel 
est incorporé un témoin lumineux) 
et un bouton poussoir, bien prati 
que pour la réinitialisation (Reset), 
A l'avant, des prises permettent le 
raccordement de deux manettes 
dé jeu qui combinent astucieuse- 
ment les fonctions de manche de 
directions et de molette potentio- 
métrique, 


Sur le flan gauche de l'ordina- 
teur, une prise trente-six contacts 
permet le raccordement vers une 
imprimante parallèle (interface 
Centronics). A l'arrière du sys 
tème, le cordon secteur peut être 
enroulé sur deux crochets prévus 
à cet effet. 


Une prise de type Canon vingt- 
cinq points reçoit le câble (fourni 
avec L'ordinateur) permettant la 
liaison avec la prise Péritel du té- 
léviseur., Bien que l'usage de cette 
prise soit encore contesté par cer- 
tains (notamment ceux qui possè- 
dent des téléviseurs couleurs an- 
térieurs à 1980), nous ne 
pouvons qu'approuver ce disposi- 
tif qui offre quatre avantages in- 
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contestables : l'interfaçage est 
plus simple et moins coûteux que 
le codeur Secam ; la qualité de 
l'image et son rendement sont 
bien meilleurs : il n'est pas néces- 
saire de régler (ou de dérégler !) le 
téléviseur : enfin, le raccordement 
peut rester sur le récepteur sans 
qu'il soit utile de le retirer pour 
capter les émissions de télévi- 
sion. 


Un arrangement des 
touches du clavier 
très étrange 


Soulignons de plus que ce dis- 
positif est agréé, fait l'objet d'une 
norme, et que tout autre système 
est appelé à disparaître, voire 
même à être interdit. 


Comme nous le disions, l'arran- 
gement des touches du clavier est 
bizarre. À première vue, c'est un 
clavier américain (Qwerty) en ce 
qui concerne les lettres et les chif- 
fres. En revanche, les symboles 
spéciaux ont été manifestement 
placés au hasard, aux endroits 
restés libres. C'est regrettable, à 
notre avis, l'utilisateur de ce cla- 
vier contractant de mauvaises ha- 
bitudes lorsqu'il sera confronté à 
un autre ordinateur — et il risque 
de l'être tôt ou tard. Pourquoi ne 
pas en profiter, puisqu'il s'agit 
justement d'un ordinateur destiné 
à des applications domestiques et 
pédagogiques, pour apprendre à 
acquérir dès maintenant les bons 
réflexes ? 


En revanche, un 
clavier véritablement 
très complet 


C'est d'autant plus dommage 
que ce clavier de cinquante- 
trois touches soit relativement 
complet : touches tabulation, 
contrôle (CTRL) et LOCK. Pour- 
tant, la touche gauche SHIFT est 
trop petite et, pour l'utiliser, on a 
souvent tendance à appuyer sur 
LOCK qui, elle, est plus large. 
Pour ajouter à la difficulté, cette 
dernière, qui fonctionne en bas- 
cule et possède deux états sta- 
bles (qui correspondent à un 
SHIFT permanent ou non), est 
assez peu pratique d'emploi car 
on ne connaît jamais sa position 
exacte. 


Branchons donc la prise sec- 
teur et le câble Péritel qui est 
d'une longueur très raisonnable. 
Tant que l'ordinateur n'est pas en 
marche, la réception des pro- 
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De TT DR — 
123455 850 
GHERT YU IOUPASDOFGH 
JKLZXLVENM :; .::1"7 
1% 


tH-+=<>t 
OK 


grammes de télévision se fait nor- 
maälement. En plaçant l'interrup- 
teur de Victor sur ON (marche), 
l'écran du récepteur devient bleu 
ciel et un message apparaît en 
gros caractères blancs : AP- 
PUYER L = CHARGEMENT. 


Le fond occupe presque la tota- 
lité de l'écran et les caractères se 
sont dessinés à base de « pavés » 
graphiques. L'image est stable, 
très nette, les couleurs sont « frai- 
ches » et agréables. 


Avec le système, une cassette 
« Basic Parallel Printer », placée 
dans le lecteur de cassettes, au- 
torise la validation de l'unité de 
cassette après enfoncement de la 
touche L du clavier. Un rebobi- 
nage de la bande et l'on peut 
passer en lecture (READ). Un son 
aigu se fait entendre dans le haut- 
parleur du téléviseur et une belle 
image de présentation (Ah! La 
couleur...) apparaît sur l'écran. Au 
bout de quelques instants, la cas- 
sette s'arrête et un texte s'affi- 
che : 


VIDEO 
MHC SOFT 
BASIC VER.4.7/4 
COPYRIGHT 1978 
BY MICROSOFT 
32699 BYTES FRÉE 


OK 
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Le message est toujours écrit à 
l'aide de gros caractères graphi- 
ques, ce qui permet à l'utilisateur 
de se placer suffisamment loin de 
l'écran. L'inconvénient est que 
l'on ne peut afficher que 
douze lignes de dix-sept caractè- 
res. 


Les numéros des lignes 
du programme 
apparaissent en rouge 


La frappe de quelques caractè- 
res du clavier est accompagnée 
de « bips » sonores, ce qui est très 
agréable. En revanche, aucun cur- 
seur n'apparaît sur l'écran, ce qui 
pose quelques petits problèmes 
de repérage. Nous ne pouvions 
pos manquer notre essai habi- 
tuel : 


10 FOR N = 1 TO 10 
20 PRINT N; 
30 NEXT 


La liste de ce programme fait 
apparaître les numéros de ligne en 
couleur rouge. Bonne idée ! Le lis- 
tage, par contre, se déroule lente- 
ment, ce qui doit être assez péni- 
ble pour de longs programmes, 
d'autant plus que l'on ne peut pas 
lister une portion du programme 
(seulement la liste complète ou à 
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partir d'un numéro de ligne donné 
et jusqu'à la fin du programme). Il 
est toutefois possible de stopper 
momentanément le listage par 
CTRL S puis de le reprendre par 
CTRL Q, ou de l'interrompre défi- 
nitivement par CTRL C (fonction 
Break). 


Un Basic relativement 
standard, mais avec 
quelques curiosités 


Au passage, notons l'absence 
(toujours regrettée) de la 
commande Edit, ce qui force à 
recomposer dans sa totalité une 
ligne erronée. Une tentative d'ap- 
pui sur la touche SHIFT confirme 
que les caractères minuscules ne 
sont pas affichés. Pourtant, selon 
la documentation, ils sont toute- 
fois pris en compte puisqu'ils 
peuvent être imprimés. Cela peut 
présenter un danger lors d'une 
recherche dans une chaine alpha- 
bétique, si un caractère a été 
frappé par erreur en minuscule 
alors qu'il apparaît en majuscule 
sur l'écran. 


Le Basic du Victor 2 est relati- 
vement standard, mais présente 
quelques curiosités méritant 
d'être signalées. Le IF... THEN, 
par exemple, ne possède pas de 
ELSE. INSTR, déjà connue de Mi- 
crosoft comme fonction de re- 





cherche de caractères dans une 
chaïine, existe ici mais avec un 
« $ » à la fin. Mis à part le nom, 
elle n'a pourtant aucune ressem- 
blance avec elle, car elle permet 
de saisir au clavier une chaine de 
caractères (non visualisés sur 
l'écran) et de longueur donnée. 
A$=INSTRS (3), par exemple, lira 
une chaîne de trois caractères sur 
le clavier. 


Les fonctions de chaine LEFT$, 
RIGHT$, MID$, LEN.. sont pré- 
sentes, ainsi que la possibilité de 
définir des fonctions définies par 
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l'utilisateur (DEF FN). En revan- 
che, nous ne trouvons pas de 
PRINT USING. Les valeurs numé- 
riques sont limitées à six caractè- 
res significatifs (type flottant uni- 
quement) et les tableaux à deux 
dimensions, 


Les commandes de la cassette 
permettent de sauver ou de lire 
des programmes : CSAVE et 
CLOAD, mais aussi des données 
stockées dans des tableaux : 
CSAVE* et CLOAD* suivis du 
nom du tableau. La vitesse de 
transfert est de 1 500 bauds. On 
trouve aussi, ce qui est une bonne 
idée, une commande de rebobi- 
nage : REWIND. Il n'y a pas de 
commande de vérification des 
programmes écrits, mais elle ne 
nous semble pas nécessaire, 
étant donnée la grande fiabilité de 
la cassette. En fait, après avoir lu 
un certain nombre de program- 
mes, nous n'avons jamais rencon- 
tré le moindre problème, ce qui 
est très rare et mérite d'être men- 
tionné. 


Toutes les fonctions 
mathématiques sont 
présentes 


En ce qui concerne l'affichage, 
hormis les instructions d'usage, 
signalons la présence de CLS (ef- 
facement) et WINDOW, utile pour 
définir une fenêtre protégée en 
haut de l'écran. OUTPUT est em- 
ployé pour afficher un texte à un 
endroit donné de l'écran, déter- 
miné par deux coordonnées. 


Les fonctions mathématiques 
standards sont toutes présentes 
et nous n'avons relevé que l'ab- 
sence du sinus.…, fort heureuse- 
ment dans la documentation uni- 
quement ! La génération d'un 
nombre aléatoire compris entre O 
et 1 se fait par RND (1), alors que 
RND(O) répète la valeur précé- 
dente (surtout utile en période de 
test). Absence, en revanche, du 
« brassage » aléatoire bien prati- 
que pour les jeux (RANDOM), qui 
est pourtant possible avec le pro- 
cesseur Z80 (par lecture du regis- 
tre R). 


Seules quatre couleurs 


simultanées 
apparaissent à l'écran 


Mais il serait inutile de raccor- 
der le Victor 2 à la prise Péritel s'il 
n'avait pas la couleur ! Nous trou- 
vons donc l'instruction COLOR, 
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qui permet de définir la couleur du 
fond et trois couleurs de base 
parmi huit, Selon ce principe, 
nous sommes limités à qua- 
tre couleurs simultanées sur 
l'écran. 

Parlons maintenant des ins- 
tructions liées au graphique du 
Victor 2. La résolution atteinte en 
standard est de 119 par 78 blocs 
graphiques. Une carte pour offrir 
une meilleure résolution peut éga- 
lement s'installer (pour un coût de 
600 FF ttc) dans l'ordinateur. 


Une chute d'eau, 
une sirène de bateau ou 
une note musicale 


Nous trouvons l'instruction LINE 
qui trace une ligne entre deux 
points donnés et selon une cou- 
leur spécifiée : PLOT dessine un 
point graphique élémentaire ou un 
rectangle d'une couleur donnée : 
la fonction POINT lit la couleur 
d'un point graphique. C'est tout, 
mais le principal y est. 


Mais Victor est aussi musicien : 
SOUND est capable, à l'aide des 
deux paramètres spécifiés, de 
produire toutes sortes de 
« bruits » très divers, allant de la 
chute d'eau jusqu'à la sirène de 
bateau et TONE joue une note 
musicale paramétrée en fré- 
quence et en durée. 


Les deux poignées de jeu que 
l'on peut raccorder à Victor (150 F 
ttc chacune) peuvent être interro- 
gées par programme : la fonction 
JOY donne l'une des huit posi- 
tions prises par la manette et POT 
lit la valeur instantanée de la mo- 
lette (0 à 255). Quant à FIRE, il ne 
produit pas de son..., mais donne 
l'état du bouton poussoir disposé 
sur chaque poignée. 


Les valeurs 
hexadécimales 
ne sont pas autorisées 


Pour les amateurs de langage 
machine, nous trouvons bien évi- 
demment le PEEK et le POKE, 
mais aussi l'USR. Ce dernier, 
outre le fait qu'il donne le contrôle 
à une routine écrite en langage 
machine, peut prendre une forme 
inédite lorsqu'il est accompagné 
de l'adresse de cette routine et 
des valeurs (sur seize bits) qu’elle 
doit contenir. Cette fonction rem- 
place donc la série de POKE né- 
cessaire habituellement pour sto- 
cker la routine en mémoire. Les 
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valeurs hexadécimales ne sont 
pas autorisées. 


Ce Basic s'adressant à un ordi- 
nateur muni d'une interface impri- 
mante, nous trouverons naturelle- 
ment les ordres LPRINT, LLIST et 
LARGE (passage en caractères di- 
latés, si l'imprimante le permet). 


Une conception simple 
et 64 Ko de 
mémoire vive 


Sur’ le plan matériel, Victor 2 
semble être un ordinateur de 
conception simple et bien étudiée. 
En ouvrant le système, on voit 
qu'il se divise en deux parties : le 
socle contenant la carte logique et 
le dessus qui comporte le clavier, 
la platine du lecteur de cassettes 
et le transformateur d'alimenta- 
tion, disposé devant des ouïes 
pratiquées dans le carter, afin 


vive seulement huit boitiers 
4864 (composants très récents) 
montés sur support et représen- 
tant une capacité de 64 K-octets | 
En effet, aux 48 Ko annoncés et 
disponibles pour les programmes, 
il faut ajouter la zone mémoire 
réservée à l'écran, qui peut être 
importante dès que l'on manipule 
la couleur et la haute résolution 
graphique. Sur le bord de la carte, 
on remarque le redressement et la 
régulation des tensions délivrées 
par le transformateur. 


A l'emplacement du proces- 
seur, une seconde carte plus pe- 
tite est enfichée : c'est l'option 
imprimante qui supporte le Z80 
(dont elle a pris la place) et un 
contrôleur parallèle qui pilote l'in- 
terface de l'imprimante. Ce sys- 
tème, bien que pratique, réduit 
toutefois les possibilités d'exten- 
sion, compte tenu de l'absence 
d'un « bus » accessible. 


En jetant un coup d'œil du côté 


iii more 
428 | | 
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d'en assurer le refroidissement. 
Ces deux parties sont intercon- 
nectées à l'aide de câbles termi- 
nés par des connecteurs, de sorte 
qu'elles peuvent être complète- 
ment séparées. 


La carte logique est entourée 
d'un blindage métallique qui lui 
assure une bonne isolation et 
évite les interférences éventuelles 
avec la radio ou la télévision. Le 
circuit imprimé, d'une taille d'en- 
viron 290 X 230 mm, comporte 
une soixantaine de circuits inté- 
grés, tous pour la plupart d'usage 
courant (technologie LS) et un 
nombre assez important de résis- 
tances. 


Le programme qui prend le 
contrôle à la mise sous tension 
est situé dans une mémoire pro- 
grammable de 2K-octets, montée 
sur support. Juste à côté, on re- 
marque un second support, libre 
et même taille. 


Ce qui frappe un peu est la 
place occupée par la mémoire 


L'Ordinateur Maactuet 


de la prise Péritel, on s'aperçoit 
que, mis à part quelques potentio- 
mètres de réglage, l'interfaçage 
est très simplement réalisé et 
qu'il représente une solution 
idéale à tous points de vue. 


La documentation n'est pas le 
point fort du Victor 2, ce qui est 
regrettable étant donné le carac- 
tère pédagogique du système. 


Une documentation 
très incomplète et 
sans pédagogie. 


Elle est composée d'un manuel 
d'emploi peu attractif (commun 
aux Victor 1 et 2) de douze pages 
dactylographiées. Ce document 
fournit, après une brève présenta- 
tion, quelques conseils sur Île 
branchement et l'utilisation de 
l'ordinateur, ainsi que la mise en 
œuvre des cassettes. 


Ce sont sept autres pages (tou- 
jours selon la même présentation) 
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qui ont le rôle ingrat (en si peu 
d'espace |!) de décrire le Basic 
Printer 48 Ko... Ce document dé- 
crit en fait les adjonctions appor- 
tées par rapport au Basic stan- 
dard instructions liées à 
l'imprimante, commandes graphi- 
ques, éléments sur l'utilisation de 
la fonction USR. Trois petits 
exemples de programmes graphi- 
ges terminent ce court descrip- 
tif. 


En ce qui concerne les explica- 
tions sur l'intégration du langage 
machine aux programmes Basic 
par USR, le lecteur novice ne sera 
pas aidé du tout... car la méthode 
décrite pour convertir un nombre 
de seize bits en décimal est aussi 
fausse qu'incomplète ! 


Le « manuel de référence » du 
Basic || est en réalité un aide- 
mémoire (vingt-quatre pages au 
format 8 X 16 cm) qui contient 
l'ensemble des instructions et 
fonctions avec une brève descrip- 
tion et quelques exemples. Ce 
manuel se termine par la liste des 
mnémoniques du processeur... 
8080/8085, alors que le Z80 en 
possède beaucoup plus : encore 
une occasion de semer le trouble 
et la confusion dans l'esprit du 
pauvre utilisateur ! Cette docu- 
mentation est donc très incom- 
plète et manque, malheureuse- 
ment, de pédagogie. 


En conclusion, Victor Lambda 2 
est un ordinateur qui séduit 
d'abord par son prix et sa simpli- 
cité d'emploi, compte tenu des 
qualités qu'il offre : le son et la 
couleur, une bonne résolution gra- 
phique, un lecteur de cassettes 
qui marche et un Basic Microsoft. 
Les quelques programmes de jeu 
que nous avons pu essayer se 
sont montrés d'une qualité tout à 
fait honorable et la bibliothèque 
logicielle affiche actuellement 
prés d'une cinquantaine de titres. 


Quelques extensions matériel- 
les sont possibles (imprimante, 
haute résolution), pour ure 
somme modique, ce qui est peu 
habituel. 


Ces avantages font que le Vic- 
tor 2, ordinateur français qui se 
révèle être un bon outil pédagogi- 
que, devrait trouver une bonne 
place dans nos maisons ou nos 
écoles. 


Alain Pinaud 
Jean-Pierre Brunerie 
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un Pascal 
pour 





casser les briques 








Un programme de jeu écrit en Pascal ? Mais oui. 
Le langage Pascal n'est pas réservé aux pro- 
grammes de gestion ou aux applications mathé- 
matiques. Cet article vous montre qu'il est tout 
à fait possible d'écrire un programme de jeu avec 
un bon outil et une bonne méthode. Un langage 
performant et un peu de programmation struc- 
turée ne gênent en rien. Tout le monde connaît 
le principe de ce jeu : un mur de briques est placé 
en haut de l'écran, et il s’agit de détruire le plus 
grand nombre de briques en renvoyant à l'aide de 
la raquette la balle qui se déplace sur l'écran. 
Alors à votre Apple ou à votre Northstar. 
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Avant de passer en revue notre 
programme, il est préférable que 
nous apprenions tout de suite à 
nous en servir. Le début d'une 
partie commence par la spécifica 
tion des paramètres du jeu. lls 
sont au nombre de trois, et peu- 
vent chacun prendre toutes les 
valeurs entières entre 1 et 10. Le 
premier de ces paramètres 
concerne le niveau de difficulté. 
C'est cette valeur qui indique 
quelle sera la position des bri- 
ques. Une valeur égale à 1 placera 
les briques en haut de l'écran, 
alors qu'une valeur égale à 10 
rapproche les briques au plus près 
de la raquette. Le second paramè- 
tre concerne la vitesse de la balle. 
La valeur 1 correspond à la plus 
petite vitesse, et une augmenta- 
tion de cette valeur augmente la 
rapidité de déplacement de la 
balle. Le dernier paramètre de ce 
jeu concerne l'angle de rebond, 
c'est-à-dire l'effet de la balle lors- 
qu'elle touche, par exemple, la ra- 
quette. 


Précisons tout de suite qu'il 
faut être très modeste lors de 
l'entrée de ces paramètres de jeu. 
Même en mettant à 1 ces trois 
valeurs, avouons qu'il est assez 
difficile de détruire toutes les bri- 
ques, bien que l'on puisse attein- 
dre des scores élevés (plusieurs 
milliers de points). A l'inverse, il 
faut signaler que si tous les para 
mètres sont à 10, le jeu devient 
pratiquement impossible, et le 
score ne dépasse en général pas 
100 points. Par contre, en ce qui 
concerne la vitesse de la balle, il 
est difficile de dire quelle est la 
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valeur à choisir. En effet, la vi- 
tesse d'exécution du programme 
conditionne la vitesse de la balle. 
L'ordinateur sur lequel nous 
avons réalisé et longuement testé 
(pendant plus d'un an et demi) ce 
programme est équipé d'un mi- 
croprocesseur Z80 avec une hor- 
loge de 4 MHz. Cela assure une 
bonne rapidité, et la vitesse de la 
balle peut être prise égale à un. 
Par contre, sur d'autres matériels, 
il sera peut-être nécessaire d'aug- 
menter la valeur de ce paramètre. 
Si la vitesse de la balle est encore 
trop faible, ce qui, à notre avis, a 
peu de chances de se produire, il 
est toujours possible de compiler 
ce programme en demandant au 
compilateur les options l-et R-qui 
suppriment les vérifications des 
entrées / sorties et des bornes des 
tableaux. 


Une fois ces paramètres indi- 
aqués, l'ordinateur demande quels 
sont les noms des différents 
joueurs : ils peuvent être au nom- 
bre de 10 (constante MAX- 
JOUEUR du programme). 


Une fois cette présentation ter- 
minée, le jeu commence. Chaque 
participant à droit à trois raquet- 
tes. Pour leur première raquette, 
les joueurs jouent dans l'ordre où 
ils ont été inscrits au début du 
programme. Ensuite, ce sont les 
participants qui ont le plus haut 
score qui jouent en premier. 


Un déplacement 
très rapide sur le 
terrain de jeu 


Trois commandes permettent 
de contrôler le déplacement de la 
raquette : la touche qui comporte 
une flèche à droite, celle qui 
comporte une flèche à gauche (qui 
peut également être appelée 
BACKSPACE ou CHAR DELETE), 
et enfin la barre d'espacement. 
Les deux flèches permettent bien 
entendu de déplacer la raquette 
vers la gauche ou vers la droite, 
mais il faut noter qu'une pression 
sur une de ces touches corres- 
pond à une accélération de la ra- 
quette, Par exemple, un appui sur 
la flèche à droite provoque le dé- 
placement continu de la raquette 
avec une certaine vitesse. Un se- 
cond appui double cette vitesse, 
un troisième la triple... Cela per- 
met de se déplacer très rapide- 
ment sur le terrain de jeu. Bien 
entendu, la raquette s'immobilise 
dès qu'elle touche un des deux 
bords de l'écran. Autre 
commande, la barre d'espace- 
ment permet d'immobiliser la ra- 
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quette. || faut également noter 
qu'il n'est pas nécessaire d'im- 
mobiliser la raquette pour la faire 
changer de direction : un appui 
sur la flèche à droite alors que la 
raquette se déplaçait rapidement 
à gauche permet de la déplacer 
immédiatement à droite. 


Enfin, une commande permet 
l'arrêt d'urgence du jeu : la touche 
ESC ou ESCAPE efface l'écran et 
fait sortir immédiatement du pro- 
gramme. Cette commande peut 
se révéler intéressante pour les 
informaticiens préférant dans leur 
travail les activités ludiques aux 
activités classiques. 


Bien entendu, l'ordinateur affi- 
che constamment en haut et à 
gauche de l'écran le nombre de 
points obtenus, et donne en fin de 
tournoi le classement des diffé- 
rents participants en indiquant 
d'une part le nombre de points 
obtenus pour le dernier tournoi, 
et, le nombre de points obtenus 
pour l'ensemble de la partie. 


L'essentiel est de participer : 
nous ne rentrerons donc pas trop 
en détail dans l'organisation de ce 
programme. Pour faciliter son ins- 
tallation sur tous les ordinateurs, 
nous n'avons pas fait appel aux 
graphiques. La raquette est cons- 
tituée de caractères soulignés (‘- 
‘), le mur de ‘0', ‘%' et ‘*' qui 
valent respectivement 30, 20 et 
10 points, et enfin la balle est tout 
simplement le curseur. Comme 
certains ordinateurs ne sont pas 
équipés d'un écran de 80 colon- 
nes, la constante NBRCOL permet 
d'indiquer au programme la lar- 
geur de l'écran. Compte tenu de 
cela, le mur de briques aura la 
largeur de l'écran, et les différents 
tableaux seront centrés, à condi- 
tion toutefois que l'on dispose 
d'au moins 40 colonnes. La pro- 
cédure LECTURE-COMMANDE 
devra éventuellement être modi- 
fiée selon l'implémentation de 
Pascal dont on dispose. Ici, on 
utilise une fonction KEYPRESS 
qui renvoie un résultat logique vrai 
si une touche à été tapée au cla- 
vier. Dans ce cas, READICAR) 
permet de lire ce caractère. Si 
vous ne disposez pas d'une telle 
fonction (qui est en général in- 
cluse dans une des bibliothèques 
du système), il vous faudra l'écrire 
en assembleur (cette fonction est 
très courte). Pour les ordinateurs 
utilisant une console de visualisa- 
tion, il est même possible, avec 
un peu d'astuce, d'écrire une 
fonction semblable en Pascal. 
Enfin, si vous disposez d'un géné- 
rateur de nombres aléatoires, 
vous pourrez Supprimer le calcul 
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de la variable ALEATOIRE pour le 
remplacer par une expression du 
genre : (100*RANDOM) en pre- 
nant garde de bien mettre l'ex- 
pression par parenthèses. 


Trois procédures constituent 
l'âme de ce programme : PRE- 
SENTATION est chargée de de- 
mander les paramètres du jeu et 
les noms des différents partici- 
pants, RESULTATS effectue le 
classement des joueurs et l'affi- 
chage des scores, et enfin MUR- 
DE-BRIQUES est celle qui s'oc- 
cupe de la gestion du mur et de la 
balle, vous laissant le soin de dé- 
placer correctement la raquette. 


La raquette ne peut 
pas se rapprocher 
des briques 


La procédure MUR-DE-BRI- 
QUES utilise un tableau BRIQUE 
qui est indexé par un numéro de 
ligne et un numéro de colonne. Ce 
tableau est, en fait, une image 
des briques affichées à l'écran. 
Une valeur négative ou nulle indi- 
que qu'il n'y a pas de brique à cet 
emplacement de l'écran. Par 
contre, une valeur positive corres- 
pond à une brique, et indique le 
nombre de points qui sont gagnés 
par la destruction de cette brique. 
La variable structurée BALLE pos- 
sède cinq champs : EXISTE, LIG, 
COL, VITOR et VIVER. Le premier 
indique si la balle existe, c'est-à- 
dire si elle n'a pas été perdue par 
un mauvais positionnement de la 
raquette. LIG et COL indiquent la 
ligne et la colonne où se situe la 
balle, et enfin VITOR et VIVER 
mémorisent la vitesse horizontale 
et verticale de la balle. Chaque 
fois qu'une unité de temps 
s'écoule, on ajoute la valeur de 
VITOR dans COL et la valeur de 
VIVER dans LIG, ce qui permet de 
déterminer la nouvelle position de 
la balle. COLORAQ indique la co- 
lonne où se situe le milieu de la 
raquette, et LIGNRAQ la ligne. 
Dans cette version du pro- 
gramme, LIGNRAQ est toujours 
égal au numéro de la dernière 
ligne de l'écran, c'est-à-dire que 
la raquette ne peut pas « monter » 
pes se rapprocher des briques. 

nfin, NBRIQUES indique le nom- 
bre de briques restantes, et 
AVANCE et RECUL indiquent la 
vitesse de la raquette, soit vers la 
droite, soit vers la gauche. 

La procédure MUR-DE-BRI- 
QUES fonctionne en deux phases. 
La première est l'initialisation, et 
la seconde est la répétition de la 
séquence : lire la touche tapée au 
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clavier, déplacer la raquette, et 
faire avancer la balle. 


Le déplacement de la raquette 
est assez simple : on commence 
tout d'abord par effacer l'an- 
cienne raquette. On détermine en- 
suite quelle est la nouvelle posi- 
tion de la raquette, en prenant 
soin de ne pas la faire sortir de 
l'écran. Il ne reste ensuite qu'à 
réécrire la raquette au nouvel en- 
droit. 


La procédure AVANCER-BALLE 
est certainement la plus complexe 
du jeu. Tout d'abord, on 
commence par déterminer la nou- 
velle position de la balle, compte 
tenu de sa vitesse horizontale et 
verticale. |l est alors nécessaire de 
vérifier si cette nouvelle position 
ne se trouve pas en dehors de 
l'écran. Si la balle a un numéro de 
colonne qui se situe à l'extérieur 
de l'écran, on se trouve dans le 
cas où la balle a touché un des 
deux côtés de l'écran. On appelle 
alors la procédure REBOND-COTE 
qui se charge de faire rebondir la 
balle. Dans le cas où le numéro de 
ligne ne se situe pas à l'intérieur 
de l'écran, la procédure REBOND- 
FACE se charge de faire rebondir 
la balle soit au fond du court, soit 
sur la raquette. 


L 


(ssssossssosccscvvermeemerencommenenerrenrenseneerenrareensrememesssete | 
à |: 


>); 
sans écho à l'écran 


uire partie 
[ Lecture 


Nt ns 


INTS) 5 


115 
vous faire une 


jar 


do 


LARLL OR OR RSR RSS mn R RSR Sn RMS TESTER | 
then writel"s'"); 


5 Char 
19 


pu 
CsR an C[°0°,'o 
FINIS CAR an LC°N°,tn°3 
. 


FIN 
CAR 
end © FINI D: 


ALFATOIRE 2=1500%: 


Tovenut 


read(hETRONRD, CAR) 
Ji=1 to NIOYEUR de 


hegin 


page (ODTPUT); 


uritel'C''est à *,JOUEURCJI.N0N,' de jouer... 
GOTONYI?,110;: 


for K:*1 to 9000 dos 


write lCHRISONNETTE))s 
HUR DE _BRIQUES (FO 
writelJOUEURCJI.N0M,* à *,FOINTS,* paint'}s 


28 POINTS 
JOUEURC 12,DERPAR: 2POINTS3 


for K:=1 to 9000 do; 
write! CHRESONNETTE ) ) 


end; 
REHNATATS 


na 


sritet'Vouliez 

page tOLUTPUT D); 

GOTONY(Y, 119; 
PE_BRIQUES ). 


GOTOXY(O,NBA! 
rapæaat 


function FINI : bonlsans 
until 


hegsn { FIN] } 

Lre1 to MAXBAL 
begin 

or 


lasanasezs 


( LE mUR NF _BRIQUES } 


PRESENTATION 
for 
FINI 


unts 


hegin 


£ 
5 
La 
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co 


Une fois que la balle a bien été 
replacée à l'intérieur du terrain, il 
est nécessaire de voir où elle se 
trouve exactement. Si l'élément 
du tableau BRIQUE de cet empla- 
cement est positif, la balle vient 
de toucher une brique. La procé- 
dure BRIQUE-TOUCHEE se 
charge alors de détruire la brique, 
de comptabiliser les points ainsi 
obtenus, et de faire rebondir à 
nouveau la balle. Dans le cas où la 
balle ne recontre pas une brique, 
on teste si la balle touche la ra- 
quette. 

Si oui, la procédure BALLE- 
RENVOYEE se charge de faire re- 
bondir la balle, tout en lui donnant 


C Four centrer Le tahleau 


s',101AL:5,° s°)4 
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n 
returm 





writelnt®*:DECAL, 2,133," s:°,NON,°°519-LENDTHINON), 





2 
€ mn 
SI € = à EN SNES À | } 
Si J & © %> g 4, un certain « effet » qui dépend de 
Es <* É J25 © la variable REBOND. Si la balle ne 
#1 + à 23 2e à touche pas la raquette et si l'on se 
gl É » à s'édé nes trouve à la dernière ligne de 
IS! À d £2'E88s * ES € ? l'écran, la balle est tout simple- 
ini  É paséss: SE £ Lo ment perdue. La procédure 
lé! s à Siisse Er: à wôgee BALLE-PERDUE détruit alors la 
i AA LLE TS EE balle, et la partie est terminée. 
£ à 9288555 Séite 28% 
£ : È ares Comme vous le voyez, le secret 
CHSSE pour gagner à ce jeu consiste à 
«iii appeler le plus tard possible la 
bd procédure BALLE-PERDUE. 
Thierry Chamoret 
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documentation 





Wordindex 


complément 


de Wordstar 





Wordindex est le complément indispensable de 
« Wordstar » pour les personnes qui créent des 
documents de plusieurs pages. Ce logiciel ne fait 
pas partie de la famille des « Star » (Wordstar, 
Spellstar, Calcstar, etc.) de Micropro Internatio- 
nal Corporation ; il a été développé par une 
société danoise, Midas, et coûte 1 400 FF ttc. 


Je ne l'ai pas trouvé en France, 
il n'est vendu que par Midas Da- 
nemark ou Midas en Irlande. Le 
tout (disquette et documentation) 
coûte l'équivalent de 200 $ 
(1 400 FF). 


Wordindex est essentiellement 
un logiciel de présentation de 
textes ; il permet de créer auto- 
matiquement : 


. la numérotation des chapitres, 
sections et sous-sections ; 

. la numérotation des figures, ap- 
pendices et des tableaux ; 

. des titres imprimés, avec un 
style particulier à chaque type de 
titre ; 

. une table des matières où vien- 
nent s'inscrire les titres des cha- 
pitres, des sections, des sous- 
sections et leur page respective ; 

. un index des figures qui liste les 
titres des figures et leur numéro 
de page : 

. une table des mots-clés et les 
numéros de page de leur occu- 
rence. 


La documentation (on l'aurait 
deviné) concerne « Wordindex » et 
« Wordstar ». Elle est également 
sur disquette et une fois impri- 
mée, à une allure professionnelle. 
L'index des mots-clés peut paraïi- 
tre superflu mais est en réalité 
très utile ; il permet de se docu- 
menter sur un sujet traité dans le 
document, sous plusieurs as- 
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pects, sans avoir à parcourir 
toutes les pages. 


Le contenu de cette documen- 
tation (en anglais) est très dé- 
taillé, presque trop ;: le résumé 
des commandes, sous forme de 
carte de référence, est à peu près 
tout ce dont on a besoin lorsque 
l'on a bien lu, une seule fois, la 
documentation. En effet, le prin- 
cipe est simple et les opérations 
effectuées par « Wordindex » sont 
faciles à comprendre. 


« Wordindex » utilise le fait que 
« Wordstar » interprète une ligne 
commençant par « .. » comme un 
commentaire (REM en Basic), 
c'est-à-dire qu'une ligne 
commençant par & .. » ne sera pas 
imprimée. « Wordindex » réagit à 
« .… & », suivi d'une lettre, comme 
à une commande (si la lettre cor- 
respond à une commande recon- 
naissable par lui). 


Les commandes possibles sont 
les suivantes : 
A : nouveau chapitre, le titre est à 
la ligne suivante ; 
B : nouvelle section, le titre est à 
la ligne suivante ; 
C : nouvelle sous-section, le titre 
est à la ligne suivante ; 
F : nouvelle figure, le titre est à la 
ligne suivante ; 
| : inclusion d'un mot dans la table 
des mots-clés ; 
L : longueur de ligne de la table 
des matières ; 


M : identique à « | », mais avec 
l'impression du mot en caractère 

ras ; 

: transfert d'un texte à la table 

des matières : 
S+ : début du transfert automati- 
que des titres dans la table des 
mots-clés ; 
S— : fin du transfert automatique 
des titres dans la table des mots- 
clés ; 
T : nouvelle table, le titre est à la 
ligne suivante ; 
X : numérotation alphanumérique 
des chapitres. 


L'utilisation de « Wordindex » 
demande une bonne connais- 
sance de « Wordstar » pour y 
inclure toutes les commandes ; 
en effet, « Wordindex » ne fait 
qu'interpréter un fichier ASCII 
créé par « Wordstar », à l'intérieur 
duquel se trouvent des comman- 
des. 





Wordindex affiche 
en temps réel sa 
progression sur l'écran 





Chaque titre de chapitre doit 
être immédiatement précédé de : 
« .… &A » 

Titre de chapitre. 


Chaque titre de section doit 
être immédiatement précédé de : 
« .… &B » 

Titre de section. 


Les titres sont imprimés avec 
des caractéristiques que l'on indi- 
que avec les commandes : 

: caractère spécial, 
: caractère allongé, 
: espacé, 

: caractère gras, 

: normal, 

: souligné. 


czonmoœ 


Le format d'impression d'un 
type de titre donné est spécifié 
une fois pour toutes lors de la 
première commande. La figure ci 
contre donne un exemple de texte 
traité par Wordindex 


Une fois les commandes inclu- 
ses dans le fichier ASCII, on peut 
« lancer » « Wordindex » en pla- 
cant la disquette contenant les 
fichiers WI.COM et WIMSGS 
OVR dans le lecteur « À » et en 
entrant la commande : WI. 

Un message apparait 
l'écran (cf. figure 2) 


sur 


« Wordindex » demande d'en- 
trer le texte ASCII à traiter, On 
peut entrer le fichier suivant 
ARTWRDONX.TXT. 


Ensuite, « Wordindex » de 
mande le nom du lecteur sur le 
quel les fichiers traités doivent 
être enregistrés : 

« Output drive (SPACE for logged 
drive. » 


En appuyant sur la barre d'es- 
pacement, le lecteur courant sera 
sélectionné. Le message de la fi- 
qure 3 apparaîtra 


Cela signifie que « Wordindex » 
crée deux fichiers, sans modifier 
le fichier original. L'un contenant 
le texte modifié (WI) avec les 
titres référencés et possédant le 
type de caractère choisi, ainsi que 
l'index des mots-clés : l'autre 
contenant les tables des matières 


(TOC) 


Le traitement est très long 
mais, heureusement, & Wordin- 
dex » indique sur l'écran sa pro- 
gression par l'affichage en temps 
réel du numéro des pages et des 
sections (cf. figure 4) 


La longueur du traitement dé- 
pend de beaucoup de paramètres 
liés au système utilisé, de la per 
formance des acces aux disquet- 
tes, de l'horloge du processeur, 
sans oublier les performances du 
BIOS. Sur le système sur lequel 
j'ai essayé « Wordindex », c'est-à- 
dire un processeur Z 80 qui 
tourne à 4 Mhz, avec des lecteurs 
« Tandon » en double densité et 
un BIOS « maison » il faut comp- 
ter en moyenne cinq secondes par 
page ayant, en moyenne, trois 
titres. Il est évident que plus la 
densité de titres est importante 
plus l'exécution est longue 


A la fin du traitement, « Wor- 
dindex » donne les renseigne- 
ments indiqués sur la figure 5 


L'Ordinateur indévauel 


Lsblslsbsks 


Lot bot +4 tt +4 


1960 1961 1362 1963 1964 1965 1966 1967 1568 163 


WordIndex 3,0, 
HE rer MOURUT + 


Message « copyright » 


Serial £ 100000 - Copyright 1981 by MIDRS fps 


Quput text and subject index file name: ARTHRDNX.HI 


Qutput Table of Content file nase: 


Entrée des norns de fichers 


Section 
+ A : 


ARTARDNX, TOC 


12 


Affichage de numéros de chapitre, section et page en cours de trartement 


Message final 


Les mots-clés lus jusqu'au 
message de dépassement de ca- 
pacité (si il y en a eu un) sont 
aaa 


Les mots-clés non traités du 
fait d'un éventuel dépassement 
de capacité sont : bbb. 


Les mots-clés écrits dans l'in 
dex sont : cec 


Le deuxième message 
concerne la capacité mémoire : 
« Wordindex » donne le nombre 
de mots-clés que l'on peut inclure 
dans le texte sans atteindre le 
dépassement de capacité : xxxxx 


Ce nombre est en fait égal à la 
MEV restante divisée par deux : 
en effet un mot-clé occupe deux 
octets 


Une des limitations de « Wor- 
dindex » est sa faible capacité en 
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titre, mots clés, etc. qui sont 
tenus en mémoire vive. Pourquoi 
ne pas créer un fichier sur dis- 
quette et l'effacer ensuite ? Avec 
64 K-octets de MEV, on est limité 
à 700 ou 800 titres, mots-clés, 
etc 


Si le texte en anglais gène, il 
est possible, à l'aide de « Words- 
tar », de modifier où de traduire 
les messages du fichier WIMSGS. 
OVR. Il est recommandé d'utiliser 
l'option « N », afin que « Words- 
tar » n'inclue pas de mot de 
contrôle qui perturberait le fonc- 
tionnement de « Wordindex » 


En conclusion, « Wordindex » 
est un logiciel de qualité profes- 
sionnelle qui rendra de grands 
services aux utilisateurs de 
« Wordstar ». Il donne aux docu- 
ments d'une certaine longueur 
une autre dimension et un carac- 
tère qui n'a pas grand chose à 
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envier à certains logiciels de trai- 
tement de texte industriels. 


Une mémoire vive avec 
des titres et des | 
mots-clés restreints 


Ilest cependant à regretter qu'il 
faille tant de modifications au 
texte pour pouvoir se servir de 
« Wordindex »; l'inclusion de 
mots de contrôle aurait été plus 
simple. || aurait fallu dans ce cas 
modifier « Wordstar », mais la 
documentation de « Wordstar » 
permet de telles adaptations. 


La deuxième critique portera 
sur la limitation de mots-clés et 
titres de la MEV disponibles ; une 
meilleure utilisation des disquet- 
tes aurait, à mon avis, été préféra- 
ble. Ceci dit, 700 ou 800 mots- 


clés, c'est déjà acceptable. Z 80 ou 8080. 
Philippe Gysel | Prix du logiciel 
Thierry Courtois |1400FF ttc. 
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A SÉLÉCTIONNÉ POUR 
VOTRE ZX 81 





Plusieurs possibilités d'extensions RAM 
16 K maitre seule 


16 K maitre + 16 K Esciave = 32 K 
16 K maitre + 16 K Sinclair = 32 K 
K mai 
pe emperes MEMOPAK 16 K 
+ 16 K Esciave jou Sinclair) 
= ŒK Existe maintenant en 2 versions 
MEMOPAK 32 K Maitre où Esciave 430 F 
Peut s'ajouter A la 16 k Sinclair ou Memotech et lournité8 K 695 F 


MEMOPAK 64 K 


Astucieusement conçue, aile exploite complétement les possibintés mémoire 
de votre ZXB1 


MEMOPAK HRG 

Haute résolution graphique 192 x 248 — 2K Eprom 

avec routines graphiques - gestion par page vidéo de 65 K 
INTERFACE CENTRONICS 


Compatible avec imprimante sur principe port parallèle (EX SEIKOSHA GP 1001 
Majuscules, minuscules, caractères double largeur. conversion ASC | 1 5 5 


Et votre Sinclair ZX 81 pour 670 F complet et 
490 F en kit L'imprimante Sinclair 690 F 
(30 F de port en sus sur ces 3 articles) 


795 F 


{ L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


«+ unité de disquettes, 64 Ko. 


Essai logiciel : Wordindex 


Matériel nécessaire 


e tout système sous CP/M | Midas 
bâti autour des processeurs 


Vandkunsten 4 


1467 Copenhague 
Danemark 





- 75018 PARIS 


DES ACCESSOIRES 
MINI CLAVIER “ INTELLIGENTS » ! 


41 touches KLIC conserve l'encombrement du ZX se met trés simplement en 
Place. : touche complémentaire pour touche Repoat par exemple 


CLAVIER KIT 


Type traditionnel à monter. 46 touches + barre espacement Laisse 6 touches 
pour d'autres utilisations 


CLAVIER BOITIER BT1 


Permet de loger votre ZX et son alimentation, Bouton MA. témoin lumineux 
Touches numériques séparées 


CARTE REPETITION 


Autorise la répétition de ia touche appuyée Fégiage de la vitesse de répétition 
Ou commande de la répétition par touche complémentaire, (s'installe à l'inté: 
rieur du ZX par quelques soudures simples à taire) 
NOUVEAU  “FACK IMPRIMANTE" 

INTERFACE + CABLE +4 SEIKOSHA GP 100 A 
(Majuscules, minuscules accentuées, graphisme 
BO caractères par ligne. 30 cps) 

POUR COMMANDER 
Ecrivez-nous en mentionnant vos coordonnées et en joi- 
gnant un Chèque bancaire ou CCP du montant correspon- 
dant. Envoi suivant l'ordre d'arrivée des commandes. Délai 
moyen : 2 semaines 


Nos prix sont TTC. Port recommandé compris 
pour la France métropolitaine 


ADRESSEZ VOS COMMANDES A : 





2995 F 


VIDEO TELEMAT REPORT département télématique 
58, bis rue Ramey 75018 PARIS 
Tel : 606.34.01 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 171 du service-lecteurs (page 53) 
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L'Orhnateur indrndtuet 





CAO 





du logiciel 


SUF 


la planche 


Les équilibristes du langage machine, les mania- 
ques de la scie et du marteau, les invétérés du 
vilebrequin, bref, tous les bricoleurs du dimanche 
(sections « informatique » et « menuiserie » 
confondues) vont enfin pouvoir satisfaire leurs 
vis et vice, et assouvir leur passion avec ce 
programme de Conception assistée par ordina- 
teur (CAO) appliquée à la menuiserie, pour Atom. 





Première étape d'une recherche 
vers une vraie conception assistée 
par ordinateur, ce programme à 
été écrit pour un Atom 
(12 Ko + virgule flottante). Les 
possesseurs d'un tel matériel y 
trouveront donc leur compte. 


Mais avant d'entrer dans le vif 
du sujet, précisons pour les « non- 
atomistes » quelques particulari- 
tés du Basic d'Atom,. 

Des branchements peuvent 





€ Ornareur mabwrier 


être adressés à des étiquettes 
(autres que les lignes de pro- 
gramme), désignées par une lettre 
alphabétique qui apparaît après le 
numéro de ligne et en vidéo in- 
verse sur l'écran. 


De plus, les valeurs qui suivent 
un # sont des constantes hexadé- 
cimales. Un « ? » suivi d'une 
adresse désignent l'octet contenu 
à cette adresse, Et M?K est l'oc- 
tet d'indice K du tableau M. 


Les instructions ont une abré- 
viation : 
P, = PRINT ; G, = GOTO : 
IN. = INPUT :; LIN. = LINK. 


On relèvera également l'exis- 
tence de boucles DO-UNTIL, 
elles-mêmes abrégées en DO-U. 


Ce programme de CAO 
comprend deux parties : la saisie 
et la visualisation. 


La saisie s'effectue en introdui- 
sant non pas des données gérées 
par le programme comme des va- 
riables, mais des cotes dans des 
lignes de programme, selon un 
format pré-établi, Ces lignes sont 
ensuite relues par le programme 
de visualisation. Le principe 


consiste à entrer les dimensions 
(en centimètre) des différents élé- 
ments d'un montage. 


Considérons le cas d'une table 
de jardin avec des bancs adja- 
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cents pour pouvoir se reposer 


il faut tout d'abord penser en 
trois dimensions et respecter cer- 
taines conventions pour entrer les 
cotes dans les lignes de pro- 
gramme. 





Chaque ligne commence par un 
chiffre qui indique son contenu : 


O est suivi d'une explication 
(c'est l'équivalent d'un REM) ; 

4 indique qu'on commence un 
nouvel élément du montage ; 

5 introduit les autres lignes de 
cotes d'un élément déjà 
commencé par un 4 ; 

3 indique la symétrie d'une série 
de cotes par rapport à l'un des 
axes du plan (x, y, 2) : 

2 indique une translation 
complète d'une pièce (les quatre 
pieds identiques) ; 

9 signale la fin des lignes de don- 
nées ; 

1 indique la translation d'une 
partie d'un élément (exemple 
voir ligne 11 du programme de 
saisie) : la translation reproduit 
les dimensions du plateau (recto- 
verso) et ajoute une épaisseur de 
quatre centimètres. 


Et si l’on créait 
une table de jardin 
et des bancs 
En respectant ces conventions, 
il ne reste plus qu'à introduire les 


cotes de chaque pièce dans un 
ordre constant : par rapport à 





n 43 Décembre 82 


l'axe des « x » d'abord, à celui des 
« y » ensuite et à celui des « z » 
enfin. 


Une fois ces éléments saisis, il 
reste à en commander la visuali- 
sation. Mais préalablement, on 
peut déjà lancer le programme. 


Après avoir équipé votre Atom 
d'une Eprom contenant la routine 
« Fast Cos » qui permet la relec- 
ture des cassettes en 
1 200 bauds, on éteint l'appareil, 
puis on le rallume. On tape en- 
suite : LINK # A750, 


Lorsque K7 OK apparait sur 
l'écran (indiquant la mise en ser- 
vice du Fast-Cos), on tape : LOAD 
« CAOM 1200 », Return, et l'on 
charge le programme de la cas- 
sette. 


Un programme de 
CAO en deux parties : 
saisie et visualisation 


Lorsque > apparaît en haut et 
à gauche de l'écran, on peut alors 
charger le programme contenant 
les données de la table, en fai- 
sant : LOAD « TJARD » 3400. 


Lorsque > apparait à nou- 
veau, on peut faire RUN, et le 
programme s'exécute. 


Ce programme propose, en pre- 
mier lieu, un choix entre la saisie 
de données (cotes d'un nouvel 
objet) et la visualisation. Mais, à 
tout moment du programme, ESC 
RUN permet de passer en mode 
données, On peut ainsi stocker 
des données dans un fichier et 
appeler ultérieurement le fichier 
pour une visualisation. 


Après avoir choisi le mode, le 
programme propose une visuali- 
sation avec ou sans détail. Dans 
le premier cas, les épaisseurs des 
planches seront visualisées, dans 
l'autre cas, les surfaces auront 
l'épaisseur du trait qui les déli- 
mite. 
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| Eserantens d'une table sans détail 


—— 


—— 








(VASE EN 9 54988 








Visualisations d'une table avec détails 


Æ nmgsh 


Les données seront lues par la 
routine r (lignes 220 à 350). La 
génération des deuxièmes faces 
par la routine f ne se fait que si le 
choix du détail a été effectué. Les 


a Voici LE VRÉMIER . 
ORDINATEUR EPOQVE LOUIS 











Sous-programme 








de saisie 
0718=#29 ; RUN 
1 Flateau 
2 4 -65 -40 73 
3 5 65 -40 73 
4 5 65 40 73 
5 5 -65 40 73 
6 5 -65 -40 73 
21: 3 G@ 8 -4 
13 6 traverses. 
20 4 59 -386 563 
21 5 59 38 69 
22 5 59 38 63 
23 5 59 -38 63 
4 5 S9 -33 63 
25 i 3 a [2] 
ë6 3 -i i 1 
46 @ un Pied jumeau 
4i 4 62 38 63 
42 5 62 56 00 
43 5 62 Sû (2) 
44 5 62 32 69 
45 1 -3 @ 2) 
462 —<6 a (:] 
47 3 1 i i 
48 3 1 1 1 
69 @ bancs en lona 
16 4-075 -45 43 
71 5 075 -45 43 
12 5 @75 -75 43 
73 55-075 -75 43 
74 5-075 -45 43 
75 À [2] oO -3 
76 3 1 —1 1 
80 @ suPPorts de bancs 
8i 4 59 75 40 
82 5 59 -75 40 
| 63 5 59 -75 34 
84 5 59 75 34 
65 5 59 735 4 
86 1 -3 (a) & 
87 3 -1i 1 1 
89 3 (s) ü (e] 
30 @ bancs en travers 
91 4 100 75 46 
92 5 70 75 46 
93 5 ra -75 4 
94 5 100 -75 46 
95 5 108 75 46 
56 i [a] G -3 
97 3 -1 1 1 
149 9 @ [a] & 
Ce 
x 








Sous-programme 


16 REM CC. A4 0e 
28; 

3OREM ecaleoutlæ + 
40 Ke256#718) OOXex+L.x+i; VU. 
50 1=#3300; RE adr.(Cdata ) 
éê P.812; 1N."DONNEES (12 OÙ 
TOREN init. .esFsce 
S4 IF: T{>43F080080: |T=13); 
30 718=7/256, F.'"PASSACE EN 
18@ F.' "ENTREZ, CORRIGEZ;, 


de visualisation 


MENUISERIE 


Pr 

ThaNFF, 71322256) 714=xX/256 

DESSIN <2) "Ki IFK>1 Ga 
sata 


97+3="718=2929;: RUN"; T?1SeNFF 


MODE DONNEES :"* 


LISTEZ PUIS" 


119 P.'"SAUVEZ LES LIGNES-DONNEES COMME" 
120 P.’"DES LIGNES BASIC CNUMERO?8 )" 


130 PF.” 


POUR REPASSER EN MODE DESSIN, ‘‘ “TAPEZ RUN" ‘ 


140E. 
150a REha. L LOC, Guy MAMIiALEe MEÆMOLr Se 


169 XeT)OOXeX+LENKX+ 111, 7Xe8FF 
170 net X+132/16#16 


188 NeC#ICOD-K)/4; VaxtN] ZeY+N: Mez+N 
185F.812;N" POINTS DISFONISLES"" 


ISSREM interPræete 
2086 IN."DETAIL €8/1)"D 
210 AeT) Ke@, ReQ; J=1040 


Jdatezss 


2E@r0OReR+i 1, 7815; Le! 1LeFFFF ; AefR+3 


230 AMaeVALSA, 1F4Me8 Gr 
248 1F4M=39 

238 G05.z) ? 

<6e COS. 2: 

270 COS.z: ? 


330 IF4M=5 G.9 

340; 

350z DVOR=A+1, 0, 7A2e830); 
368) 

27EREN Senere face 
3686 IF Deg G.r 

396 Q=P; Lek) DO 
400 M?K=d; N7Kex70) 
412 Kek+i 

420 M7KeS, K7KeKX70+2%%x) 
439 Kek+i) QeQ+i: U.QæL; 
440) 

A43REN translate Fr 
4E60t LekK, ReP+i, Ses+] 

47@y Q=PF; 00 
480 M7KeM70; 
490 K=K+i, QeQ+1) 
5e; 


Y7K=170: 


G.u 


U.Qsi, Gr 


Ka v7Q+ 2%" ) 


RTKMATQEAX, YKm TT AY ; 


DORSA+1: 1, 7ACN3O:R, 


z 


Z7Kk=270 
Z7K=270+%2 


iece 


Z7K=270+%2 


SidrRen Fiece s=umeætriaqueæz 


S2Z0s GeF; LeK) ReR+S;Ss2%5; DO 


points nécessaires aux transla- 
tions et symétries sont créés par 
les routines t, u,Ss. 


La visualisation nécessite l'in- 
troduction de deux séries de para- 
mètres : les coordonnées du point 
à viser, et celles de l'œil par rap- 
port à ce point. 





Le point à viser est celui qui 
sera au centre de l'écran (un pied 
ou un coin du plateau par exem- 
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ple). Ce point s'exprime par trois 
valeurs : x, y et z. Si l'on diminue 
la valeur de x, l'objet se déplace 
vers la gauche le long de l'axe 
des x; si on l'augmente, il se 
déplace vers la droite. À x = O, la 
table est au centre de l'écran. 


On peut obtenir une 
visée en « plongée » ou 
en contre-plongée 


Les déplacements des y sont 
obtenus de la même manière que 
pour les x, mais la face de l'objet 
visualisé correspond à l'axe des y. 


En modifiant la valeur des 2, 
l'objet se déplace vers le haut ou 
vers le bas de l'écran. Si z = O, le 
niveau du sol est au centre de 
l'écran, 
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530 M?KeM?0, NIK=N?PONAX: VTKmY?QRAT: ZTK=Z7QF22 


Sdé Kuk+l) GeQ+1,; U.Ger: Gr 


558) 


SéGREN debut Ge Fiece 


S70P Pak, ReR+i; Sel 


seeREn autræs Coins 


5901 2X=2K+128) A7TKeZX 
609 2V\=214+128) V7K=2Y 
610 Z?Ke%Zi MTKezn 

Ê£e KekK+i) Gr 

63) 


ÉAGREM fin de Gatas 


€50b Nek-1 
é6a P.R" FIECES",N" POINTS"” 


QVFIN."VISEE EN Xe"%8,"Y="2XB, "Zm"XC ; 
ESS IN. "CEIL EN Xe"2L,"Yme"2M,"Zm"%N; Sax, Tex; UexN 
690 Aer AR) 2Mm2M-2B: YNaXN-XC 


700 %F=i,5 
718) 


720REN en—-tæte rar M. 


7304 CLERR4), Jej+i; PF.630;@=7 


740 |#8@=#8142; F."OEIL EN'S,T,U, LIN. #A8E0 

750 l#4S0M=#2041; P."VISEE EN'XA,XB,2C; LIN, #ADES 
760 |#20=#2241; @n3;P."VUE"JiLIN, RES 

77@) 
TRGREM tracæ FersaPeæectif 


TIOLSMALAALE AMEN, XReSARES 
BOOXT=LS+ANAAN, XQmEQRAT 
B1OFOR KeBTO N 
820 G0S.c: COS.m N. 
83e; 
B4QREM 
BSGLIN.MNFFEZ, P.#i2 
RES KeëSG) PF."0EILCO), 
IF?K=CH"y"6.v 
1F7Ka0H"9")%FexF43)G.0 
1F7KecH'<"]4F2%F/3:6,.0 
1F7KeCH'R" RUN 
IF7Kaci ONG 
: G.PBeù 


JeREM Ca leou is | 


aPFres trace 


VISEEC Vo), 


ZOO <> 2," ; IN, "REPRISE(R "SK 


Fersrecti.-e 


JOMA UMA AR; VRRT-RE: Ve Z UC 


F2 Om CAT AU AL = AN EAM ALAN DELR 


9SeF1F %0<.91 %0=.01 


DER ATKC AY AL AURAM 2/20 DKXF +125 
QT Ge AG AUNAS ANA URL AMEN 2/40 2AXF +36 


SROPLOT W:G:n, R. 
599; 


128PREN rælit donnees 


1019c A=K?K-128; Esy7K-128 
10e ZAef) 4108 


1020 FeZ?K: %Zef) bemM?K: R, 


Les coordonnées de l'œil de 
l'observateur déterminent l'angle 
sous lequel le point visé sera ob- 
servé. 


En modifiant les valeurs de x, 
on obtient un éloignement ou un 
rapprochement de l'œil le long de 
l'axe des x. En modifiant les va- 
leur de y, on obtient la même 
chose, mais dans l'axe des y. 
Les z commandent la visée en 
« plongée » ou « contre-plongée ». 

On peut donc dès maintenant 
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visualiser le montage. || faut tou- 
tefois veiller à ne pas donner aux 
variables des valeurs trop élevées, 
les valeurs correspondant à des 
distances en centimètres. 


Le programme 
dispose également 
d'un effet de « zoom » 


Si l'objet est trop loin de l'œil, il 
n'en est plus visible et, pour des 
valeurs de l'ordre de 100 000, on 
n'obtient plus qu'un point au cen- 
tre de l'écran. A l'inverse, des 
valeurs trop petites donnent des 
images incompréhensibles parce 
qüe non identifiables (gros plan 
Sur un coin ou, pire, sur la surface 
du plateau...). Les valeurs moyen- 
nes pour la visée se situent entre 
100 et 500 environ. Pour l'œil, il 
faut multiplier ces valeurs par dix. 
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Toutefois, le programme dis- 
pose d'un effet « zoom » (avant et 
arrière) grâce aux touches < et >. 
Le rapport d'un « coup de zoom » 
est de un à trois. || peut être 
modifié aux lignes 880 et 890 du 
programme : on remplace le chif- 
fre 3 par n'importe quelle valeur, 
au choix. Lorsqu'on introduit des 
coordonnées insuffisantes pour 
« l'œil », on peut corriger le tir 
avec cet effet de zoom mais l'on 
peut aussi taper R, qui permet de 
passer en mode données sans 
sortir du programme. 


VABTE EN 64888 






EURE EN 53883 [L [LL 





E ER 54843 41 EL 





Effets de « zoom ». 


Si l'on relève une certaine len- 
teur de l'affichage, ce programme 
constitue néanmoins une bonne 
base de départ pour constituer un 
vrai système de CAO. 


1! lui manque cependant la prise 
en compte d'autres éléments : les 
règles d'assemblage et les règles 
fonctionnelles (résistance des 
matériaux par exemple), Ce qui 
implique aussi la capacité de 
gérer une banque de données 
contenant non seulement ces 
règles, mais aussi les éléments à 
assembler, Il resterait alors à 
concevoir un programme propo- 
sant un exemple d'assemblage à 
l'appréciation du concepteur. |l y a 
donc du logiciel sur la planche... 


Yves Le Menestrel 
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application professionnelle 





l'ordinateur 


à la 


chasse aux erreurs 





L'utilisation d'ordinateurs individuels à l’univer- 
sité de Brest comme outil pédagogique a permis 
de réaliser quelques programmes d'enseigne- 
ment assisté par ordinateur (EAO). Dans ce 
contexte, et en relation avec des amis institu- 
teurs, des programmes d'EAO pouvant intéres- 
ser leurs élèves ont été mis au point. Le pro- 
gramme « chasse aux erreurs » est, comme nous 
le verrons, utilisable moyennant quelques peti- 
tes modifications du dialogue enfant-ordinateur 
dans des domaines aussi variés que l'orthogra- 
phe, la grammaire, les langues vivantes, l'his- 
toire, la géographie, les maths et les sciences. 


Le programme « chasse aux er- 
reurs » fonctionne sur TRS 80 
modèle | ou Ill et sur Vidéo- 
Génie 16 Ko. || peut être stocké 
tel quel, ainsi que le fichier de 
travail, sur minidisquette où cas- 
sette, 

Il est demandé tout d'abord à 
l'enseignant d'élaborer un texte 
comportant des mots à modifier 
C'est par exemple un texte pré- 
sentant des fautes d'orthographe 
Ce texte comporte dix lignes de 
soixante caractères au maximum 
chacune et au plus cent erreurs. Il 
ne faut pas mettre deux erreurs 
identiques à la même ligne. 

Le professeur rédige ensuite 
une table d'erreurs comportant 
par ligne : le mot erroné, le mot 
correct et le numéro de la ligne 
présentant une modification à ap- 
porter, Un exemple de feuille de 
préparation est présenté à la page 
suivante, 


.?1 ALFARET? 
NON | ALPHABET 





 COMBIEN YA TIL 
LETTRES DANS L'ALPHAGET? 


ET DE vOYELLES 


Lors de l'utilisation par l'enfant, 
le texte avec les erreurs apparaît 
intégralement à l'écran. Le travail 
de l'élève consiste à indiquer, en 
l'imprimant à l'écran, un mot à 
corriger, le numéro de la ligne où 
se situe ce mot et, s'il s'agit ef- 
fectivement d'un mot à corriger, 
l'enfant doit donner la bonne solu- 
tion et cela autant de fois que 
nécessaire, 

Lorsque le texte est entière- 
ment corrigé, le programme attri- 
bue à l'opérateur une note en 
fonction du nombre de tentatives 
et de bonnes réponses. 

Avec quelques petites modifi- 
cations dans le texte du dialogue 
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* La voiture que nous avons- 


LAREEELLLLLEELLLLLL) LL) 


on mn acheter-est-belle. 
ve FICHE DE PREPARATION 60 
« . 4) … est la date de la bataille de 


CULELEELELEEEEEELEEELEEEEE Marignan. 


Cette fiche à pour but la preparation d'un texte destine au pre- 


gronne POTACHE. 5) * Il faut que vous-être-sages. 


* Yesterday they-to eat-a 
good lunch. 


On peut estimer qu'il vaut 


1. Non du tente (255 caractères narimum) : 
LLLEELLELLLELEELLELELLELLELEELELLLLLLELLLLLEX 1 








2. Texte errone 110 de 60 caracteres Mnax1mum 
6 0006808008080088008 1 0080600000000808000000088 008 





re 


3, 


Le 


CRLRLLETRE. 
7 VV 


Nosbre d'erreurs (maxzmum 100) + ,,,:,,: 


LLLLELLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLEL 


Table des erreurs : 


LELLELLLLLLLLLELLL LE, LA, 


CERETLZELLLELLLLLLLLELL)L))LLL111,11},11)))1))11,LL)LLLLLLLLLELEL LE), 


CPXATTTIIZIZT LEZ ZT TEE TELLE ELEEELELEEEZELELELLELLLLLLLL) LE) 


. Voici donc votre 





cor 
a ————— 


ordinateur-enfant, ce programme 
peut être utilisé dans tout contrôle 
de connaissances fondé sur le 
remplacement d'un mot inexact 
par un autre ou sur la recherche 
de termes manquants (mot, nom- 
bre, date, etc.) signalés dans le 
texte par un code fixé à l'avance. 
Voici quelques exemples : 
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érte vropare, le progromme vous permettra 
ensuite de rentrer voire texte aisement 


(commande du menu Na 3). 


0-9-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0+ 





1) * Paris est la capitale de la 
Bretagne. 
. est la capitale de la Bre- 
tagne. 


2} * Mytailoris richt {!) 
* You are ten years... 


3) * Nous avons-acheter-une 
belle voiture, 
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mieux éviter de présenter aux 
élèves un texte comportant des 
erreurs. 

Il s'avère cependant que ce 
genre d'exercice-jeu motive les 
élèves sans risque majeur. 

ll reste la possibilite d'utiliser la 
méthode du texte incomplet où du 
mot à accorder ou à conjuguer, 
signalé dans le texte par des tirets 
ou des guillemets. 

Par ailleurs, le terme à modifier 
doit être reproduit exactement 


| * “o + “ot errane . Orthographe correcte , No l1ig : dans la table d'erreurs et par 
E TE ù pute à na l'élève au clavier (tous les tirets et 
PTIT IT III III III III II I TITI ETIIIIIIIIIIIIIIIIIIILIII III 112) espaces, par exemple). 

x: : ; - “TRES < RER : ; 4 Attention : durant le travail, n 
PPTTTITITEIIIIIETIIIIIIIIIIETIIITIIIILILILIL 111111221111 LI LILI pas toucher la touche BREAK, elle 
nie ‘ ‘ ‘ efface le texte enregistré (stocké 
* t , * ° en mode fichier). 

PTIT III LITE III III III III TILIIIIITILILIIILIIIIII LL 1111111 Dans la version proposée, le 

L * ‘ + = * 

‘ ‘ + ‘ + programme utilise la cassette 
| PPTTTTT TITI IIIIIIIIIIIIIIIIIIIITIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII LIL comme support pour le fichier de 

UE 2 : : travail (en cas de fonctionnement 
| PTIT IT III III III III TITI TITI ET ITITIILIIT LIT II IIIIII III avec des disquettes, avant le lan- 

’ ‘ ‘ ‘ 0 cement du programme, il ne faut 

, ° ° , ° pas oublier CMD « T » pour per- 

PTIT III TITIIIIITITIINIIIIITILIITIIIITELIIIILIIITELIIIIIIILI II) tin lan tite orutisé Dès: 

n , ‘ Û . 

n ‘ ‘ n ‘ sette). 

...00000000000000000000080000000000000 000000000000 000000 00000 Fonction 1 : enregistrement et 

SR : - : stockage d'un texte. 

..00000000000000000000000000000000 000000000000 000000000000 0 DS Effectuée par le professeur, 

: : : : n cette opération nécessite les en- 

PTIT I TITI INT TIT III TILIIITIIIIIIIILIIII III III LLILI III) mr srapee ! 

L + + , + — le nom du texte, 

IN PPT TE DONNE O LEP RT ESRI FOPREPRE — le texte lui-même, 

‘ M à pm M — le nombre de fautes, 

« ‘ ‘ . . — la table des erreurs. 

.000000000000000000000000000000800000000000000 000000000000 0 000 Des possibilités de correction 

À r + : rapide des fautes d'entrée sont 

CÉTATITIIS III III ITIIIIIIIIIIILILIILILILIILILLILILLLLLZLLLIELELLEL EE et tte pour faciliter la tâche de 

+ , ‘ » + ‘enseignant. 

se ® : 9 « Le programme se charge en- 

PYTETTIIIIIIIITITIIII III 112) € 
2040000000000000000000000200 0000000 ‘ , . suite de sauvegarder ces données 
. , , , . sur cassette pour une utilisation 


ultérieure. Une bibliothèque de 
textes est ainsi réalisable, 


Fonction 2 : lecture d'un texte. 


L'ordinateur lit le texte choisi et 
préalablement stocké selon la 
procédure précédente. Il annonce 
le nom du texte qu'il va lire et 
s'assure qu'il s'agit bien du texte 
désiré. 

Fonction 3 : utilisation par l'en- 
ant. 


A ce niveau s'arrête l'interven- 
tion du maître et c'est désormais 
l'enfant qui va conduire la correc- 
tion à son rythme. 

Lorsque l'élève a repéré un mot 


L'Oréinareur Indactue! 








. POTACHE . 
* AUTEURS PHILIPPE CAILLVY: LUC LE ORLL, JACQUES LE SAINT # 
* VRIGNT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET LES AUTEURS . 


3 
o 
Es 
3: 
4 
- 
” 
” 
- 
‘ 
3 
. 
L.1 
> 
+ 
"” 
- 
= 
3 
LA 
+ 
n 
m 
- 
4 
en 
L1 
- 


CLS1PAINT 90, ** 


PRINT 8344, * "IIPRINT Sàte, * A 
PRINT 8477," *IIPAINT SSS7, " 9 
PRINT 9853, * 4 
PRINT Q346. “ENSEIGNEMENT * 1 : PRINT 12, “ASSISTE" à 
PRINT 8479. "PAR" 11PRINT 939, "ONDIMATELUR" | 
PRINT 9053," PROGRAMME POTACHÆ ‘1 
FOR 1=1 T0 20@4MNEXT 
PRINT 8346. * *IIPRINTSU 12, ". 
PAINT 8679"  “HIPRINT 9939, "t 
PRINT 9053, * re 
FOR 1e] T0 SO:MEAT 
REM N'IMPORTE QUELLE TOUCHE POUR FOURSUIVRE LE PROURAMME 
IF INMEYS="" THEN 118 
REn 
+ * PRESENTATION Ou MENU 
LELLLLELLEELELELLEZLLEELELE EECEEEEEETETECECECCETEECCEOOCOOCS 
CLS:PAINT DIE, "MENU'1PRINT DS, "00e | 
PRINTIPAINT 9261,"9 RETOUR A4) "EM" | 
PRINT 9325, °1 ENREGISTREMENT D'UN TEXTE" 
PAINT @SR9, *2 LECTURE D'UN TEXTE” 
PRINT S453,*5 UTILISATION OÙ PAOCGAAMME PAR L'ENFANT" 
PAINT 9517,*4 BILAN DE LA SEANCE” 
PAINT @901,°S REINITIALISATION" 
PAINT @645, "7" 1FOR lei TO 1OBIMEXTIPRINT Sas. * 
FOR Ie1 TO GRIMEXTI IS INMEVSIIF I6e"" THEN 278 
KK=YAL (18) %1 
IF HKU@ OR KK)É THEN 278 
ON XX GOTO 288, 199. 900. 1268. 1608. 2838 
1F WAL(19)=10010598 
IF VAL t16) "26010988 
IF VAL(IS) 2300101268 
IF VA (IS)=4 O0TDIGOR: END 


Ds LE LL LE LE LEE LE LE EEECEE CE LECEEEEEEECCCCEECONENONONNNTNS 
pe e ENREGISTREMENT D'UN TEXTE . 


GRINT 022, "ENREGISTREMENT D'UN TEXTE" 
PRINT DE. ‘440000400000 000 

PRINTIINPUT®NOM Du TEXTE" 119 

PAINT 9192. CHRS(31)1"NOnm DU TEXTE * “11e 

PAINT ENTRER VOS DIX LIONES DE TEXTE “1 

PAINT “(68 CARACTERES/LICNE MAXIMUM) * 

FOR Ie} T0 18 

INPUT Pei1) 

L.s rs une THŒN PRINT-LIGNE TROP LONQUE* 10010458 

x 

CLS:PRINT NON DU TEXTE à “(TS PRINT 

FOR I ei TD 181PAINT I1TABIA)POCIIIMERT LIPAINT 

INPUT'LE TEXTE EST-IL CORRECT (OUI/NON) “118 

IF 16="OUI"TMEN 578 

INPUT "NUMERO DE LIGNE À RÉECRIRE “1J 

IF JC1 OR J)18 THEN 52e 

PAINT"INTRODUISEZ VOTRE LIGNE" 1INPUT PecJ}r 

1F LEN(PS(J)))68 THEN PRINT®LIONE TROP LONGUE" ::G0T0 548 

GOTO 488 

INPUT NOMBRE DE FAUTES “tft 

CLG:PRINT* INTRODUCTION DE LA TABLE DEF CORRECTION" PRINT 

PAINT 9120; "NOMBRE DE FAUTES + “11 

FOR I=1 T0 Al 

PAINT 9192, CHAS(SI):"FAUTE NUMERO +: “11 

PRINT 9296, "NOT ERRONE “L11INPUT ASsFail, 11-48 








PÉLTE FETE 


ER PAINT 9228, "ORTHOORAPHE CORRECTE “::INPUT AStFei I. Z)=a8 
ÉA® PAINT 9254, "NUMERO DE LA LIONE QUI CONTIENT L'ERREUR *r 
£es INPUT ASiFSi1, 1178 

ES MÆXT ! 

668 CLS:PAINT EDITION DE LA TABLE DE CORRECTION* PRINT 

670 FOR I=1 T0 Al 

GR PAINT Li TAB(A)FOI I, LI TABCIAIFEI I, nirontemeec 13) 


ES MAT J:PAINT 

700 INPUT"EST-CE CORMECT (OUI/NON) “116 

718 1F 16=*OU1" THEN 788 

728 INPUT NUMERD DE LA FAUTE À REECAIRE “19 
738 1F J{1 OR JAI THEN 728 

TB INPUT NOT ERAROME “1F80J, 1) 

75% INPUT" ORTHOGARPME CORRECTE “t1F81J, 29 

768 INPUT"NUMERD DE LA LIGNE OÙ APPARAIT L'ERREUR “1F@1J, 13) 
778 OO10 668 

780 CLS:PAINT 9648, "INTRODUISEZ UNE CASSETTE" 
79 PAINT"LECTEUR EN POSITION RECORD" 

800 PAINT"'PRESSER LA BARRE D' ESPACE" 

B1® 1F INMEVS()" "THEN 818 

020 PRINTE-!,7Te 

03e FOR Je TO 10:PRINTE-1, POIL) INENT 

E4® 

e%æ 





PRINTE-1:, A1 

FOR la! TO Gi: PAINTS-1, FSI: 1): FOUT: 22. FSI: TI E2MENT 
26e COTO 220 
CRC LLLLLLELLLLLLLLELLLLELLLELELLELELLLLLELLLELELLELLLLELL, LL LE 
ER REM à LECTURE OU TEXTE . 
DER SR LLLLLLLELLLLLELLELLLELLLELLELELLELLLLLLLLLELEELEELELELLE LE 
90 CLS:PRINT @28, "LECTURE D'UN TEXTE 
318 PAINT 96%, STAINGO(1E. "2") : PAINT 
92€ PRINT"INTAODUISEZ UNE CASSETTE COMRECTEMENT POSITIONNEE* 
928 PRINT METTEZ LE LECTEUR EN POSITION * PLAY" = 
348 PRINT" PAESSEL LA BARRE D' ESPACE *1PAINT 
3% IF INMEVS()" * THEN 990 
2e INPUTE-1, T6 
978 PRINI"LE NOM DU TEXTE EST + “179 
908 INPUT"'EST-CE LE TEXTE DESIRE <OUI/NON) “16 








99% IF I6r"NON" THEN 908 

1088 1F 161)"OU]" THEN 988 

1010 On 

1028 FOR I=1 10 18:1MPUTS-1, PRCI) TES L)ePOcl) 
LES QénQfe | 

188 PRINT DS. CHieiT1)1"e “Qi” "1 

1ese MIT 

100 INPUTE-1.ALIFOR lei TO Ai 

1878 QfR=QRe | 








Dranareur ind 162 


1008 PAINT 9968. CHASC31)1"0 “1QRr" @“1 


1090 INPUTE-1.FStI,1),F601, 29. F6CT, 3) 

1100 MEXT 

1118 CLS 

1120 PRINT NON DU TENTE + "IT PRINT 

1138 FOR Ie] TO JO PRINT IITABCA) PU I)1MEXT 

1148 PRINTIPRINT"PRESSEZ LA BARRE D' ESPACE" 

1190 IF INKNEYO()" * THEN 1158 

1168 CLS:PRINT EDITION DE LA TABLE DES ERREURS" 
1178 PRINTIFOR Ie] TO A 

1188 PRINT 1:TAB(4)FSC I: 1) TABCSRDFECT, 221 TABIGBIFECT, L) 
1190 MEXT:PRINT 

1228 PRINT"RETOUR Al) MENU PRESSEZ GUR LA TOUCME ‘@'" 
1218 IF INMEYS() "8" THEN 1218 


1220 0010 268 

PCR LL LL LLLLLELELL LEE LE LEE EE EEE EEE EEE CCCCEETC 
1240 REM © SEQUENCE OÙ PROORSPME DESTIMEE À L'EMFANT . 
PCR LL LL LL EZLEEELE LEZ EE CE CEEEEECECEECOEECECECECECCCCCC CCC CES 
120 CLS 


1270 FOR Jet TO 1@PAINT TITABCA)POCI)IMEXT 

1280 PRINT:INPUT COMMENT T'APPELLES-TU *iNe 

1298 PRINT 8784, CMARS(TL)1Ne1 

1295 PRINT ", INDIQUE MOI Un MOT "AL ORTHOGAAPHIE" 

1390 IMPUT Ce 

1318 PAINT 2784. CMRS(3L)1 "MOT Pi ONTHOGMAPHIE « “108 

1328 INPUT"MUMERD DE LA LIOME “1Be 

1339 OOSUB 1738 

130 1F x()-1 THEN 1559 

1345 PAINT 2784, CHRS(S1)1MS1" , “IC” EST BIEN ONTIOURAPHIE" 
LME PAINT'OU BIEN ‘“iCé1"' N'APPANTIENT PAS À LA LIDMÆ “129 
1347 PAINTOU BIEN ‘“iCs1"' N'EXISTE PAS “LIRACI) em l) el 
1348 FOR I=1 T0 ÆOB:MÆEXT:O0TD 1298 

1390 16e “"+Che" “1YSePSUX) 1 00SUB 1998 

138 1F 1418 THEN IZe7+110070 1418 

LS7E 10=" "Co: 00SUR 1508 

1308 !F 1418 THŒN I=1+1:00T0 1418 

1398 19=-C6+" "100SUB 1598 

1408 1F 12418 THEN 1418 

1485 PAINT*ERREUR SYSTEM. VERIFIER LA TABLE DES ERREURS“ END 
1418 OOSUB 1648 

1420 PRINT 9832, CHARS (31) 1N61 

1425 PRINT", QUELLE EST LA BONNE ONTHODRAPME? “1:1IMPUT he 
1438 IF Fét11, 212806 THEN 1458 

1468 PAINTRRSZ, "CE N'EST PAS LA BONNE ORTHOGRAPME. RECOMMEMCE * « 
1445 PAINT CHAOS) 1FOR 1e) T0 2008: MÆELTIMRIZ2)=mA(2)e1 

14685 OOTO 142® 

1458 DOSUB 1548 

1468 PPO=""1 IF Ze) TMEN 1478 ELSE PPOeLEFTO(PSUX), I-1) 

1478 PPePPSe 0e 

1408 IF IMEN(POLX)) -LEN (C0) THEN 188 

1498 PPOPPOAMIDO POUX), LeLEN(CS), LENCPSIAI)-1-LENCCR) +1) 
1200 PRINT 913, LITABCA)PFOr CHARS C SM) 1rPRCX) PPS 

1519 Fe(Thsède"]" 

1928 AACT)=QR (T1 

1930 IF AAC) CIAI THEN 1298 

1335 PAINT 9784, CHRSITI)INSI*, TU A6 TROUVE TOUTES LES ERREUAS- 
1528 PAINT"BARVO, C'EST TRES TRES BIEN ,,..." 

1338 PAINT POUR CONTINUER TAPER SUR LA BARRE D'ESPACE* 
1260 IF IMMEVSUI" * THEN 1560 ELSE 20® 

1970 REN conan memmsnnenne 

1% REN © CALCUL DE LA NOTE DE L'ELEVE. 


1618 PRINT"NOM DE L'ELEVE : “ins 

1615 PRINT assemmmmmasnmmnten" :CTRINOS: LENCNE) , “@") 

1628 PAINTI PRINT NOMBRE D'ESSAI (8) INFRUCTLEUX : “11 
1638 PRINTIPRINT NOMBRE D'ERREURS) À LA CORRECTION + “1AA(2) 
1648 NNeCAI - 0. Se AAC) +8, SARA 2) AL ANeNNe2E 

1649 1F MN THEN N-@ 

1658 Nef 11 (NM) 

1680 1F MNI1R TMŒEN Le" ** ELSE 16° ©” 

1678 PRINTIPHINT STRINGS( 25, “#") 

1688 PRINT-e NOTE FIMALE + “INNI"/28"116 

1698 PAINT STARINOS( 25, “@") 

1708 PAINTIPHINT RETOUR AU MEMU : TOUCHE ‘@' 

1718 1F INKEYS()"8" THEN 1718 ELSE 200 

172® END 

1738 LA (De) 

1748 FOR 11=1 T0 A1 

1798 1F Fet11:3)()BS THEN 1798 

1768 !1F Coi)Fs(l11,1) TMEN 1798 

1778 1F FOLII 4)=";" THEN 1798 

1788 RETURN 

1790 MEXT 11 

1800 1=-1 

1818 RETURN 

1920 END 

1038 REn gg gr 
1848 RENM © SOUS/PROGRAMMÆ DE CLIGNOTEMENT 

1750 Rem CCE 
180 FPe=" 

1878 1F Zel TMEN 1808 ELSE PPOLEFTOiPRUX). T1) 

1000 PPS=PPR+STRINOS(LENICS) , CHARS 142) ) 

1890 1F ZeLENTPSIX))-LENCCS) THEN 1918 

1908 PPOnPPRAMI DSL PSC X), eLEN(OS), LENPSI LI) -2-LENICS)+1) 
1918 FOR 121 T0 5 

1928 1!=b4ect 1-1) 

1958 PRINT @13, 11TARca) PPS: 

1%8 FOR ln] TO LOBIMEXT !4 

1998 PAINT 13, X1TABCA) POUND 

190 FOR Jè=] TO 188 

1978 MIT 14,12 

1908 RETURN 

1350 FOR I=170 LEN(YS)-LENCKS)+1 

2088 17 Xe=-"11D8(V6, 2. LENCI6)) TIŒN RETURN 

2018 NEIT Zt2=@ 1 RETURN 


ERA LL LE LLLLELELELELE EEE EL ECCCCCCCCCCCCCPCEOPOOOOCONOONE 
2850 REN © REINITIALISATION DES VARIABLES . 
DAS LL LE LLLELL ELLE LE LE EEE ET EEEEEETTECCCECCCTEOREOPENCONTS 


2058 AA Le AACTI D AA 2) bi Nine 
2068 FOR 1-8 10 A1 

2e78 Pai1)=-Æ01) 

2008 Fsil1,4)="p" 

20e MEXT 1! 

216@ G010 200 
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Description du programme 


lignes 70 à 140 : affichage du titre avec clignotement par 


temporisation à la ligne 140. 


160 : saisie au clavier d'un caractère pour continuer. 
200 à 260 : présentation du menu. 
270 à 280 : lecture du numéro choisi. 


290 à 310 : aiguillage. 


390 à eee enregistrement d'un texte. 
410 à 420 : entrée du titre du texte T$. 
430 à 470 : dix lignes de texte, soixante caractères 
maximum (PSU), | de 1 à 10). 
480 à 560 : affichage et corrections éventuelles. 
lecture du nombre de fautes A1, table de 
correction F$ (1, N) avec : 
N = 1 mot erroné, 
N = 2 orthographe correcte, 
N = 3 numéro de ligne qui contient l'erreur. 
vu à 770 : édition de la table et corrections éventuel- 


570 à 650 : 


780 à 860 : enregistrement sur cassette, retour au menu, 
900 à 1220 : lecture d'un texte. 
900 à 1000 : lecture et contrôle du nom du texte. 
1010 à 1100 : lecture du texte et de la table d'erreur. 
1100 à 1200 : édition et retour au menu. 
1260 à 1560 : dialogue avec l'élève. 
1270 : affichage du texte à étudier. 
1280 à 1320 : entrée pour élève N$, mot mal ortho- 
graphié C$, numéro de ligne B$. 
1330 : appel sous-programme conversion et recher- 
che dans la table d'erreurs À rs le mot est reconnu, 
on met un « 1 » dans F$ (1,4). 
1340 : si le mot est bien identifié, suite en 1350. 
le mot n'est pas identifié ; il faut 


1345 à 1348 : 
recommencer. 
1350 à 1400 : 


1410 : 
mot dans le texte. 


1420 à 1450 : entrée du mot orthograpi:.i correcte- 
ment et contrôle : en cas de mauvaise réponse, le 
compteur AA (2) enregistre les tentatives. 

1460 à 1500 : remplacement dans le texte par le mot 


correct. 
1530 : 





F$(1,4 


effectivement mal orthographié, 
ce mot clignote à l'écran. L'ordi- 
nateur demande alors la bonne 
orthographe et, si la réponse est 
bonne, le mot correct vient rem- 
placer dans le texte le mot erroné. 


. Fonction 4 : édition d'un bilan. 


Le professeur peut demander 
un bilan où il trouvera la note, le 
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recherche du mot dans le texte au 
moyen du sous programme 1990. 
appel sous-programme « clignotement » du 


tant que toutes les erreurs ne sont pas trou- 

vées, l'élève réexamine le texte (qui est donc corrigé 
après chaque détection d'erreur). 

1600 à 1820 : calcul de la note de l'élève et retour au menu en 

pressant sur la touche « O ». 

1860 à 1380 : clignotement du mot dans le texte : on remplace 
les caractères du mot erroné par le caractère graphi- 
que 143 avec effet de + 7 pl obtenu par la 
temporisation de la ligne 1940 

1990 à 2010 : recherche du mot erroné dans le texte. 

2030 à 2100 : réinitialisation des variables : compteur d'erreurs 
AA he AA (2), AA (3), « drapeau » de la table d'erreurs 


nombre total de tentatives de cor- 
rections de mots non erronés 
ainsi que le nombre de fois où 
l'enfant s'est trompé dans l'or- 
thographe d'un mot. 


. Fonction 5 : réinitialisation du 
programme. 


Grâce à cette fonction le maître 
peut, après l'édition du bilan pour 


163 





D RETOUR Al) MENU 


1 ENREGISTREMENT D'UN TEXTE 

2 LECTURE D'UN TEXTE 

2 UTILISATION OU PROGRAMME PAR L'ENFANT 
4 BILAN DE LA SEANCE 

S REINITIALISATION 








1 LE CHAT JOUENT AVEC LA LAINE DE 
VIVENT LA BRETAGHE, 
LES ENFANTS MANGE DU CHOCOLAT, 
LE CIEUX SONT BLEUS 
JACQUES EST UN PETIT BARCONS. 
PHILIPPE AIME LES CONF ITURE. 
J'AIMENT ME BAIONER, 
IL S'ETAIS BLESSER EN JOUANT 
PAPA FUME GA FIPPE. 
OMAMAN COUT À LA MACHINE. 
















DU où À © 4 @ LA à La 17 


FO LE CHAT .,,.+4 AVEC LA LAINE DE MAnAN, 
2 VIVENT LA DRETAUNE 

3 LES ENFANTS nAMNSE Bu CHOCOLAT , 
4 LE CIEUY* SONT BLEUS 

5  JACOUES EST UN PETIT GARCONS. 
Q 

? 

Li 









PHILIPPE AIME LES CONNITURE. 

J'AIMENT ME BAIGAER 

IL S'ETAIS BLESSER un JOUANT 
9 PAPA PUME DA PIPPrE, 
10 MamAN COUT À LA MACHINE, 


T MAL ONTNOGMAPMIE + JOUENT 


. 


NUMERO DE LA L1 1 
ERIC, QUELLE EST LA BONNE ORTHOGRAPHET JOLE 


réinitialiser le pro- 
gramme pour un autre élève. 


un élève, 


Remarques. 


1) Le programme peut être modi- 
fié pour utiliser des « fichiers dis- 
ques » : la version proposée fonc- 
tionne bien sur système minimal 
(avec uniquement un lecteur de 
cassettes). 


2} Lors de l'introduction du texte, 
dans le cas particulier d'un mot 
par ligne, il faut prévoir un espace 
avant et après le mot. 

3) Il est recommandé de verrouil- 
ler la touche « BREAK » qui, une 
fois enfoncée, nécessite un re- 
chargement du texte ; alors, sui- 
vant le « Truc pour TRS 80 », L'Ol 
n° 24 de février 81, on a : 

Modèle | level Il POKE 16396,175 
DOS 2.3 POKE 23887,0 
NEWDOS POKE 23462,0 


Philippe Cailly 
Luc Le Gall 
Jacques Le Saint 


Oubli réparé 


Dans le précédent numéro de 
L'OI, nous avons malheureusement 
complètement oublié une signature. 


En effet, c'est Gruhid Bull qui est 
l'auteur des photographies illustrant 
l'entretien de Seymour Papert dans 
notre dossier sur l'ordinateur à 
l'école. 


L'Ordinaneur indus) 


matériel 








le japonais HC-20 


OU 


le français HX-20 © 











1,6 kg seulement, la taille d'une feuille de papier 
standard, le HC-20 est en réalité un petit mons- 
tre. Cette nouvelle machine d'Epson nous vient 
tout droit du Japon, où elle est disponible depuis 
peu. Elle sera vendue en France au moment où 
vous lirez ces lignes, avec un clavier Azerty aux 
caractères français sous le nom de HX-20 et 
avec diverses extensions (stylo code barres, 
modem, lecteur de cassettes intégré, unité de 
minidisquettes, etc.). Le prix public au Japon du 
HC-20 est de 138 600 yens (3 700 FF), le prix 
annoncé du HX-20 étant, lui, de 6 000 FF ttc. 








C'est au Japon que j'ai connu le 
HC-20, J'ai été conquis par la 
présentation de cette petite ma- 
chine et n'ai pu résister à la tenta- 
tion d'en rapporter une dans mes 
bagages. Cela n'a posé aucun 


L'Ordinateur mavdue 


problème, car dans un carton peu 
volumineux, on trouve le HC-20, 
deux manuels d'utilisation, une 
cartouche d'encre et un rouleau 
de papier pour l'imprimante 

C'est tout : il n'y a aucun câble 
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de liaison, le HC-20 n'en a pas 
besoin. C'est un ordinateur 
complet, portable et il a été conçu 
pour éviter tout problème de 
connexion à son utilisateur. 


Il est portable, donc autonome 
du secteur, mais ce n'est pas un 
ordinateur de poche. Les dimen- 
sions (format d'une feuille nor- 
male ou de votre magazine favori, 
L'OI par exemple |) lui permettent 
par contre de se ranger sans pro- 
blème dans un attaché-case. 


Le boîtier est en plastique gris 
clair sur le modèle japonais (HC- 
20) et jaune crème sur le modèle 
français (HX-20) 


Très peu de différences exis- 
tent entre le HC-20 et le HX-20 : 
ce sont essentiellement le clavier 
et le générateur de caractères. 


Un clavier Qwerty 
pour HC-20, un clavier 
Azerty pour HX-20 


Le clavier que j'utilise 
comprend les caractères ASCII 
dans l'ordre Qwerty et les carac- 
tères japonais katakana superpo- 
sés au clavier Qwerty. C'est un 
peu déroutant au départ, mais on 
s'habitue très vite. 


Aucune confusion ne sera pos- 
sible pour le modèle prochaine- 
ment importé en France : le clavier 
sera disposé en ordre Azerty et 
l'on aura les caractères accen- 
tués ; le HX-20 pourra constituer 
un petit système autonome de 
traitement de texte, Des caractè- 
res graphiques sont également 





< Le HC-20 avec le microcassette (non 
livré d'origine) 
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disponibles (voir impression de 
l'ensemble des caractères). 


19 FOR !I=0 TO 255 


24 LPRINT CHR#C LD: 
39 MEXT 1 
LEUR" Cke, —, 01224567 | 


8915 <= > 7BAECDEFGHI JKLMNO | 
PORSTUUWXYZC+]" _"sbcdefs 
h13k]1mnorar stuuuxkszt 1: 7° 
bpd kel nm MM 006%e8/3+ 


| wrÂTIX=t 3, °77409xtr23% 


= PAILANENMINM OPPOSER SET 
| F0 FE /E)13901b1-092" | 


Ce programme affiche l'ensemble des ca- 
ractères du HC-20. On remarquera les ca- 
ractères graphiques du katakana. 





Analysons ce clavier un peu 
plus en détail. Les touches numé- 
riques, alphabétiques et espace 
sont en plastique noir ; les tou- 
ches de contrôle sont grises : la 
touche « RETURN » rouge. Très 
bien ! Le clavier est compact mais 
les touches tombent bien sous les 
doigts. La course de ces touches 
est réduite (l'épaisseur de la ma- 
chine n'est que de 4,4 cm). Tout 
serait parfait si le clavier n’accro- 
chait pas un peu quand on ne tape 
pas au milieu de la touche. 


Les touches du 
clavier numérique sont à 
répétition automatique 


A noter la touche NUM, qui 
permet de disposer d'un clavier 
numérique complet : les chiffres 
7, 8 et 9 sont à la position nor- 
male du clavier Qwerty ;: 4, 5 et 6 
sont au-dessous et correspon- 
dent respectivement aux lettres 
U, let O0: 1, 2, 3 et O sont 
superposés aux lettres J, K, Let 
M. 


Voilà une excellente idée pour 
avoir un clavier numérique (tou- 
jours utile pour l'entrée de don- 
nées) et respecter un encombre- 
ment minimal. 


Remarquons au passage que 
toutes ces touches sont à répéti- 
tion automatique. Le clavier est 
aussi « tampon », c'est-à-dire 
qu'il conserve jusqu'à huit carac- 
tères « en avance ». Par exemple, 
vous êtes en train d'exécuter un 
programme et vous voulez immé- 
diatement lancer un « LIST » sur 
l'imprimante après la fin du pro- 

ramme, || suffit de taper 
« LLIST » RETURN pendant l'exé- 
cution du programme (qui ne s'ar- 
rête pas pour autant) et l'impres- 
sion se produit dès la fin du 
programme. 


Au-dessus du clavier se trou- 
vent les touches « PAUSE », 
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ration de notre essai 
pson HC-20 acheté au Japon 
Se le numéro de séne : 013670 
| . D'après des indications reçues direc- 
tement du fabricant le HC-20 est très 
proche du HX-20 destiné &u marché 
| français, Les seules différences notoires 
ni le clavier et Le générateur de carac- 
tères. 


| Prix public du HC-20 

Au Japon : 138 600 yens (environ 
| 3 700 FF). 
| . En France, prix annoncé : 6 000 FF. 


Prix annoncé du lecteur de cassettes 
intégrable au HC-20, 


Carte d'identité du matériel | 
Nr : 


. Au Japon 25 800 yens (environ 
700 FF). 

En France, prix annoncé : 1 200 FF. 
Accompagnement 


Une cartouche-encreur pour l'impri- 
mante. 
- Un rouleau de papier pour l'impri- 


mante. 

- Una OPERATION MANUAL » en japo- 
nais. 

- Un « BASIC REFERENCE MANUAL » 
en japonais. 

Garantie (au Japon) 
Six mois 





tt 





« MENU » et « BREAK », ainsi que 
cinq touches de fonction pro- 
grammables qui peuvent être dé- 
doublées par latouche « SHIFT ». 


Dans la partie supérieure gau- 
che, on trouve une petite impri- 
mante de vingt-quatre colonnes 
(impression par ruban encreur). 
Cette imprimante peut être utili- 
sée à des fins graphiques, mais 
ce n'est pas une petite table tra- 
cante (on ne peut pas revenir en 
arrière). 


L'écran de quatre lignes de 
vingt caractères est une révolu- 
tion, car c'est la première fois que 
l'on trouve un écran multiligne à 
cristaux liquides sur un ordinateur 
portable, || peut servir d'écran 
| ÉPraT avec une résolution de 

2 X 120 points. La réalisation 
de cet écran est remarquable, car 
celui-ci est « réglable en inclinai- 
son ». Je m'explique : un petit 
curseur situé sur le côté droit de la 
machine modifie la luminosité de 
l'écran, Dans toutes les positions 
d'utilisation, on arrive à régler 
l'écran pour avoir une lecture opti- 
male... 


Un ordinateur individuel 
portable autonome et 
très complet 


À droite se trouve un bloc plas- 
tique que l'on peut détacher. Îl est 
prévu un lecteur de microcasset- 
tes (optionnel), qui sera entière- 
ment piloté par programme 
(même les fonctions avance et re- 
tour rapides) et un boîtier conte- 
nant de la mémoire morte (par 
exemple des programmes d'appli- 
cation que l'on chargera le mo- 
ment venu dans la mémoire vive 
de l'appareil.) 


Ce tour de machine n'est pas 
terminé : sur le côté droit se trou- 
vent une touche « RESET » bien 
protégée, le curseur déjà men- 
tionné pour le réglage de lumino- 
sité de l'écran, l'interface cas- 
sette normale (IN, OUT, REMOTE) 


et une interface code barre ;: sur le 
dessus, la prise d'alimentation 
(9 V} et les interfaces RS 232 Cet 
série. Sur le côté gauche existe un 
connecteur prévu pour un boîtier 
d'extension de mémoire vive et de 
mémoire morte. 


Que peut-on regretter ? Peu de 
chose, l'Epson étant l'ordinateur 
individuel portable et autonome le 
plus complet que j'ai jamais eu 
entre les mains. C'est aussi le 
premier ordinateur individuel por- 
table prévu à l'origine pour être 
interfacé au « monde extérieur » 
autrement que par un lecteur de 
cassettes. 


50 heures de 
fonctionnement suivant 
l'utilisation 

J'ai tout de suite voulu mettre 
en marche le HC-20 : une page, 
dans la notice d'emploi, met en 
garde contre une utilisation avec 
le cordon secteur. La machine est 
prévue pour fonctionner simple- 
ment sur ses accumulateurs re- 
chargeables incorporés (la re- 
charge des accumulateurs 
cadmium-nickel doit se faire ma- 
chine éteinte, pendant huit heures 
au maximum). Ceux-ci assurent 
jusqu'à cinquante heures de fonc- 
tionnement selon l'utilisation in- 
tensive ou non de l'imprimante, 
grande consommatrice d'énergie. 
Lorsque les batteries sont « à 
plat », l'écran clignote et la ma- 
chine s'éteint automatiquement. 


Tant pis ! Ce sera la première et 
la dernière fois. Je vais charger 
les accumulateurs et utiliser la 
machine en même temps. Un 
« BEEP-BEEP » retentit alors que 
sur l'écran s'affiche le menu mul- 
tiligne ci-dessous. (Remarque : on 
revient à ce menu initial quand on 
appuie sur la touche « MENU »). 


Ditialize 










CRT r 
1 MONI 
2 84s 





L'Ordinateur ohvdue/ 


Le curseur a disparu. Comme il 
s'agit d'une première utilisation, 
commençons par initialiser la date 
et l'heure : tapons « CTRL » et 
« @ » ; il s'affiche : 


Enter DATE and TIME 
MD DV HHMMS SE 


Je commence donc par taper 
« 091682093830 » suivi de RE- 
TURN et l'on repasse au menu 
principal précédent. 


Mettons-nous sous Basic en 
tapant « 2 » (sans RETURN). Il 
s'agit, comme l'indique l'écran, 
d'un Basic développé conjointe- 
ment par Microsoft et Epson. 
Comme nous allons le voir, ce 
Basic est très similaire au Basic 
Microsoft de dernière génération. 


Commençons par écrire un 
petit programme. Le Basic 
comporte une fonction TIMES qui 
donne l'heure (celle-ci a été initia- 


14 LPRINT TIMES 

29 FOR I=1 TO 19999 | 
39 NEXT 1 

49 LPRINT TIMES 

59 END 









RUN : 


12:05:44 

12:95: 31 
L'exécution de cette boucle 
vide dure vingt-sept secondes. 
C'est très rapide pour une ma- 
chine aux circuits CMOS toujours 
plus lents que les composants 
classiques. À noter que l'instruc- 
tion TIMES donne l'heure forma- 
tée : HH: MM: SS. 


Les principales caractéristiques 
de ce Basic sont les suivantes. 
Pour l'édition et la modification 
des programmes AUTO numérote 
automatiquement les lignes. Une 
étoile suit le numéro de ligne, si 
celui-ci a déjà été utilisé. RENUM 
renumérote un programme. Dans 
ces deux cas, on peut définir le 
numéro de début du programme 
et le pas. 





La modification d'une 
ligne de programme 
est facilement réalisable 


L'édition de programme est 
pratique et performante pour ce 
type de machine ; pour la modifi- 
cation d'une ligne de programmiè, 
il suffit de se positionner par les 
curseurs de déplacement, faire la 
modification et taper « RETURN ». 
Les touches de fonction program- 
mables (on peut même les redéfi- 
nir par des instructions dans un 
programme |) améliorent encore 


L'Ordinateur Indwduel 


le confort d'utilisation initial. 


COPY retransmet sur l'impri- 
mante le contenu de l'écran. Cette 
instruction, qui peut aussi être 
lancée par la touche préprogram- 
mée « COPY », peut être activée à 
n'importe quel moment, même en 
dehors du Basic ou lorsqu'un pro- 
gramme est en train d'être exé- 
cuüté !.… 


Le |F... THEN... ELSE — ou IF... 
60T0O... ELSE — permet des tests 
du type « SI... ALORS... SINON ». 

16 IF A°S GOTO 4ÿ ELSE PF 
L_RINT_"ERRELR " . 

DEF FN définit des fonctions : 
Ex : 


19 DEF FN Paco, B=50P CA 












2+B"2) 
20 T=3 
39 U=4 


4 LPRINT FH PACT, LU) 


Les calculs sont faits sur six 
chiffres significatifs, à moins que 
l'on utilise des variables suivies 
de « # » où l’on a alors seize 
chiffres significatifs. Un signe de 
dépassement apparaît quand on 
va au-delà de 1.70142 E + 38. 


Avec PEEK et POKE on peut 
respectivement lire et écrire le 
contenu d'une mémoire ; EXEC 
permet de lancer des programmes 
en langage machine, nous y re- 
viendrons. 


LINE (X1, Y1) — (X2, Y2) trace 
une droite sur l'écran à cristaux 
liquides du point de coordonnées 
(X1, Y1) au point (X2, Y2). 


L'écran à cristaux 
n'est qu'une 
petite fenêtre 


Quelques originalités sont pré- 
sentées dans le Basic. TITLE 





Lite 


donne un titre à un programme : 
« TEST » le petit programme pré- 
cédent, il faut taper TITLE 
les trois possibilités suivantes : 

| CTRL-8 Initislize 7 

Pas Il | 
L TEST ; 

On peut mettre jusqu'à cinq 
HC-20 et l'on passe d'un pro- 
gramme à un autre par LOGIN. 
« TITLE » sont lancés automati- 
quement quand on appuie sur la 
menu. STAT donne le nombre 
d'octets utilisés par un pro- 


par exemple, si l'on veut appeler 
« TEST » ; le menu initial affiche 

MOHI TA | 
programmes dans la mémoire du 
Les programmes qui ont un 
possibilité correspondante du 
gramme. WIDTH ajuste la taille de 
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l'écran. Cela peut sembler para- 
doxal, car l'écran à cristaux liqui- 
des ne fait que quatre lignes de 
vingt caractères : ce n'est en fait 
qu'une fenêtre. 


Î quobre s 
vingt c tres 
y fiches 
| memoire 
d écran 


La taille de la mémoire d'écran 
est variable jusqu'à 255 lignes de 
255 caractères. Exemple : WIDTH 
40,8 donnera huit lignes de qua- 
rante caractères de mémoire 
d'écran. On se déplacera dans 
cette mémoire par les touches 
€ + », « —+ », « SCRNŸ » et 
« SCRNY ». C'est souple et prati- 
que. 

On définit un fichier à l’intérieur 
de la mémoire vive par DEFFIL. 
Comme la mémoire est perma- 
nente (composants CMOS) on 
disposera de petit(s) fichier(s) à 
accès très rapide. 


L'instruction WHILE.. WEND 
figure dans la liste récapitulative 
des instructions dans le manuel 





À Vue sur les mémoires MEM et MEV 
(32 Ko de MEM et 16 Ko de MEV. CMOS!) 

japonais. || semble qu'il s'agisse 
là d'une petite erreur ou d'un oubli 
de Epson. Elle n'est pas détaillée 
comme les autres instructions et 
l'exécution d'un WHILE... WEND, 
dans un programme, provoque 
une erreur de syntaxe. C'est dom- 
mage, car cette instruction favo- 
rise la programmation structurée. 


Avec TRON on suit l'exécution 
d'un programme pas à pas. Des 
applications musicales sur plu- 
sieurs octaves sont possibles 
avec SOUND. 


ON ERROR GOTO renvoie à une 
adresse où l'on peut « traiter » 
l'erreur. ERR et ERL donnent res- 
pectivement le numéro d'erreur et 
le numéro de la ligne où s'est 
déroulée l'anomalie, RESUME 
permet de continuer un pro- 
gramme après la détection d'une 
erreur, J'ai compté trente-neuf 
messages d'erreur différents. 
Lorsqu'il n'y a pas de « ON 
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[ L'ensemble du texte de ce galop d'essai fait référence au Epson HC-20 ge | 


suivantes . 


GRPH (Graphique) en bas à droite. 


caractères des deux dernières lignes). 








ERROR GOTO » le programme 
s'arrête et un message indiquant 


la ligne où s'est déroulée l'erreur 
est affiché. 


Avant de décrire le MONITEUR 
{fonction 1 du menu initial) consi- 
dérons l'anatomie du HC 20. 


La version de base comprend 
16 Ko de mémoire vive CMOS, 
32 Ko de mémoire morte (respec- 
tivement extensibles à 32 et 
40 Ko pour un boîtier supplémen- 
taire qui s'adapte sur la partie 
gauche de l'appareil), || y a deux 
processeurs référencés 6301, 
l'un s'occupant des entrées-sor- 
tes. Ce type de processeur sem- 
ble avoir été développé par Epson. 
Mais l'intérêt du 6301 réside 
dans le fait qu'il est une version 
CMOS du 6801 de Motorola, lui- 
même étant compatible au 6800 
de la même marque (qui n'est pas 
inconnu.…..). 


Voilà bien du plaisir en perspec- 
tive pour les « mordus » du lan- 
gage machine, d'autant plus que 
le moniteur est souple et pratique 
encore une fois. Il affiche le 
contenu des accumulateurs À et 
B, du registre d'index X, du comp- 
teur ordinal P, du pointeur de pile 
S et du registre d'état. 


Tout tient sur l'écran : 
—* E=09 3 


é=99 P=0 #=D719 
É2ÈS RE ar Papi 
C'est un plaisir d'avoir l'ensem- 
ble des valeurs des registres et 
accumulateurs simultanément : le 
HC-20 (HX-20) ne peut qu'être 
conseillé pour l'apprentissage du 
langage machine du 6800 : modi- 


|. 
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nous avions importé directement du Japon, Le HX-20 est, quant à lui, destiné 
à l'exportation et c'est le modèle distribué en France. Les différences entre 
ces deux machines, outre la couleur (crème : HX-20 ; gris : HC-20), sont les 


. Clavier : la photo du clavier du HX-20 montre que les caractères katakana 
ont disparu. Pour le reste il s'agit du même clavier à l'exception de la touche 


. Affichage : comme le montre la liste des codes ci-dessous l'affichage a été 
adapté au français (à, ç, é, à, é) et pour le reste tous les caractères katakana 
ont disparu (l'appui sur la touche GRPH fait apparaître en France les 












IN#S2E" C++, —, /01274567 
29: :<=)788PL0EFGHIJKLMNO 
PORETUUUXYZSSS" _‘sbcdefs 
hiJk Imnorar stuuwxyrzée 

titi n - il 00000824 
| mwAtix<t 








fication de mémoire, dump, exé- 
cution, modification de registre, 
lecture-écriture sur cassette, tout 
est possible avec ce moniteur ! 


Une commande permet aussi 
de démarrer une suite d'instruc- 
tions dès la mise sous tension, 


Regrettons (on en demande 
toujours de plus en plus !) qu'un 
assembleur ne soit pas livré avec 
cette machine... 


La documentation maintenant : 
elle est livrée dans la version HC- 
20 japonaise sous forme de deux 
petits livrets de 67 et 210 pages 
respectivement. Le premier est un 
manuel d'utilisation (description 
du clavier, du moniteur, des sché- 
mas de connection pour la liaison 
RS 232 C) ; le second est le ma- 
nuel de référence du Basic, Cr'te 
documentation semble précis2, 
mis à part cet oubli concernant 'e 
WHILE... WEND qui apparait 
dans la documentation mais qui 
ne fait pas partie des instructions 
de la machine. Ces deux manuels 
ne font cependant aucune place à 
l'initiation (en particulier l'initia- 
tion au Basic) et cela est fort re- 
grettable. Espérons que cette la- 
cune disparaîtra lorsque seront 
disponibles les notices d'emploi 
en français. 


Avant de conclure, revenons un 
peu sur les possibilités d'exten- 
sion du HC-20 (HX-20). Nous 
avons déjà mentionné le lecteur 
de cassettes optionnel qui viendra 
s'insérer à la place du boîtier plas- 
tique détachable (partie supé- 
rieure droite de l'appareil). Le 
fonctionnement du lecteur de cas- 
settes se fera par programme. 
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Une variable « compteur » 
(TAPCNT) s'affichera sur l'écran à 
cristaux liquides et permettra de 
lire ou d'écrire un enregistrement 
à la position de la cassette indi- 
quée. Des avances et des retours 
rapides seront possibles par l'ins- 
truction WIND. On pourra alors 
facilement simuler une disquette 
(accès séquentiel, direct}, la vi- 
tesse d'exécution étant plus fai- 
ble. 


Le microcassette sera 
remplacé par un bloc 
de mémoire morte 


Il existe déjà au Japon un 
modem interfacé par liaison 
RS 232 C. Epson a également 
montré au Japon un système dou- 
ble de minidisquettes interfaça- 
bles au HC-20. Il est à peine plus 
épais que le HC-20 pour une ca- 
pacité mémoire de 2 X 320 Ko ! 


Une interface vidéo doit être 
disponible fin 82 au Japon : elle 
permettra d'afficher seize lignes 
de trente-deux caractères sur un 
écran. De même, on devrait bien- 
tôt pouvoir obtenir le boitier d'ex- 
tension (au maximum 16 Ko de 
mémoire vive et 16 Ko de MEMI). 


La liaison RS 232C donne im- 
médiatement la possibilité de 
connecter le HX-20 avec une 
« grosse » imprimante où un autre 
ordinateur, On peut bien sûr défini 
sur le HC-20 (HX-20) tous les 
paramètres de cette liaison 
RS 2320 (vitesse, codage des ca- 
ractères, etc.). 


Cet ensemble de possibilités 
fait du HC-20 un ordinateur très 
élaboré ; on a cherché à donner un 
certain confort d'utilisation à 
cette machine portable (clavier 
aux dimensions classiques, choix 
des possibilités d'utilisation par 
« menus », clavier « à tampon »...), 
et le HC-20 est une réussite tech- 
nique. 


Pour être également une réus- 
site commerciale, il faudra qu'un 
certain nombre de logiciels soient 
tapidement disponibles pour cette 
machine. Le choix d'un pousseur 
compatible 6800 peut faire pen- 
ser que Epson va chercher à ren- 
dre rapidement disponibles des 
logiciels déjà aù point pour le 
6800 (assembleur....). 

Un logiciel du genre Visicalc et 
un autre logiciel de traitement de 
texte feraient le succès du HC-20 
(HX-20), 


Jean-Louis Marx 








jeu 





jouez à Othello 


SUF 


votre Apple 








Reversal est un programme qui permet de jouer 
à Othello /Reversi. Ecrit par Dan et Kathe Sprac- 
klen — bien connus pour leurs programmes 
d'échecs, — il est commercialisé par Hayden au 
prix de 410 FF ttc et vous permettra d'affronter 
seul ou à deux votre Apple, muni d'une unité de 
disquettes ainsi que de 32 Ko de Mémoire vive. 








Inutile de rappeler les règles 
d'Othello, Reserval les connaît 
fort bien — il peut même vous 
servir d'arbitre si vous désirez 
jouer à deux — mais vous pourrez, 
si besoin , les retrouver dans le 
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petit fascicule joint à la disquette 
Les retrouver si vous parlez an- 
glais bien sûr, car sinon il vous 
faudra, hélas, un traducteur 
Passons sur ces problèmes de 
notice pour revenir au programme 
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qui est, quant à lui, très complet 


Vous avez, bien sür, le choix 
des pions (noirs ou blancs) et trois 
grandes options sont à votre dis 
position jouer contre l'ordina 
teur, modifier les pions sur le da- 
mier ou jouer à deux, l'ordinateur 
arbitrant 


Supposons que vous désiriez 
jouer contre l'ordinateur, il vous 
indique alors qu'il vous faut choi- 
sir entre trois stratégies — débu- 
tant, moyen, fort — et, dans cha 
que cas, neuf niveaux de 
réflexions qui lui permettront de 
répondre en deux secondes et 
demi au niveau 1, trente secondes 
au niveau 5 et trente minutes au 
niveau 9 


Un petit sourire ou 
une « tête 
de catastrophe » 





Personnellement, j'aime beau- 
coup jouer en niveau 5 avec une 
stratégie moyenne ou forte, la 
première étant la plus agressive et 
la Seconde la plus réfléchie 


Au niveau débutant, il est pos- 
sible — si l’on joue bien — d'offrir à 
l'ordinateur les quatre coins en 
début de partie et de lui reprendre 
ensuite tous les côtés (on peut 
ainsi gagner soixante à quatre). 


Revenons au programme et aux 
facilités offertes. 
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Les photos de cet article témoi- 
gnent du graphisme utilisé 








Le joueur qui gagne a droit à un 
petit sourire sur ses pions, Si 
vous avez validé un coup trop vite 
(ou, si vous voulez reprendre un 
coup pour une raIson Ou une 
autre... || n'y a personne derrière 
vous, n'est-ce-pas ?), il vous suf 
fit de taper contrôle B 


Il est possible de 
visualiser la liste des 
coups joués ou le damier 
D'autres possibilités sont en 
core à votre disposition, Vous 


pouvez visualiser soit la liste des 
coups joués, soit le damier 
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possibles 
gnotant et redonne le score final 












Coups 
à l'aide d'un curseur cli 


Nous avons aimé 
Reversal pas 
(beau 
sonne 
coup 
ment 
4 4 


un peu 








Avec contrôle K, 
quel coup jouer 


Si vous le désirez, vous pouvez 
changer de niveau en cours de 








il vous conseille 
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Adele 


partie à l'aide de la touche Shift et 


d'un chiffre indiquant le nouveau 
miveau. Contrôle R vous permet 
d'arrêter en cours de partie 


L'utilisation de Reserval est 
plus agréable qu'un véntable da 
mier si l'on désire jouer à deux. Si 
l'on désire jouer seul, bien sûr 
c'est beaucoup plus pratique 

La graduation des niveaux et 
les facilités offertes permettent à 
un joueur de tout mveau de trou 
ver un adversaire à sa taille 


N'hésitez pas à l'affronter 
c est d'ailleurs ce que je vais faire 
dans l'instant 


Jean-Pierre Brunerie 
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«+ 64 K de mémoire 

+ microprocesseur Z80 

+ écran vert 9" + 2 unités de disquettes 
de 200 K octets 

+ clavier détachable avec 14 touches 
fonctions numériques 

+ interfaces RS 232.C et parallèle 
Centronics 

+ CPIM + SBASIC + SELECT traitement de 
texte + PROFITPLAN programme de calcul 

+ documentation complète en français 


PRIX END-USER: 19.500 FF HT, 


LG 
ELECTRONIQUE Tél. : (6) 026.04.61 
un sa ie 
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zinc 


le 421 





dans la poche 


Que deviendrait un bistrot sans 421 ? Ce serait 
un peu Paris sans Tour Eiffel ou Venise sans 
ondole, un corps sans âme. L'enfer en un mot. 
‘est donc un programme de salubrité publique 
que vous propose L'OI : le jeu du 421 sur Casio 
FX-702P. A vous de jouer et peut-être de gagner. 


Ce jeu de dés typiquement de 
chez nous admet, au gré des 
joueurs, plusieurs règles. Nous en 
admettrons ici une seule. Le 421 
se joue avec trois dés et à deux 
joueurs ou plus. Par convention, à 
chaque jet de dés, on place la plus 
grande valeur d'abord et les autres 
ensuite, par ordre décroissant, Les 
combinaisons gagnantes sont : 


le 421, 

les paires d'as (ex : 611), 

les brelans : 3 dés identiques, 

les séquences (ex : 654, 543, 
432, 321). 


Le jeu se déroule en deux 
phases, la charge et la décharge 


La charge chaque joueur a 
devant lui un même nombre de 
jetons. Chacun lance les dés (en 
commençant par le perdant de la 
partie précédente). Le joueur qui a 
la combinaison la plus faible a 
perdu et reçoit du pot : 


10 jetons si le gagnant a fait un 
421, 
. un nombre de jetons égal à la 
valeur du troisième dé en cas de 
paire d'as, 

2 jetons dans le cas d'un bre- 
lan, 

2 jetons dans le cas d'une sé- 
quence. 


Chaque joueur ne joue qu'une 
seule fois. Lorsque le pot est vide, 
on passe à la décharge. 

La décharge : chaque joueur 
jette les dés Un commençant par 
le perdant du tour précédent). 
Mais il peut rejouer un ou deux 
dés au choix si son tirage ne lui 
convient pas. || ne peut le faire 
que deux fois. Le joueur qui a la 





combinaison la plus faible a perdu 
et reçoit du joueur qui a la plus 
forte combinaison le même nom- 
bre de jetons prévu dans la 
charge. Le joueur qui, le premier, 
a réussi à se débarrasser de ses 
jetons a gagné. 


Venons-en à la partie qui nous 
intéresse : la programmation sur 
Casio FX-702P 


Vous avez remarqué que la 
charge ne présente aucun intérêt 
d'un point de vue informatique 
puisque tout y est automatique. 
La machine s'occupant du tirage 
et du comptage des points, vous 
pourriez entamer une sieste qui 
n'aurait qu'un très lointain rapport 
avec ce dont nous parlons ici 


J'ai hardiment décidé que vous 
joueriez seul avec votre Casio et 
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que chacun de vous aura 9 jetons 
au début de la décharge, qui est la 
seule phase dont nous nous occu- 
perons 


Un problème se pose mainte 
nant à vous : comment faire jouer 
la machine ? Faire jouer le parte- 
naire humain ne pose guère de 
problème. Il faut d'abord trier les 
dés et faire appel à un SBR pour le 
comptage des points. Adopter 
une stratégie pour le 702P est 
une autre paire de manches. Cela 
va nous amener à faire un tout 
petit peu de statistiques. Si la 
machine tire un 421, le bon sens 
et un test bien placé commandent 
de laisser la combinaison comme 
elle est, mais si on tire un 431 ? Il 
y a alors deux possibilités : 


garder deux dés et n'en rejouer 
qu'un, 

ne garder qu'un seul dé et re- 
Jouer les deux autres. 


Dans le premier cas, nous pou- 
vons garder 4, 3 où 1. Prenons 
l'exemple du 1. Les différentes 
combinaisons possibles (il y en a 
21) sont 421, 611, 511, 411, 
311, 217, 1147, 221, 661, 651, 
641, 631, 621, 551, 541, 531, 
441,521,431, 331,221, 
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Les combinaisons gagnantes 
sont 421, 611, 511, 411, 311, 
211, 111 et 321, ce qui fait 
8 chances sur 21 de gagner des 
points, soit 38 % de chances 
d'obtenir 3,875 points en 
moyenne. 


Mulitiplions 3,875 par 38 et 
nous obtenons ce que j'appelle- 
rais le coefficient du dé n° 1. Voici 
la liste établie des coefficients ar- 
rondis : 


[-]:147 [i:97 
[*]:71 [es]: 57 
]:58 [1:52 


Pour simplifier, j'ai ramené le 
coefficient de 1 à 130 


Nous garderons le dé au meil- 
leur coefficient comme éventuelle- 
ment à rejouer, 


Dans le deuxième cas, nous 
pouvons garder 2 dés sur 3, Nous 
procèderons avec deux dés 
comme avec un et je vous donne 
les doublets avec leurs coeffi- 
cients (on ne donne que les dou- 
blets au coefficient supérieur à 
51). 


F]+L° 132 L+0 51 
L']+[h132 [ei] + Lei 51 
LJ+C2 165 L]+ Le 51 
El+pes EJ+Cs 
E+L*=66e [e]+[-51 
il+fGik6e Ht+{t 1-51 


Nous remarquerons qu'il n'est 
pas valable d'isoler deux dés 
identiques pour tenter un brelan : 
grossière erreur, car si le joueur 
humain a joué en premier, il faut 
savoir tenir compte de son résul- 
tat et il ne faut pas tenter de 
réussir une combinaison qui est 
inférieure à la sienne. 


Si le joueur « humain » a fait 
trois points, il vaut mieux réussir 
un brelan que rejouer un dé qui 
débouche sur des combinaisons 
en partie égales à 2. 


Par contre, les doublets 32, 43 
et 54 peuvent être ignorés puis- 
au’ils contiennent chacun un dé 
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au coefficient supérieur à 66 et 
leur rapport ne peut être que deux 
jetons. Nous percevons un peu 
mieux maintenant la stratégie de 
la machine : isoler séparément les 
trois doublets possibles et donner 
la priorité aux doublets 41, 21 et 
42 qui ont les plus forts coeffi- 
cients. 


Ensuite, si le joueur a joué 
avant la machine et qu'il a réalisé 
un score de 3 points, il faut aug- 
menter le coefficient des doublets 
11, 22, 33, 44, 55, 66 (de coeffi- 
cient 66 à coefficient 100 par 
exemple). Isoler ensuite les trois 
dés séparément et retenir le dé au 
plus fort coefficient. Remarque : il 
est pratique de garder dans une 
seule mémoire le dé et son coeffi- 
cient ; par exemple : 

X = 41,165 où le doublet 41 
a pour coefficient 165, ou 
Y = 1,138. 

Il faut maintenant définir l'op- 
tion la eus rentable : le doublet ou 
le dé seul. 

Ligne 1024: Jes du pueur teman. 
Lmachne 


du 
CE Si is machine à une paire d'as, ele essas d'en tirer Le 


tastement des doublets 
jents de 11, 22, 33, 


pan 
pt pa 





à fat un score de tros ponts. 

a machine recommencera ces 
tests sur son jeu autant de fois 
qu'elle peut jouer (elle s'arrêtera 
si elle a joué en premier quand elle 
aura obtenu deux points ou, si le 
joueur humain a joué en premier, 
quand elle aura fait un score supé- 
rieur ou égal). Ce programme fait 
du Casio FX 702P un partenaire 
intelligent au 421, qui sait tenir 
compte de son jeu et du vôtre (il 
gagne souvent |}, RAMPO veut 
dire égalité et dans ce cas, on 
recommence la donne. 


Du fait de sa longueur, le pro- 
gramme ne détecte pas les tri- 
cheurs ! 


Mode d'emploi : avant de char- 
ger, faire DEM 1. Pour garder 
deux dés, faire xExe yExe ; pour 
n'en garder aucun, faire OExe (les 
points de votre dernière combinai- 
son vous sont attribués). Pour 
n'en garder qu'un, faire xExe. Au 
début de chaque partie, la ma- 
chine commence toujours, mais 
après, c'est le perdant de la 
donne précédente qui commence. 


Philippe Barreaud 
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bridge duplicate 


conîre 


bridge challenger 





Dans notre numéro de janvier-février 1982, nous 
vous avions raconté comment le premier match 
de bridge entre programmes avait vu la victoire 
de l'équipe française LAFE sur celle de la firme 
commerciale américaine Fidelity Electronics. Un 
peu moins d'un an plus tard vient d'avoir lieu aux 
Arcs (Savoie) le premier tournoi mondial de 
bridge sur ordinateurs individuels. Les adversai- 
res étaient les mêmes, mais onze mois de réécri- 
ture des programmes ont permis de les rendre 
nettement plus performants. À vous de juger... 


Daniel Hossard, qui assurait 
l'organisation de ce tournoi du 1° 
au 3 juillet 1982, espérait que 
d'autres concurrents viendraient 
se mêler à la lutte des deux ma- 
chines déjà connues. Effective- 
ment quelques observateurs qui 
travaillent eux-mêmes à un pro- 
gramme de bridge firent le voyage 
et assurèrent que la prochaine 
fois il faudrait compter avec eux 
pour lä première place ! 


En attendant, le programme 
français de Pierre Cazala, Bridge 
Duplicate, a remporté une victoire 
très nette — 120 points à 77 — sur 
le prototype Bridge Challenger 3 
qui menait pourtant de trois 


Tim Scanlan manpulant « Bndge Challenger 3 » 
d'un air désabusé > 


t 





points à la mi-temps. Sur les 
trente-deux donnes du match, 
Bridge Duplicate fit mieux que son 
rival dix-huit fois, Bridge Challen 
ger prit le meilleur onze fois et 
trois donnes furent égales. 


Contrairement aux échecs où le 
hasard ne joue à peu près aucun 
rôle, le bridge présente un certain 
facteur chance, même en tournoi. 
Ainsi une mauvaise enchère peut 
parfois rapporter injustement des 
points, et inversement une bonne 
enchère être punie par les cartes. 


La première donne du match en 
fournit un exemple. 
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Bridge Challenger arrive à 
7 piques qui n'ont que 35 % de 
chances d'être réussis - il faut que 
les atouts soient répartis 3 - 3, or, 
par chance pour BC3, ils le sont. 
C'est en répétant deux fois ses 
piques que Nord trompe son 
« partenaire » sur la longueur et la 
qualité de la couleur. || promet six 
cartes par trois honneurs alors 
qu'il n'en à que cinq. Il fallait dire 
3 cœurs pour décrire la main et le 
bon contrat de 7 sans-atout aurait 
sans doute pô être trouvé, 


De son côté Bridge Duplicate 
annonce 6 sans-atout en seule- 
ment cinq enchères, ce qui est 
bien dans le « style » du pro- 
gramme : pas de fioritures. Ce 
contrat est moins mauvais que 
7 piques, mais il est tout de 
même médiocre puisque 7 sans- 
atout ont environ 85 % de chan- 
ces d'être réalisés. Mais Bridge 
Duplicate ne demande jamais les 
grands chelems, cela ne figure 
pas dans son programme | 


Cette donne a rapporté finale- 
ment 12 points de match à BC3, 
alors qu'une répartition normale 
des cartes à pique (4-2 dans 
48 % des cas) lui en aurait coûté 
dix-sept. 


Mais puisque Bridge Challenger 
perdit finalement nettement le 
match, montrons où le bât blesse. 


A partir de la 25* donne, ayant 





Les séquences d'enchères dé- 
butent de la même façon. 1 trèfle 
- 1 carreau - 2 piques. Tout cela 
est parfait. 


Ensuite Bridge Challenger 
prend la bonne décision de soute- 
nir son partenaire avec saut à 
4 trèfles et demande un excellent 
chelem à la couleur qui a le gros 
inconvénient de chuter car le roi 
d'atout est mal placé et la dame 
de carreau n'est ni sèche ni se- 
conde. 


Bridge Duplicate, par contre, 
prend une mauvaise décision en 
arrétant les enchères à 3 sans- 
atout. Heureusement (pour la mo- 
rale) ce contrat chute sur entame 
cœur et les deux machines font 
jeu égal sur cette donne, alors que 
logiquement Bridge Challenger 
aurait dû marquer 10 points pour 
avoir trouvé le meilleur contrat. 


Mais la chance souffia au 
moins aussi souvent en faveur de 
y 1 Challenger, comme lors de 
la 14° donne où un très mauvais 
contrat... lui rapporte énormé- 
ment de points. 
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constaté des bogues dans les op- 
tions « Majeure cinquième », Tim 
Scanlan et Serge Marin décidè- 
rent de faire jouer le programme 


avec le système d'enchères amé- 
ricain. 


Ci-dessous, la 29° donne... 


Ga AM Fe + ie 
Tate ARTS: 








BC 3 en Nord ouvre de 2 cœurs, 
ce qui ne serait pas correct en 
majeure cinquième, car la couleur 
n'est pas assez belle... et il y a 
trop de points - Sud répondant 2 
piques. Jusque-là tout va bien 
mais... Nord met 2 sans-atout au 
lieu de continuer à décrire sa main 
en nommant ses trèfles. Sud dit 
maintenant 3 carreaux, une 
grosse faute car cela annonce une 
main bicolore avec au moins 
5 cartes à pique et 4 à carreau. 


Maintenant Nord — qui est un 
programme appliquant bêtement 
les consignes qu'on lui a don- 


L'Orcingteur indie 


nées, ne l'oublions pas — au lieu 
de conclure à 3 sans-atout, ce qui 
serait un moindre mal, décide... 
de donner une préférence dans ce 
qui est sensé être la couleur la 
plus longue du partenaire : pique. 


Table 1 
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Quel avenir 
pour 
Bridge Challenger ? 


Bridge Challenger a été le pre- 
mier appareil commercial à jouer 
au bridge — enchères et jeu de la 
carte. La firme américaine Fidelity 
Electronics qui le fabrique a 
commis l'erreur de mettre sur le 
marché en 1979 une première 
version beaucoup trop faible 
_— surtout au jeu de la carte — 
rendant ainsi les bridgeurs pour 
longtemps très méfiants à l'égard 
de ce produit. 


Le Bridge Challenger || conçu 
par Tim Scanlan et mis en vente 
en 1980 était déjà nettement 
moins mauvais que la première 
version, et de nombreux utilisa- 
teurs s'en disent satisfaits. 


Le Bridge Challenger HI qui 
vient de participer au tournoi des 
Arcs est un prototype sur lequel 
ont travaillé Tim Scanlan et Serge 
Marin pendant six mois environ. 
Assez nettement amélioré par 
rapport à Bridge Challenger Il au 
jeu de la carte, Bridge lIl semble 
par contre n'avoir fait que peu de 
progrès par rapport à sa version 
précédente, 


Le problème fondamental au- 
quel se heurtent les deux pro- 
grammeurs de Fidelity Electronics 
France qui travaillent à Sophia- 
Antipolis (près d'Antibes) est celui 





Et c'est ainsi que BC 3 se re- 
trouva au contrat ridicule de 
4 piques avec 5 atouts, alors que 
6 trèfles sont sur table. Bridge 
Duplicate ne trouve pas non plus 
le chelem à trèfle, mais en quatre 
enchères déclare la manche à 
sans-atout et marque 14 points 
offerts par l'adversaire. 


L'ordinateur 
ne sait 
pas compter ! 


Après les erreurs d'enchères, 
voyons un peu ce qui se passe au 
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niveau de la capacité de la 
mémoire morte du programme. 


Afin que les acheteurs — mal- 
heureux — de Bridge | puissent le 
transformer en Bridge Il, et un jour 
prochain en Bridge III, il faut se 
limiter aux 24 Ko du programme 
initial. Donc quand on veut mettre 
une nouvelle convention d'enchè- 
res où une amélioration de jeu 
avec le mort ou en flanc, il faut 
gagner de la place quelque part. 


Ainsi Bridge Challenger Il ne 
jouera plus la convention Baron 
sur l'ouverture de 2 sans-atout. 
En revanche, grâce aux quelque 
octets ainsi gagnés, Tim et Serge 
ont pu donner à leur programme 
des instructions plus nombreuses 
sur la façon de se défausser qui 
laissait nettement à désirer sur 
les versions précédentes, 


L'espoir de Tim et Serge est 
qu'avec l'abaissement important 
du prix de « la mémoire » Fidelity 
leur accorde 8 Ko supplémentai- 
res. « Avec 32 Ko nous pourrions 
enfin faire de gros progrès », af- 
firme Scanlan qui ne cache pas 
son admiration par les résultats 
obtenus par Pierre Cazala avec. 
8 Ko en tout et pour tout. 


Mais les résultats commerciaux 
de Bridge Challenger étant fort 
décevants par rapport aux machi- 
nes à jouer aux échecs, il n'est 
pas certain que les frères Samole 
qui dirigent la firme depuis Miami 
soient décidés à investir encore 
beaucoup de dollars pour relever 
le défi de Bridge Duplicate. 


Dernier handicap pour Tim et 
Serge, ils sont des bridgeurs 
moyens. Îls ont donc un conseiller 
bridge de haut niveau. Hélas, 
celui-ci est aux Etats-Unis, ce qui 
ne facilite pas le travail en équipe, 
d'autant que cet expert es-bridge 
ne semble guère prendre en 
considération les problèmes très 
particuliers que pose la program- 
mation de son jeu préféré. 


Quoi qu'il en soit il est probable 
que Fidelity différera au moins de 
quelques mois la sortie de Bridge 
Challenger III, le temps de rattra- 
per Bridge Duplicate. 


Quel avenir 
pour 
Bridge Duplicate ? , 


Bridge Duplicate va être 
commercialisé en France (fin du 
mois de septembre ?} au prix 
moyen de 3 000 FF. Comme son 
rival il annonce et joue la carte. || 
se différencie surtout du produit 


Li 








Donne n° 16 - Donneur Ouest - Tous vulnérables 


Pique : 1086 
Cœur :9 32 
Carreau : À 4 
Trèlle :RV764 


Pique : 72 


Cœur :V 10654 
Carreau : 9 2 
Trètle :0 852 


Pique : RV95 4 


Cœur:RD 


Carreau : D V7 
Trèfle : A 109 


Table 2 
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américain par ses périphériques 
qui permettent à chaque joueur de 
prendre connaissance de leur jeu 
immédiatement, sans avoir à dis- 
tribuer des cartes, 


Programme, machine, électro- 
nique, design, toute la conception 
et la réalisation de Bridge Dupli- 
cate sont françaises. 


C'est Pierre Cazala, polytechni- 
cien de 46 ans, qui est l'auteur 
principal du programme, conseillé 
par un expert-bridge, Jean-Claude 
Fouassier, l'un des vingt meilleurs 
joueurs français. 


L'exploit de Pierre Cazala ne 
réside pas tellement dans le fait 
d'avoir conçu en trois ans, à ses 
heures de loisirs, un programme 
qui est sorti nettement vainqueur 
du tournoi des Arcs, mais surtout 
d'avoir triomphé avec trois fois 
moins de mémoire morte que l’ap- 
pareil concurrent. 

Longtemps obnubilé par le prix 


de la mémoire, Pierre Cazala a fait 
des prodiges pour faire tenir l'en- 













Pierre Cazala sur son 
Nascom Il, met au 
point les dernières 
modifications de pro- 
gramme de Bridge 
Duphcate 





jeu de la carte où les programmes 
étaient jusque-là encore plus fai- 
bles. 


Bridge Duplicate comme Bridge 
Challenger 3 ont paru en gros pro- 
grès dans ce domaine — il est vrai 
qu'on partait de très bas — en 
particulier les défausses ne sont 
plus faites n'importe comment : il 
commence à y avoir une certaine 
logique. 

Mais voici un cas où BC 3 mon- 
tra clairement qu'il ne savait pas 
compter jusqu'à 13, ce qui est 
tout de même fächeux pour un 
ordinateur. 


Peu de chose à dire sur les 
enchères. Après l'ouverture nor- 
male d'un carreau en Est, Nord- 
Sud demande 4 piques aux deux 
tables, ce qui est le bon contrat, 
en 5 enchères pour BC 3 et 
3 enchères pour BD. 

Mais suivons surtout le dérou- 
lement du jeu de la carte en 
table 1. 


Le « vanqueur » Bridge Duphcare et ses 
deux périphériques qui permettent de pren 
dre “nmédiatement connaissance de 54 
main 


semble du programme en 8 Ko. 
Avec le succès que l'on sait. 


Mais, bien sûr, il y a tout de 
même une rançon à payer : Bridge 
Duplicate ne démultiplie pas les 
enchères, il fonce au contrat qui 
lui semble le meilleur en cinq ou 
six enchères ou maximum. 
Disons, pour les lecteurs qui 
connaissent bien le bridge, qu'il 
se conduit en joueur de partie libre 
qui va trés vite à la manche ou au 





Ouest entame le valet de cœur 
pris en Est de l'as. 


Est renvoie le 8 de cœur, et Sud 
fait la levée avec le roi, 


A la troisième levée il fait l'im- 
passe au roi de carreau qui 
échoue. 


Est joue son troisième et der- 
nier cœur coupé en Sud du 4 de 
pique. 

Sud joue le 7 de carreau pour 
l'as du mort. 


10 de pique à la 6° levée, Est 
fournit le 3. 

8 de pique à la 7° levée, Est 
prend de l'as, et joue la dame de 
pique à la 8" levée : Sud prend du 
roi, Ouest défausse le 2 de trèfle. 

9° levée, Sud joue son valet de 
carreau maitre, Ouest défausse le 
6 de cœur. 

10° levée, as de trèfle. 


11" levée, 9 de trèfle en Sud, 8 
en Ouest. Quelle carte tirez-vous 
du mort ? 


L'Orinateur indice 





chelem sans s'’embarrasser de 
trop de gadgets où il risquerait de 
se perdre. || joue tout de même les 
conventions Spoutnick, Texas et 
Baron, mais dans leur forme la 
plus simple 


Depuis onze mois, date du pre- 
mier match contre Bridge Challen- 
ger !l, Bridge Duplicate a fait plus 
de progrès que son rival. 


il est toutefois clair que pour 
réaliser une nouvelle étape impor- 
tante dans sa progression, le pro- 
gramme devra être porté à 16 Ko. 
Ce doublement de la capacité mé- 
moire permettrait en particulier de 
donner à Bndge Duplicate des op- 
tions d'enchères, de lui faire 
jouer, non seulement la majeure 
cinquième qu'il pratique actuelle- 
ment, mais aussi le standard 
américain Indispensable si 
Bridge Duplicate veut tenter une 
carrière commerciale aux Etats- 
Unis où le marché est tout de 
même beaucoup plus large qu'en 
France, 


Pierre Cazala a consacré une 
partie importante de son temps 
depuis quelques mois aux problè- 
mes de fabrication et de commer- 
cialisation de son produit, || est 
temps qu'il se remette à la pro 
grammation pour nous donner 
d'ici à un an une machine qui joue 
- pourquoi pas — au niveau d'un 
joueur classé en deuxième série 
(ils sont environ 10 000 en 
France). 


Facile, || suffit de faire les 
comptes. 

A pique Est a fourni trois fois. 

À cœur Est a fourmi trois fois. 

A trèfle Est a fourni trois fois. 

À carreau Est a fourni trois fois, 
mais Ouest n'a fourni que deux 
fois : Est a donc six cartes à car- 


reau, 


A la onzième levée le décla- 
rant peut donc facilement déduire 
qu'Est a 3 piques, 3 cœurs, 
6 carreaux et un trèfle. || n'y a 
donc plus de problème pour ga- 
gner ce contrat, on doit faire l'im- 
passe à la dame de trèfle en toute 
quiétude. 


Las ! Bridge Challenger 3 ne 
sait pas encore faire un calcul 
aussi simple... pour un humain. Il 
jouä le roi du mort et chuta. 


Pourquoi n'avoir pas fait l'im- 
passe à la dame puisqu'à huit 
cartes, les statistiques sont large- 
ment favorables à cette ligne de 
jeu ? Tout simplement parce que 
BC 3 a enregistré la défausse du 2 
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de trèfle en Ouest à la 8* levée. Il 
compte donc désormais 2 trèfles 
dehors... donc probabilité en fa- 
veur d'une répartition 1-1 de la 
couleur : pas d'impasse. 


A l'autre table le coup se dé- 
roula différemment, et Bridge Du- 
plicate ne fut pas confronté au 
même problème, fit son as de 
trèfle, présenta le 10 sur lequel 
Ouest mit la donne. Plus de pro- 
blème : 4 piques juste faits et 
12 points de match pour le pro- 
gramme de Pierre Cazala. 

En conclusion, parce qu'il a 
trois fois moins de mémoire morte 
que Bridge Challenger, Bridge Du- 
plicate est obligé d'utiliser un sys- 
tème d'enchères moins sophisti- 
qué, plus direct et plus brutal, 


z | 
LE BRIDGE. TouJouRs 
LE BRIDGE ! PouRRiEZ 


Pas FAIRE UN PROGRAMME »? 


CE 2 BELOTE ? 








incontestablement, lors de ce 
match, cela s'avéra aussi plus ef- 
ficace, Bridge Challenger se per- 
dant parfois dans une sophisti- 
cation qui dépasse encore ses Ca- 
pacités de déduction. 


Au total Bridge Duplicate a 
beaucoup plus progressé que son 
rival américano-anglo-français 
depuis un an. Le passage de 8 à 
16 Ko dans l'année qui vient, 
pourrait en faire un très honnête 
joueur de club. 


En tout cas, rendez-vous a été 
pris aux Arcs pour juillet 1983, 
avec, il faut l'espérer, de nou- 
veaux adversaires qui n'étaient 
cette fois que spectateurs. 


Pierre Nolot 
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ke train électrique 
rêve des petits et grands 





Le train électrique fascine encore et toujours 
jeunes et moins jeunes. Et, avec l'apparition du 
TGV dans les campagnes françaises, cet intérêt 
n'est pas près de disparaître. Malheureusement, 
ce merveilleux jouet n'est pas à la portée de 
toutes les bourses. Dès que l'on désire autre 
chose que le simple ovale sur lequel tourne 
inlassablement une rame standard, il faut inves- 
tir des sommes qui dépassent les possibilités de 
tout un chacun. Les voies sont chères, les aiguil- 
lages davantage encore et le matériel roulant 
est hors de prix. Grâce à cet article, les nostalgi- 
ques du train miniature pourront assouvir leur 
passion sans dépenses astronomiques. A l'ère 
de l'informatique, il n'est plus nécessaire d'hy- 
pothéquer le budget familial pour sa passion, il 
suffit d'utiliser un programme Basic pour CBM. 


Dès aujourd'hui et sans bourse 
délier, tout possesseur d'un CBM 
peut chausser les pantoufles du 
chef de gare, coiffer une cas- 
quette à galons et diriger, devant 
l'ordinateur transformé en pupitre 
de commande, les évolutions de 
deux locomotives 


Le train électrique est révolu, 
car voici le train électronique qui 
possède plusieurs avantages par 
rapport au premier 


Ilest installé en un clin d'œil, le 
temps de charger le programme 
dans la mémoire du CBM. Bien 
sûr, la premiere fois il faut faire 
l'effort de recopier le programme, 
mais cette opération unique est 
bien plus rentable que le perpétuel 
montage et démontage d'un cir- 
cuit véritable. 


I n'est pas encombrant du tout 
et n'immobulise pas une chambre 
entière. C'est un avantage parti- 
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culièrement apprécié dans un 
petit appartement. 


Il est à l'abri de toutes les ca- 
tastrophes domestiques : en par- 
ticulier, Minet ou Médor ne ris- 
quent pas de ravager le circuit en 
l'absence du propriétaire. 


Il se joue de la poussière et les 
contacts ne s'oxydent pas et ne 
défaillent pas en plein jeu. Tous 
les petits tracas propres au train 
électrique ont disparu avec le train 
électronique. 


Enfin, et ce n’est pas le moins 
important, il n'est pas réservé au 
seul chef de famille. Chacun peut 
se mettre aux commandes sans 
devoir craindre la casse et les 
dégâts matériels. Du cadet à l'an- 
cêtre, toute la famille peut partici- 
per et vivre les états d'âme du 
chef de gare. En effet, le train 
électronique ne déborde pas le 





| IMPRIMER LE CIRCUIT 
MEMORISER LA VOIE POUR 
LA POSITION DE CHAQUE LOCO 
INPRIMER LES OŒEUX LOCOS 


TT 


SAISIR UN ÉVENTUEL ORDRE 
DE CHANGEMENT D'AIGUILLAGE 





À. — 


DETERMINER LA LOCO À DEPLACER | 


1/ DETERNINER LE PROGRAMME DE GUIDAGE 
POUR LA DIRECTION ACTUELLE 





Les codes-écran 


| ANALTSER LA CASE SUIVANTE | 
TOUL ISIONT = J{" exosion | 
ns Cr 


IMPRIMER LA VOIE 
A LA PLACE ACTUELLE DE LA LOCO 


MEUORISER LA VOIE 
DE LA POSITION FUTURE DE LA LOCO 


sn 
IMPAIMER La LOC | 


A LA NOUVELLE POSITIO 


R£ÉTQUR AY DEBUT 














cadre de l'écran de l'ordinateur. 

Un circuit complexe, qui ne 
comprend pas moins de dix-sept 
aiguillages et croisements, cana- 
lise les évolutions de deux loco- 
motives. Dans les limites des 
possibilités de l'écran, le circuit 
peut être modifié très rapide- 
ment ; il n'est pas déterminé une 
fois pour toutes. 


Dans la réalité, le prix de revient 
d'un tel circuit équivaudrait à celui 
d'un petit ordinateur. 


Un long | 
programme, mais une 
structure simple 


Maigré la longueur du pro- 
gramme, sa structure est simple ; 
elle se subdivise en cinq grandes 
parties. ; 
1) Un programme qui imprime le 
circuit à l'écran ; les instructions 
PRINT permettent de modifier 
facilement le dessin de la voie. 
2) Un programme qui gère le cla- 
vier et effectue quelques tests. 

3) Un programme, le plus 
complexe, qui règle la marche des 
deux locomotives. 

4) Un programme qui commande 
les aiguillages. 


L'Ordinateur indice 





5) Un programme qui simule l'ex- 
plosion des locomotrices en cas 
de collision. 


Il faut utiliser les 
signes correspondant 
aux codes-écrans 


La longueur du programme 
s'explique par la structure des 
troisième et quatrième parties qui 
ont été conçues en fonction de la 
vitesse d'exécution du pro- 
gramme et non en fonction des 
possibilités de simplification de 
l'écriture. L'organigramme ci- 


‘dessus en concrétise les grandes 


lignes ; les parties présentant 
quelques difficultés seront expli- 
quées plus en détail par la suite. 


L'affichage du circuit est classi- 
que ; il est réalisé à l'aide des 
instructions PRINT « .. » conte- 
nant chacune le dessin d'une 
ligne. Un seul point doit impérati- 
vement être respecté : il faut utili- 
ser uniquement les signes corres- 
pondant aux codes-écrans 
présentés plus loin. L'emploi d'un 
autre signe perturberait la bonne 
marche des deux mobiles, le pro- 
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gramme de guidage étant en effet 
conçu pour analyser les signes 
proposés, à l'exclusion de tout 
autre. Si, pour une raison incon- 
nue de nous, on voulait absolu- 
ment employer d'autres signes 
pour le dessin du circuit, il fau- 
drait alors modifier les program- 
mes de guidage en conséquence. 


A cette restriction près, le pro- 
gramme admet tous les dessins 
imaginables, dans le cadre des 
mille cases de l'écran. On peut à 
volonté ajouter de nouvelles rami- 
fications si le circuit parait trop 
simple, ou élaguer dans le cas 
contraire. 


Chacun — 
réalise le circuit 
de ses rêves 


Chacun peut enfin réaliser le 
circuit sorti de son imagination 
sans se soucier des conséquen- 
ces financières. 


La partie gestion du clavier 
comprend : 


. une instruction pour la saisie 
d'un éventuel ordre de change- 
ment d'aiguillage ; 
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. une instruction pour l'interpré- 
tation de cet ordre et le renvoi au 
sous-programme correspondant ; 
. un test permettant de déplacer 
une locomotive après l'autre ; 

. une instruction renvoyant au 
sous-programme de guidage cor- 
respondant au sens de marche 
actuel. 


Si l’on voulait ajouter des mobi- 
les supplémentaires, il faudrait 
modifier en conséquence la partie 
gérant le changement de mobile. 


Attention ! 
les locomotives entrent 
en collision 


Grâce au programme d'auto- 
guidage, les deux locomotives 
électroniques suivent les rails 
aussi fidèlement que les modèles 
réels. Si les déraillements sont 
absolument exclus, en revanche 
les collisions sont possibles, mais 
il ne tient qu'à vous de les éviter 
en jouant avec toutes les possibi- 
lités de dérivation offertes par le 
circuit, D'ailleurs, une collision 
n'est jamais catastrophique : le 
matériel ne risque rien et tout ren- 
tre dans l'ordre avec une nouvelle 
mise en marche. 


Le programme d'autoguidage 
est fractionné en huit sous-pro- 
grammes assurant chacun le gui- 
dage pour une seule direction. 
Ces directions sont notées relati- 
vement à la disposition des chif- 
fres sur l'écran, le chiffre 5 étant 
pris comme référence. Par exem- 
ple, les directions 8 et 2 corres- 
pondent respectivement à un dé- 
placement vertical du bas vers le 
haut de l'écran et au déplacement 
vertical de sens contraire. 





Cette façon de définir les direc- 
tions n'a qu'un seul but, celui de 
faciliter la programmation en 
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concrétisant les directions sur le 
clavier ; il est évident que toute 
autre notation est aussi valable. 


Si le sous-programme d'auto- 
guidage ne comprend pas un seul 
bloc d'instructions capable d'ana- 
lyser toutes les situations possi- 
bles, c'est essentiellement en rai- 
son de la complexité d'un tel 
programme. Une structure unique 
ralentirait tellement les mobiles, 
que les risques de collision se- 
raient pratiquement nuls. 


En effet, lors de la programma- 
tion de jeux en Basic, la pierre 
d'achoppement est généralement 
la vitesse d'exécution et non la 
capacité de l'ordinateur. Lorsque 
le programme est interprété, le 
traitement des instructions est 
tellement laborieux que le jeu se 
déroule à un rythme qui lui fait 
perdre tout son intérêt. || est donc 
important de structurer ce pro- 
gramme en fonction du gain de 
temps et non suivant le gain de 
place dans la mémoire centrale. 


Ainsi, l'analyse de la voie est 


: RAILUAYS <9,6 KO) 


grandement simplifiée avec un 
programme d'autoguidage struc- 
turé par direction. Pour chaque 
direction, les situations sont dans 
un ordre de grandeur qui permet 
encore au Basic de rendre le jeu 
attrayant. 


Il convient donc de dresser, par 
direction, l'inventaire de toutes 
les situations possibles et d'éta- 
blir le sous-programme permet- 
tant de reconnaître chaque situa- 
tion. Toutes les directions ne 
présentent pas le même degré de 
difficulté ni le même nombre de 
situations, mais le principe de la 
programmation est le même dans 
chaque cas. Aussi nous contente- 
rons-nous d'analyser plus en dé- 
tail une seufe direction ; pour les 
autres directions, la transposition 
est à la portée de chacun. 


Chaque sous-programme d'au- 
toguidage travaille avec des varia- 
bles indicées pour permettre le 
guidage simultané des deux loco- 
motives. L'indice 1 correspond à 
la première locomotive et le 2 à la 
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seconde, Comme vous le consta- 
tez, au niveau du guidage, l'intro- 
duction de mobiles supplémentai- 
res ne présente aucune difficulté. 


La nouvelle position de chaque 
mobile est calculée à partir de la 
position actuelle PT ( ) à laquelle 
on ajoute une valeur X qui est 
fonction de la direction. Le 
schéma ci-dessous donne les va- 
leurs de X pour les cas les plus 
simples : 





DI1=3 


Ces valeurs découlent de l'em- 
ploi de l'instruction POKE pour 
l'impression des mobiles. Par 
exemple, si un mobile occupe la 
case ombrée et qu'il doit se dépla- 
cer vers le haut, la case immédia- 
tement supérieure aura un code- 
écran inférieur de 40 au code- 
écran de la position actuelle. De 
même, si le mobile se déplace 
horizontalement vers la droite, le 
nouveau code sera supérieur de 1 
à l'ancien, 


Mais elles 
sont myopes comme 
des taupes ! 





Lors du franchissement des ai- 
guillages, la variable X peut pren- 
dre des valeurs différentes de 
celle du schéma ci-dessus 


Dans leur progression, nos 
deux locomotives sont myopes 
comme des taupes et ne peuvent 
voir que les cases contiguës à leur 
position actuelle, L'instruction 
PEEK ( ) sera leur unique œil 


Avec le gain de temps en point 
de mire, l'analyse de la première 
case contiguë est déterminée par 
la direction. La position de cette 
première case est calculée avec 
les valeurs du schéma précédent. 
Ce choix est dicté par le fait que le 





de direction est 


changement 
moins fréquent que le maintien de 


la direction. La progression est 
ainsi rapide en ligne droite, quel- 
que peu ralentie lors du franchis 
sement des aiguillages ou dans 
les courbes. Mais la différence de 
vitesse est si minime qu'elle n'est 
pas décelable, 


En cas de changement de di- 


182 


du tableau devront être analy- 
sées. Le nombre de cases signifi- 
catives dépend de l'aiguillage. 

Après ces généralités, passons 
maintenant à l'examen de la pro- 
grammation d'une direction 

Avant de passer à la rédaction 
du programme, il convient d'éta- 
blir l'inventaire exhaustif des si- 
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tuations relatives à la direction 
donnée. Dans le cas de la direc- 
tion 7, nous dénombrons onze 
situations distinctes qui peuvent 


être traitées par groupes en fonc- 
tion des cases à analyser. Le 
schéma ci-dessous facilitera la 
programmation des situations. 





IF PEEK(PT-41)=77 THEN X=-41: Dl=7 
Catte s'tuation est la plus fréquente et correspond 
ou maintien de lo direction. 


1F PEEK(PT-41)=32 AND PEEK(PT-40)=84 THEN X=-40: 
Di=8 

Lo première condition ne suffit pas pour prendre 
une décision, 


1F PEEK(PT-41)=32 AND PEEK(PT-1)=69 THEN X=-1: 
DI1=4 

Lo deuxième condition n'est pas nécessaire, 
pas d'autre cas où PEEK(PT-41) donne 32. 


il n'y 


Les deux situations ci-contre peuvent être traitées 
por une seule et même instruction, cor dons choque 
cas il y a le même chongement de direction. 


IF PEEK(PT-41)=212 THEN X=-4]1: DI=8 


11 en vo de même pour les situations ci-contre. Dans 
chaque cas le changement de direction est le même, 


IF PEEK(PT-41)=2197 THEN X=-41: Dis=4 


Un premier test permet de les partager en deux grou- 
pes: 

IF PEEK(PT-41)2205 AND PEEK(PT-42)=69 THEN GROUPE 2 
1F PEEK(PT-83)=77 THEN X=-42: Di-7 


IF PEEK(PT-83)=32 THEN X=-41: D1=8 
Ce test n'est pas nécessaire, X=-41:D1=8 serait suf- 
fisant, 


Ces deux situations forment le groupe 2. Un seul test 
est nécessoire pour les différencier. 


IF PEEK(PT-122)=77 THEN X=-81: D1=7 


X=-4]: DI=4 
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Le traitement des quatre situa- 
tions restantes est plus complexe 
que le précédent, car deux condi- 
tions ne suffisent pas à les dépar- 
tager. 


Le schéma en bas de page 
montre comment les scinder en 
deux groupes. 


Dans ces quatre cas, la diago- 
nale prime sur le changement de 
direction. 


Deux fois, le mobile ne saute 
pas à une case contiguë, mais 
effectue un déplacement plus im- 
portant. 


Chaque sous-programme 
comprend également les instruc- 
tions nécessaires au traitement 
des données. 


Méfiez-vous bien 
des risques 
de collision 


En outre, chaque sous-pro- 
gramme de guidage débute par un 
test qui permet de déceler les col- 
lisions : 

IF PEEK (PT-41) = 102 THEN 
COLLISION 


En effet, si la case suivante est 
occupée par le code-écran d'un 
mobile, il y a inévitablement colli- 
sion. 


Les aiguillages sont différen- 
ciés par des lettres dont le code 
ASCII nous donnera la clé pour 
l'accès au sous-programme cor- 
respondant. 


Le changement d'un aiguillage 
étant une modification bien locali- 
sée, il ne peut s'effectuer qu'au 
moyen de l'instruction POKE et, 
de ce fait, chaque aiqguillage né- 
cessite son sous-programme. 


Au début de chaque sous-pro- 
gramme une bascule réalisée par 
une multiplication par — 1 permet 
l'alternance des deux états « ou- 
vert » et « fermé ». 


En cas de collision, les deux 
mobiles explosent et dispersent 
leurs débris sur tout l'écran. 


Deux fonctions aléatoires dé- 
terminent la nature des débris et 
le point de chute. 


Dans ce cas, la collision n'a rien 
de tragique et une pression sur 
une touche quelconque remet tout 
en ordre. 


Il ne vous reste qu'à prendre 
votre casquette et à annoncer : 
« En voiture ll!» 


Albert Tschanz 
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et si on jouait 
à l'Awalé 
sur TRS 80 © 


L'Awalé, bien que peu connu en Europe, est l'un 
des jeux les plus répandus dans le monde. Il se 
pratique dans presque toute l'Afrique. On le 
retrouve sous divers noms et parfois sous diffé- 
rentes variantes. C'est la variante du pays 
Baoule (Côte d'Ivoire) qui vous est proposée ici, 
accompagnée d'une liste en Basic, pour TRS-80. 
Bien que de réglementation souple, ce jeu vous 
permettra de développer des trésors d'intelli- 
gence tactique et les stratégies les plus élaborées. 








—— — 





Le jeu d'Awalé est connu en Afrique sous différentes appellations et il en 
existe énormément de variantes. On parle ainsi d'Awelé au Sénégal (la 
planche possède alors deux rangées de six cases), de Gissono au Burundi ou 
de Bao en Tanzanie. Dans ces deux derniers jeux, la planche comporte alors 
quatre rangées de huit cases. À remarquer que ces jeux, qui sont à l'Afrique 
ce que les échecs sont à l'Europe, ont été créés initialement à l'ouest de 
l'Afrique sous une forme simple et que règles et damier se sont progressive- 
ment sophistiqués en suivant le sens des grandes migrations. 
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Le matériel est très sobre : un 
« tablier », généralement une 
planchette de bois, dans laquelle 
ont été sculptées quelques alvéo- 
les (le plus souvent douze pour le 
jeu lui-même, quelquefois deux de 
plus pour amasser les gains), et 
des « graines » qui peuvent être 
des grains de café, des haricots 
ou simplement des cailloux, au 
nombre de quarante-huit. 






EEE 
EEE 
a bcdef 


ov lus Simplement 


Celslél4te] 
HAHAAE 


Ce jeu se pratique à deux. 


Chaque rangée de six alvéoles 
représente le camp de chaque 
joueur, que nous appellerons 
Nord et Sud, 


En début de partie, chaque 
case contient quatre graines. 

Le premier joueur (Nord ou Sud) 
peut être tiré au sort ou laissé au 
choix des adversaires. 
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Les règles sont également très 
simples : 
1) Sens du jeu : le jeu se déroule 
dans le sens inverse de celui des 
aiguilles d'une montre. 


2) Déroulement de la partie : les 
adversaires jouent alternative- 
ment, chacun prend à son tour 
toutes les graines contenues dans 
l'une quelconque de ses cases et 
les sème, une par une, dans le 
sens indiqué (on parlera de 
« semis »). 


Si la case jouée contient plus 
de onze graines, le joueur effectue 
un second tour, en sautant sa 
case de départ. 


Des grains de café, des 
haricots ou des cailloux, 
une question de goût 


3) Prise : si, lors d'un semis, un 
joueur dépose sa dernière graine 
dans une case adverse contenant 
déjà une ou deux graines, il prend 
alors tout le contenu de cette case 
(deux ou trois graines) et le dé- 
pose dans la case réservée à ses 
grains. 

Si la case précédant celle de la 
prise est dans le camp adverse et 
contient deux ou trois graines, ces 
dernières sont également prises, 
et ainsi de suite, jusqu'à ce que 
l'on se trouve en présence d'une 
case nous appartenant en propre 
ou vide ou contenant plus de trois 
graines (ou que cette prise nous 
place dans le cas 4, auquel cas il 
faudra jouer une autre case). 


4) Nécessité de donner à « man- 
ger » : il peut arriver, en cours de 
partie, qu'un joueur possède 
toutes les graines de son côté. Il 
doit alors (s'il le peut) jouer une 
case donnant la possibilité à son 
adversaire de jouer à son tour. En 
cas d'oubli de cette règle de cour- 
toisie, il conviendra de la rappeler, 
sans sanction, au joueur 
« étourdi » qui devra recommencer 
son coup. 


Cette règle s'appliquera de 
même lorsqu'une prise éventuelle 
démunit totalement l'« adver- 
Saire » : on renoncera alors à 
celle-ci. 


5) Fin de partie : dès que l'un des 
oueurs totalise un gain supérieur 
24, c'est lui le vainqueur. 


Si l'un des joueurs est dans 
l'impossibilité de jouer (toutes ses 
cases sont vides), il reçoit alors 
une graine, son adversaire ajou- 
tant à ses gains les graines res- 
tant dans son camp {le vainqueur 
est aussi celui possédant le plus 
de graines). 
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JEES PAINT “JE GAME PAR “+ OL: * 4 “1 OU * SA Lorsque le nombre de graines 
4578 ST 25e 1 1 PRINTUSING “euN"1 OL : PAINT @ 829, 1 1 PAINTUSIND "re et leur répartition sont tels que 
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KEM=INNEVS 1 11 682" GOTD 1090 ELSE 18 * 01 


la poursuite sans fin, le vainqueur 
EOR Jui 10 12 & FILPACUI) 1 NEXT 1 GOSUE 20000 : GJebJ+GNOI * F2 est celui qui possède le plus de 


FOR Vel TO 952 + CiloeFilh + MENT * © d 
RETURR * 6 graines. 


y TA VE JOUE se : Quant au jeu lui-même, il vous 
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Ir Sr@ THEN GNCLDeQUIEL)-2S + OOTO 280 * F3 ques conseils ensuite, et vous 
Gi4C1iaGi(CiieoTre h 4 
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La défense contre une menace 


simple 
GT-TeTz on 
are 


La case c de Sud menace de 

prendre les graines des cases B et 
C de Nord. Que peut faire Nord 
pour l'en empêcher ? Il y a trois 
possibilités (au moins). 
a) Jouer C : ainsi c ne menace 
plus qu'une case vide et ne pren- 
dra rien. (Nord a bien sûr mainte- 
nant une graine de plus en E. Le 
total de E étant sans importance 
par rapport au problème). 


&]-]5[011]: 
[-l-[6[-1-|- 


b} Jouer B : ainsi c menace une 
case contenant déjà trois graines 
et ne prendra rien, 


ABREC 
léi-i-i-] 

c) Jouer F : ainsi c ne menace 

plus C mais D qui, elle, contient 


quatre graines et ne prendra rien 
avec c. 


o[-[Lf2l1l- 


AD E 


Ce choix dépendra bien sûr des 
cases marquées « 
contenu. 


. » et de leur 
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Position 
de 
la 
maison 


La défense contre une menace 
multiple 


La case c menace de prendre la 
graine D. La case e menace de 
prendre la graine B. Nord ne peut 
alors empêcher Sud de prendre 
deux graines au coup suivant que 
s'il possède dans une des cases 
marquées « . » un nombre de 
graines suffisant pour effectuer la 
dernière manœuvre décrite (ajou- 
ter des graines dans les cases de 
l'adversaire). 





La défense contre une tenaille 

La case e menace de prendre la 
graine A. Si Nord joue cette case 
A, Sud jouera f et prendra quand 
même deux graines. Nord ne peut 
alors empêcher Sud de prendre 
deux graines au coup suivant que 
s'il possède dans l'une des cases 
marquées « . » un nombre de 
graines suffisant pour effectuer la 
manœuvre précédente sans tou- 
tefois arriver jusqu'en B... Cher- 
chez pourquoi. 


L'attaque 

L'attaque la plus simple 
consiste à se trouver soi-même 
dans l'une des positions décrites 
précédemment alors que l'adver- 
saire ne peut pas se défendre. Il 
apparaît clairement, j'espère, que 
les menaces simples seront celles 
qui auront le moins de chances de 
réussir. 


Une attaque 
efficace : la construction 
d'une maison 

Construire une maison, c'est 
accumuler suffisamment de grai- 


nes dans une case pour effectuer 
plus d'un tour de tablier, et ga- 
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Case visée 


gner ainsi plusieurs ensembles de 
deux ou trois graines en un seul 
tour de jeu. La maison doit donc 
contenir un nombre minimal de 
graines : ce nombre dépend d'une 
part de la case dans laquelle on 
construit, d'autre part des cases 
visées. 


Exemple : une maison, cons- 
truite par Nord en D réclame deux 
graines pour arriver dans la der- 
nière case plus six graines pour 
parcourir le camp de Sud, plus 
cinq graines pour parcourir le 
camp de Nord {on saute la case de 
départ D) plus au moins une 
dr pour atteindre à nouveau 

ud en à, plus éventuellement 
une, deux, trois, quatre ou cinq 
graines pour atteindre b, c, d, e, f. 


Attention : une de plus et Nord 
retombe chez lui. Mais la récolte 
peut être fructueuse. 


14 12/1/013] 
RAS 

AE H [2] 
1410101014] 


Nord joue F et gagne trois grai- 
nes en e, trois graines en d, deux 
graines en c soit au total huit 
graines | 


Le tableau ci-dessus vous 
donne, en fonction de la case 
dans laquelle elle est construite, 
le nombre de graines nécessaires 
pour atteindre la case visée. 


Maintenant à vous de jouer sur 
votre TRS-80. Mais peut-être 
connaissez-vous d'autres varian- 
tes. Alors, n'hésitez pas! En- 
voyez-nous votre programme réa- 
lisé sur votre ordinateur 
individuel. 


Jean-Louis Richaud 





reconnaissance des formes 





devinez qui |e suis 


une maison, une fleur 


Ou tout autre chose... 


Comment l'œil d'un ordinateur (qui n’est en fait 
qu'une caméra vidéo) peut-il parvenir à reconnaf- 
tre et calculer la position spatiale et le nombre 
d'objets qu'on lui montre ? Une méthode, mise 
au point par Adolfo Guzman en 1968, va nous 
permettre de répondre à ce problème dans des 
cas relativement simples. Vite à vos caméras. 





ET G#, QUEST- 


ce p— C'EST. 





Imaginons notre ordinateur 
équipé d'une caméra vidéo numé- 
risée, par exemple celle utilisée à 
l'université de Stanford aux Etats- 
Unis, qui admet une échelle de 
seize niveaux d'intensité lumi- 
neuse ; chaque image forme donc 
une matrice de 333 X 256 (2°) 
nombres, chaque nombre indi- 
quant l'intensité lumineuse à un 
point précis. 

L'ordinateur perçoit des diffé- 
rences d'intensité qui vont lui per- 
mettre de « comprendre » ce qu'il 
voit. |! lui faut un éclairage direct 
sans ombre, car il pourrait alors 
interpréter cette ombre comme un 
objet. 


Voici ce qu'il peut « voir » : 


Notre ordinateur ne s'intéresse 
ni aux surfaces ni aux lignes, mais 
aux points d'intersections : 
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. premièrement, pour calculer la 
distance entre l'objectif de la ca- 
méra et ces points d'intersection 
(par mise au point), ce qui va lui 
permettre de reconnaître la posi- 
tion dans l’espace des objets ; 
. deuxièmement, pour calculer le 
nombre d'objets et leur agence- 
ment dans l'espace par comparai- 
son avec la contiguïité des surfa- 
ces. 

Notre ordinateur va devoir ren- 
contrer trois types de points d'in- 
tersection définis ci-après : 


. point d'intersection de type 


. point d'intersection de type 


obtus : 


. point d'intersection de type 


—— 


En étudiant de plus près ces 
points, nous allons pouvoir répon- 
dre à la question suivante : 


« Deux surfaces apparemment 
contiguës appartiennent-elles au 
même objet ? » 


Reprenons notre schéma pré- 
cédent, notons les surfaces et en- 
tourons les points d'intersection : 





Notre méthode consiste à repé- 
rer chaque point d'intersection et 
à calculer la contiguïté des aires 
adjacentes. Comment procéder ? 


On note simplement + 1 lors- 
que deux aires contiguës appar- 
tiennent au même objet et — 1 
dans le cas contraire. Dans le 
doute, on note O. 
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Or, pour nos trois types de 
points nous avons : 


. type aigu : 
bc — + 1 
ab — — 1 
AC — — 
. type obtus : 
Ça? ab —+ + 1 
bc — + 1 
Ca — + 1 


Toutes ces informations sont 
regroupées dans le tableau ci- 
dessous, 





Pour tout résultat nul ou néga- 
tif, l'ordinateur considère ces sur- 
faces comme contiguës mais 
n'appartenant pas au même 
objet. 


Pour tous les résultats positifs 
non nuls, il les admet contiguës et 
appartenant au même objet. 


Enfin, les cases vides indiquent 
la non contiguité entre les surfa- 
ces. 


L'ordinateur devient alors capa- 
ble, par le calcul, de restituer les 
surfaces aux objets et de dénom- 
brer ceux-ci. 


Mais, dans les cas plus compli- 
qués, comme celui-ci : 
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il arrive que notre ordinateur s'af- 
fole puisque l'un des points d'in- 
tersection est le siège de quatre 
lignes. 


Il faut alors décomposer 
l'image en blocs simples tels que : 


ou encore tels que : 


(nettement moins évident !). 


Et maintenant, à vos camé- 
ras !.… 





Frédéric Brouard 





fichier 





comment 
« faire un pont » 





Vous désirez gérer un fichier de 1 000 clients, 
mais vous ne pouvez en stocker que 400 sur une 
disquette. Comment allez-vous faire ? Diverses 
solutions existent, aucune n'est la panacée et 
toutes comportent des contraintes. Nous vous 
proposons de faire le point sur les différentes 
méthodes qui s'offrent à vous et, pourquoi pas, 
de lancer un défi aux Américains qui en sont 
encore au même point que nous. À vos claviers ! 


La publicité le clame, les noti- 
ces l'affirment ! L'ordinateur XY 
avec une unité de disquettes donne 
250 Ko de mémoire de masse 
« en ligne » avec deux unités 
500 Ko et quatre unités 
1 000 Ko, soit environ un million 
de caractères toujours « en 
ligne ». 


En fait, dans l'immense majo- 
rité des cas, pour ne pas dire la 
totalité, cela est faux, Certes, 
avec deux unités de disquettes on 
dispose, en gros, du double de 
mémoire de masse, avec trois du 
triple et quatre du quadruple. Cela 
vaut pour toutes les machines. 
Mais ce qui est erroné, c'est l'af- 
firmation selon laquelle cette mé- 
moire est « en ligne ». En réalité 
elle est seulement juxtaposée. 


Qu'est-ce à dire ? Qu'est-ce 
que cela signifie ? 


Supposons que chaque disque 
formaté d'un ordinateur donné 
permette le stockage de 250 Ko 
d'information. Quand le premier 
disque est plein, il suffit de 
commencer à remplir le second et 
ainsi de suite. Mais il faut consta- 
ter que, techniquement, le rem- 
plissage du second disque n'est 
en rien la continuation pure et 
simple du premier. 


En effet, il faut d'abord indiquer 
à l'ordinateur que l'on charge 
maintenant un deuxième disque, 
puis un troisième, etc. De sorte 
que l’on dispose, en réalité, de 


deux, trois ou quatre segments 
juxtaposés de blocs de mémoire 
de 250 Ko, et non pas d'un seul 
bloc de 500 Ko, 750 Ko ou 
1 000 Ko: tous ces octets ne 
seront accessibles qu'à l'aide de 
manipulations. 


La différence est considérable 
et la simple juxtaposition de blocs 
de mémoire en lieu et place de 
mémoire en ligne peut limiter très 
sérieusement certaines applica- 
tions ; particulièrement celles où 
l'on doit opérer des tris selon un 
ou plusieurs critères. 


On obtient plusieurs 
classifications pour 
un même critère 


Par exemple, quand on élabore 
un fichier d'adresses du type 
« base de données » à partir du- 
quel on veut trier des fiches selon 
des critères particuliers (toutes 
les fiches de Paris, toutes les 
fiches portant un chiffre d'affaires 
de moins de 100 000 FF, toutes 
les fiches portant un nom compris 
entre les lettres D et H, etc.) 
l'ordinateur peut, avec ce type de 
programme, classer aisément et 
« sortir » les fiches aux caractéris- 
tiques données à partir d'un exa- 
men du premier disque, puis il 
refait la même chose sur le 
deuxième, mais séparément. 


En fait, on aura deux (ou trois 
ou quatre selon le nombre d'unités 


disquettes) classifications et non 
pas une seule sur la base du 
même critère. Ainsi les fiches du 
premier disque seront classées de 
D jusqu'à H, puis la même chose 
se passera sur le deuxième. Mais 
l'on ne disposera pas de tous les 
D d'abord, qu'ils proviennent du 
premier ou du deuxième disque, 
puis de tous les E, etc., MEsQu'à H. 
C'est assez ennuyeux si vos fi- 
chiers sont trop grands pour 
« tenir » sur un seul disque et que 
vous ne voulez pas perdre la pos- 
sibilité d'un tri global. 


Quels sont les solutions à ce 
type de problème ? 

La première idée qui vient à 
l'esprit est de segmenter le fichier 
et de décider par exemple que, sur 
le premier disque, on classera les 
noms commençant par la lettre À 
et ce jusqu'à la lettre H, sur le 
second de la lettre | jusqu'à la 
lettre N, etc. C'est en fait une 
solution assez boiteuse. Elle sup- 
pose une planification préalable 
des fiches, une prévision correcte 
des rythmes et des volumes d'ex- 
tension futurs du fichier, ce qui 
est en général très difficile. 


Par ailleurs, quand il faudra trier 
et classer les fiches sur un autre 
critère que la classification alpha- 
bétique, le problème de la disper- 
sion de l'information sur plusieurs 
disques se reposera exactement 
de la même manière, puisqu'il 
faudrait aller « fouiller » sur plu- 
sieurs disques pour les retrouver. 


Une deuxième solution qui 
vient à l'esprit est d'acheter des 
systèmes comportant des mémoi- 
res de masse de plus grande ca- 
pacité et susceptibles de contenir 
l'ensemble d'un fichier donné sur 
un seul disque. Par exemple, on 
peut passer d'un disque permet- 
tant le stockage de 150 Ko à un 
disque permettant le stockage de 
600 Ko. C'est la tendance au- 
jourd'hui à « bourrer » de plus en 
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plus de pistes et de secteurs sur 
une seule disquette ou un seul 
disque (disque ou disquette dou- 
ble face et double densité). Dans 
certains cas, ce passage permet 
de résoudre le problème. Mais 
c'est assez coûteux puisqu'il faut, 
quand c'est possible, changer vos 
unités de disquettes. 


Par ailleurs, dans l'état actuel 
de la technologie, les limites des 
mémoires de masses à disques 
souples sont assez rapidement at- 
teintes et 600 Ko par disque sont 
aujourd'hui le maximum. (Quel- 
ques très rares constructeurs pro- 
posent des disquettes de 
1 000 Ko.) 


Une autre solution du même 
genre, mais en plus radical, 
consiste à passer au « disque 
dur ». On a pu affirmer que qui- 
conque manipule des fichiers 
contenant des fiches en nombre 
supérieur à 4 000 est un client 
potentiel pour le disque dur, dont 
les capacités moyennes au- 
jourd'hui vont de 5 mégaoctets 
(5 millions d'octets) à 20 mégaoc- 
tets (on annonce des disques durs 
jusqu'à plus de 100 mégaoctets 
pour les O1). C'est une bonne solu- 
tion qui permet d'obtenir effecti- 
vement des grandes quantités de 
mémoire réellement « en ligne ». 

Mais c'est encore très cher. On 
ne trouvera pas en France de dis- 
que dur à moins de 25 000 FF ttc 
et encore s'agit-il des disques à 
plus faible capacité et qui ne fonc- 


tionnent pas avec n'importe 
quelle machine. Sans compter les 
problèmes délicats de sauvegarde 
qui sont loin d'être résolus. 


Il existe une quatrième solu- 
tion, pas définitive, mais qui a au 
moins le mérite d'être économi- 
que. quand elle est possible. 
C'est le « spanning ». Il n'y a pas 
d'équivalent exact en français au 
mot américain spanning qui signi- 
fie « enjamber ». On pourrait sans 
doute le traduire au mieux par 
« englober » et je parlerais donc 
maintenant de « globalisation ». 


Les unités de disquettes 
se comportent comme 
un seul disque 


En clair, il s'agit d'écrire un pro- 
gramme (en Basic, en assembleur 
ou en n'importe quel autre lan- 
gage) qui, une fois chargé, ferait 
penser à l'ordinateur que les 
unités de disquettes disponibles 
(deux, trois ou quatre) se compor- 
tent comme un seul et unique 
disque. Ce programme permet- 
trait donc d'explorer véritable- 
ment « en ligne » la mémoire de 
masse juxtaposée sur deux, trois 
ou quatre disques. 


C'est en réalité plus facile à dire 
qu'à faire. Les programmes de 
« globalisation » sont compliqués 
et sont différents pour chaque 
système d'exploitation de dis- 
quettes (SED), Mais ils sont très 


souvent réalisables. Aux Etats- 
Unis, les programmes de « globa- 
lisation » font l'objet de travaux au 
sein de nombreux clubs d'utilisa- 
teurs et même de compétitions 
amicales inter-clubs. Îl faut dire 
que, dans certains cas, on peut 
prouver qu'il est impossible de 
réaliser de tels programmes sur 
une machine donnée et qu'il faut 
éventuellement passer par des 
modifications matérielles pour ob- 
tenir le résultat désiré. 


J'ai appris cependant que de 
tels programmes ont été réalisés 
pour les TRS-80 modèles |, || et 
HN. C'est aussi possible sur des 
ordinateurs tournant sur CP/M en 
standard. (Peut-être aussi sur 
CP/M implanté par programme ?) 


Je me suis adressé à un club 
d'utilisateurs new-yorkais d'Ap- 
ple. Pas de réponse à ce sujet 
jusqu'à présent. Mais il se peut 
ps le problème ait été résolu ail- 
eurs. 


Alors ? As du Basic et de 
l'hexadécimal, à vos machines ! 
Et voyons si l'on fera mieux en 
France qu'aux Etats-Unis où, mal- 
gré les annonces fréquentes de 
réussite et là persistance des pu- 
blicités, on voit assez peu de pu- 
blications sérieuses et définitives 
sur le sujet. 


Marry Tiller 
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L'Orcinateur indie 





documentation 





Visicalcul 
complément de 


Visicalc 





Visicalcul n'est pas à proprement parler un logi- 
ciel mais le complément d'un logiciel tel que 
Visicalc. Ce livre a l'ambition de présenter la 
succession de commandes nécessaires pour trai- 
ter une douzaine de cas concrets (par exemple 


construire une application) et il coûte 300 FF ttc. 


On se souvient que les pro- 
grammes de type Visicalc sont 
nés de l'observation suivante : la 
plupart des problèmes courants 
de gestion (calcul des prévisions 
de ventes, des taxes afférentes, 
des ratios financiers, du budget 
personnel, du coût des machines, 
de l'estimation des coûts, et la 
balance des livres de comptes) 
pourraient être résolus à l'aide 
d'une calculatrice, d'un crayon et 
d'une feuille de papier. 


ls combinent, par ailleurs, les 
avantages et l'habitude d'une cal- 
culatrice de poche avec la puis- 
sante mémoire et les capacités 
électroniques d'écran d'un ordi- 
nateur individuel 


Ainsi, avec le programme Visi- 
calc, l'écran de l'ordinateur de- 
vient une « fenêtre » ouvrant sur 
une plus large feuille de calcul 
électronique et vous pouvez, soit 
la diriger à quelque point de cette 
dernière, soit diviser l'écran de 
l'OI en deux fenêtres, de manière 
à visualiser deux parties de la 
feuille de calcul en même temps. 


Reportez-vous, pour plus de 
détails, sur le programme de Visi- 
calc paru dans le numéro 34 de 
L'Ordinateur Individuel, où vous 
retrouverez dans le détail l'organi- 
sation de cette feuille électronique 
et la puissance de ses comman- 
des. 


Visicalcul a pour but de vous 


L'Ortinateur indrvatuet 


présenter quelques cas dont la 
plupart peuvent étre utilisés de 
façon opérationnelle dans des en- 
treprises, sans pour autant devoir 
vous expliquer le fonctionnement 
des commandes à chaque fois. 


En effet, selon le degré de 
connaissance que vous avez de 
Visicalc, vous apprentirez, avec ce 
manuel, à construire une applica- 
tion, enchaïiner des tableaux d'une 
période à l'autre avec réalisation 
de cumuls, articuler un modèle 
pour les calculs et pour les édi- 
tions, résoudre le problème de la 
capacité en mémoire centrale et 
finalement à numéroter automati- 
quement les lignes d'un tableau. 


Au premier abord 
un élégant classeur 
très pratique 


Ce classeur présente la possibi- 
lité d'insértion de deox disquettes 
à la page de garde de la couver- 
ture, la table des matières suivant 
immédiatement Visicalcul est 
destiné à aider les utilisateurs de 
Visicalc. 


La lecture des trois pages d'in- 
troduction générale suffit, par sa 
clarté, à arrêter son choix — sui- 
vant l'intérêt de chacun — à l'un 
des douze chapitres développés 
dans ce manuel, d'autant que 
ceux-ci sont séparés l'un de l'au- 
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tre par une feuille de couleur diffé- 
rente — verte en l'occurrence, per- 
mettant un accès direct. 


Une bonne note également 
pour la structure de chaque chapi- 
tre, où l'on retrouve, après le titre, 
l'énoncé ou la présentation du 
problème, l'aperçu global ou les 
étapes suivies pour dresser le ta- 
bleau, le détail des opérations, les 
variantes ou problèmes spécifi- 
ques de réalisation. 


On retiendra, au passage, le 
degré de difficulté croissante 
dans la réalisation des tableaux : 
la présentation du premier chapi- 
tre est exemplaire, en ce sens que 
toutes les commandes et opéra- 
tions sont décrites pas à pas. 
Pour le reste, l'utilisateur ne se 
trouvera bloqué dans sa démar- 
che que s'il ne tient pas compte 
des règles de prudence indiquées 
à chaque fois que cela s'avère 
nécessaire ; s’il rencontre un pro- 
blème, il devra revenir au manuel 
d'utilisation des commandes de 
Visicalc pour tenter de rattraper 
ses erreurs. 


Un dernier avantage qui mérite 
d'être noté : contrairement au ma- 
nuel original entièrement en an- 
glais, ce dernier est rédigé en bon 
français, de manière claire et pré- 
cise. 

Devant la relative richesse de 
chacun des douze cas classés en 
quatre catégories dans Visicalcul, 
nous avons voulu, plutôt qu'une 
étude détaillée — qui serait d'ail- 
leurs fort longue — ne retenir des 
modèles développés que l'intérêt 
des méthodes et les astuces em- 
ployées « pour que cela marche ». 


Voyons comment peut être trai- 
tée la gestion des effectifs. Le 
responsable du personnel d'une 
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entreprise doit établir chaque 
mois la situation des effectifs par 
catégorie socio-professionnelle, 
par Service, division, établisse- 
ment. 


On commence par dresser le 
cadre du tableau, en utilisant au 
maximum la commande de dupli- 
cation /R. pour les portions de 
lignes de départ, puis l'on entre 
les titres de colonnes en abrégé 
en se positionnant sur chaque 
case, ce qui correspond au nom 
de chaque unité. 


On inscrit ensuite les libellés de 
ligne qu'on duplique pour les ta- 
bleaux d'entrées, de sorties et de 
situation finale. Alors seulement 
on peut donner les règles de cal- 
cul des sous-totaux par catégorie 
d'emploi puis à l'intérieur d'une 
colonne, sous la forme suivante : 
+ C8 + D8 et (& SUM (C8, C12) 


Visicalcul indique alors 
comment dupliquer ces règles de 
calcul d'une colonne sur d'autres 


Ç 
5 
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puis comment sauvegarder le ta- 
bleau et les règles sous forme de 
fichier auquel on donne un nom : 
/SS et TAB/VC. 


On passe à l'introduction des 
éléments de la situation en début 
de mois en commençant par les 
titres des différents tableaux, le 
nombre d'agents de chaque caté- 
gorie en poste à la fin du mois, le 
programme établissant automati- 


quement les calculs aux places 
requises, puis on maintient les 
titres des colonnes, commande 


/TH que l'on cadre au-dessus des 
chiffres, commande /FR. 


Il suffit, à ce moment, de saisir 
les entrées et les sorties du mois 
en question et de sauvegarder 
cette situation, commande 
/S # S en indiquant le nom du 
fichier sauvegardé et les coordon- 
nées du point en bas et à droite du 
tableau : JAN/DIF RETURN, G40 
RETURNR 


La possibilité d'établir des 
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moyennes en fin d'année peut 
être utile à certains : il faut alors 
sauvegarder les entrées et les sor- 
ties, de la même manière que pré- 
cédemment. 


L'impression peut se faire, 
selon les besoins, directement, 
commande / PP ou avec des titres 
de colonnes, ce qui demande un 
stockage du tableau de la situa- 
tion à la date choisie, puis un 
rechargement de ce tableau, 
commande /S # L, suivi du nom 
du fichier et de la commande 
d'impression à laquelle on adjoint 
les coordonnées du point en bas 
et à droite du tableau. 


Il est simple de repartir pour le 
calcul d'une nouvelle situation en 
chargeant le tableau /SL TAB /VC 
et la situation en fin de mois pré- 
cédent /S # L: on frappe alors 
les nouveaux titres et quantité 
qu'on sauvegarde à chaque fois 
pour imprimer le tout à la fin 


En fin d'année, on utilise à nou- 
veau les entrées et sorties men- 
suelles, afin d'établir des moyen- 
nes de la manière suivante : on 
dresse le cadre puis on entre les 
titres, lignes et colonnes ; on in- 
troduit les règles de calcul de 
moyenne ; on charge les données 
mois par mois et on lance enfin 
l'impression. 


Se libérer des 
contraintes en 
archivant les règles 


Vous avez sans doute noté qu'il 
y avait un nombre assez impor- 
tant de stockages à faire, alors 
que la capacité de votre disquette 
pourrait être faible 


Il est conseillé de noter, sur un 
petit cahier par exemple, les prin- 
cipes que vous avez adoptés pour 
donner des noms aux fichiers, 
puis de scinder par division vos 
stockages qui ne seront plus 
qu'au nombre de quatre : les en- 
trées, les sorties, la situation de 
fin de mois, la colonne total de la 
situation « fin de mois ». 








Dans le même esprit, vous vous 
libérez, par ailleurs, des contrain- 
tes de la mémoire, en confection- 
nant et archivant un cadre conte- 
nant uniquement les règles de 
calcul, et dont les dimensions cor- 
respondent au plus grand des ta- 
bleaux à consolider. || est alors 
utilisé avec les éléments partiels, 
chaque ligne ou colonne « total » 
étant stockée en fin de tableau. 


Ces différents totaux de ta- 
bleaux partiels seront ensuite 
repris comme ligne de données 
d'un tableau de synthèse. 


En somme, cette procédure 
doit être une assurance contre les 
incidents qui peuvent amener à 
recommencer la frappe entière 
d'un tableau et un moyen de mo- 
difier ultérieurement certaines 
données pour réaliser de nouvel- 
les simulations. 


Nous ne partageons pas l'avis 
des auteurs, qui laissent entendre 
que même un non-initié à Visicalc 
pourrait, en quelques heures 
d'apprentissage, étre opération- 
nel avec Visicalcul 


Si, en effet, on est guidé pas à 
pas dans le premier chapitre, on 
peut se trouver assez seul face à 
la complexité des stockäges ou 
sauvegardes — due au trop grand 
nombre requis — aux cadrages et 
formats pour les calculs. Il faut 
donc une expérience certaine de 
l'original pour être réellement per- 
formant avec Visicalcul 





Jacques Kiavuëé 
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Essai logiciel : Visicalcul 


| L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


A l'usage 
lcontort, sécurité. 
rapidité) 











Adresse du diffuseur 


* Apple 2 ou Apple 2 Plus |Les Editions du Logiciel 

48 Ko. 204, pt de hr du Pont-de- 
Sèvres 

925 16 Boulogne 


Matériel nécessaire 


* Visicalc version 202 BO. 


Prix du logiciel 
300 FF ttc. 





OUVERT du MARDI 
SAMEDI de 


3h30 


au 
a 19h 
INTERRUPTION 


13 RUE DE LA CITE 
UNIVERSITAIRE, 
75014 PARIS. 
TEL. 589.49.52 


SANS 





COMPUTER 


LA QUALRe DU SekViCe 


Les conseils, l'orientation 


en service, et la maintenance 


en occupons 


le choix 


la mise 


nous nous 


UN POINT 


N'hésitez pas à nous consulter afin d'obtenir 


les meilleurs renseignements 


Vous aurez toujours besoin un jour ou l'autre 


d'un service sérieux 


C'EST TOUT ! 


Pub GG 


LA MICRO-INFORMATIQUE! NOTRE DOMAINE 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 174 du service-lecteurs (page 53) 


L'Cranateur névatue) 
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logiciel 





les confidences 


dau 


PC- 1500 


Le PC-1500, récemment apparu, commence à 
dévoiler son fonctionnement secret. Et là, il faut 
avouer notre reconnaissance au dieu Peek, qui 
nous a permis d'y voir plus clair. C'est grâce à ce 
Dieu-Qui-Sait-Tout que nous en savons « un 
peu ». N'hésitez pas, vous aussi, à le consulter 
pour combler les vides (nombreux) qui restent 
encore. Mais attention, un peu de silence, et 
vous allez entendre ce que nous avons pu 
comprendre de ses confidences. Ecoutez bien ! 





Dès le début, une surprise nous 
attend : le processeur n'a pas 
64 Koctets adressables, comme 
la plupart des 8 bits, mais 
128 Ko! 


Ces 128 Ko sont adressables 
en Basic par « page ». La première 
grâce à PEEK et POKE, la seconde 





par PEEK # et POKE # : nous 
adressons ainsi deux pages de 
64 Ko chacune. 


Alors que la première occupera 
le principal de nos intérêts, la se- 
conde semble être (dans le cadre 
des périphériques actuels exis- 
tants) quasiment inemployée. 


Nous n'avons pu en effet décou- 
vrir que 32 octets, utilisés plutôt 
comme « ports » que comme 
« mémoires ». Îls sont répartis en 
deux groupes de 16 octets répé- 
tés chacun 256 fois (!) par cà- 
blage interne : 


F000-FO0F = F010-FO1F = 
… = FFFO-FFFF. 


8000-B00F = B010-BO01F = 
… = BFFO-BFFF. 


Le premier groupe sert à la 
« sonnette » et au clavier, tandis 
que le second n'existe qu'avec le 
CE-150 et gère donc l'imprimante 
et la cassette. 


Quant à la première page de 
64 Ko, qui est la page mémoire 
normale, elle est organisée de la 
façon suivante. 
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Par câblage interne, la MEV Af- 
fichage est répétée quatre fois et 
la MEV Système deux fois. Les 
zones suivantes sont donc en réa- 
lité les mêmes : 


7000-71FF = 7200-73FF = 
7400-75FF = 7600-77FF et 
7800-7BFF = 7C00-7FFF. 


Quand nous étudierons ces 
zones, nous n'analyserons bien 
RL 7000-71FF et 7800- 


En faisant le total des zones 
mémoire du système de base 
(elles ont été encadrées ci- 
dessus), on retrouve bien la capa- 
cité annoncée par le construc- 


teur ; 
3,5 Ko MEV et 16 Ko MEM. 


Analysons maintenant en détail 
chacune des sept zones définies 
précédemment. 


ll semble que, pour la MEM- 


Module, ces 16 Ko soient libres 
pour l'adjonction de futurs modu- 
les préprogrammés. A vérifier et à 
suivre. 

Le tableau 1 indique la réparti- 
tion de la MEV Standard. Portons 


Vous remarquerez l'inversion 
des touches des modes || et III. 


Exemple : en mode RESERVE, 
faire NEW, puis | F1 : RUN (® et Il 
F4 : 62. La mémoire donnera: 


machine 


/ 
programme! STATUS 1 
4 


[& FF ____||1octet 
A | 


STATUS 
ou MEM 





— 


Tableau 1 : MEV Standard 4000 à 47FF. 





notre attention sur deux zones 

principales : les touches Réserve 

et la mémoire programme. 
Touches RESERVE 


Les codes des touches RE- 
SERVE sont : 





ici &nnnn est l'adresse indi- 
quée lors de l'ordre NEW & nnnn. 
En utilisation normale (et après un 
NEW O), il n'y a pas d'aire réser- 
vée au langage machine et & nnnn 
= & 40C5 


On dispose 
de 1 850 octets 
de mémoire vive 


Quand il n'y a pas de pro- 
gramme en mémoire, l'ordre MEM 
donne 1850, au lieu des 1851 
donnés dans le tableau 1, car un 
programme « vide » prend quand 
même un octet : le &FF de la 
figure se retrouvant en &40C5. 
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Exemple de stockage d'un pro- 
gramme en mémoire : soit le pro- 
ramme : 
10 PRINT « COUCOU » 


1000 END. 
il donnera : 
40C5 O0 ligne 10 
40C6 OA ligne 10 
40C7 OB longueur ligne 
40C8 FO PRINT 
40C9 97 PRINT 
40CA 22 ‘” 
40CB 43 C 
40CC 4F O 
55 U 
43 C 
4F O0 
55 U 
LE 
OD fin de ligne 
03 ligne 1000 (&803E8) 
E8 ligne 1000 (&03E8) 
03 longueur ligne 
F1 END 
8E END 
OD fin de ligne 
FF fin du programme 
40DA début de zone libre 
Il est facile de 
connaître le début 
de la zone libre 


Vous pourrez vérifier le début 
de zone libre en faisant STATUS 2 
qui vaudra &40DA. 


Remarquons que puisque &FF 
est le code de fin de programme, 
l'octet fort d'un numéro de ligne 
ne peut excéder &FE, Et donc le 
numéro maximal de ligne est : 

&FEFF = 65279 


La mémoire vive Extension est 
utilisée par les modules option- 
nels de MEV. 


Ainsi le CE-151 de 4Ko permet 
une extension de 4800-57FF, 


Pour le CE-155 de 8Ko, la zone 
est 4800-67 FF. 


Cette zone étant directement 
accolée à la MEV Standard, le 
schéma de la mémoire pro- 
gramme reste le même en rempla- 
çant & 4800 par &5800 (si CE- 
151) ou par & 6800 (si CE-155). 


La mémoire vive Affichage sert 
aux variables alphanumériques, à 
l'afficheur et aux témoins. 


. Variables alphanumériques : on 
y trouve toutes les variables de E$ 
à Z$, les quatre manquantes (A$, 
B$, C$ et D$) se situant dans la 
MEV Système de 78CO à 78FF. 

Par exemple, un POKE & 7190, 
93, O est équivalent à un 
T$ = "x". 
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7150-71FF 


78AC-78B1 
78B2-78B7 
78B8-788D 


78BE-78BF 
78C0-78FF 


Tableau 2 : MEV Affichage 7000 à 71FF. 


56 


— 
ON ONN MN +400 


—_ 


N 


1 
1 
1 
1 
1 
4 
2 
1 
4 
6 
6 
6 
6 
6 
2 
64 
08 
2 


_ 
& 


LA 
8..wno 89-où 


8 8 


lHontetahg 2et4 
Variables P$ à Z$ (11 variables X 16 octets) 


Pile du système 
: (extensions) 


red et de MEV disponible (48H en modèle 


se 
MSB de bas de MEV disponible (40H) 
Prier} du début du programme (normalement 


Adresse de la fin du programme 
L (adresse) 


rs du curseur 


Caractère situé sous le curseur 
nn. du curseur 


Pointeur des FOR 
Pointeur des GOSUB 
Pointeur des données 
Pointeur des opérations 
? (pointeur) 
? (USING) 
quel des variables 
Ligne actuelle (2 pour le numéro, 2 pour ?) 
Ancienne ligne (2 pour l'adresse, 2 pour le 
numéro, 2 pour ?) 
Recherche de ligne (2 pour l'adresse, 2 pour le 
numéro, 2 pour ?) 
pt k pour l'adresse, 2 pour le numéro, 
ur 
E ponte pour l'adresse, 2 pour le numéro, 


2 pour ?) 

ON ERROR (2 pour l'adresse, 2 pour le numéro, 
2 pour ?) 

Pointeur de DATA 

Variables A$, B$, C$, D$ (quatre variables 

X 16 octets) 

boues A à Z (26 variables X 8 octets) 


Contrôle des interruptions 
Contrôle du CE-150 (ex. : 79F4 = CSIZE) 


? 

4 

Pile FOR-NEXT bre + GOSUB (6)° + données 
ne + opérations (2 

obssatice de l'« Auto-Power-Off » 
nanas du curseur 


Dernière touche enfoncée 
Tam 2: pp vbs (employé lors d'un A$ 
= » 


JRPPES de sortie (contient le dernier résultat 
Tampon d'entrée (contient la dernière ligne 
introduite) 





* ; nombre d'octets utilisés à chaque imbrication. 
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Instructions Basic 
dont le manuel 
du PC-1500 ne parle pas 


Le manuel reste muet sur certai- 
nes instructions Basic que voici. 


Instructions 
langage machine 


gba réserve de la place pour 
ramme machine. 
CALL &nnnn) appel d'un sous-pro- 
amme machine. 
EEK (&nnnn) fournit l'octet contenu 
en &nnnn, 
POKE &nnnn, à, b, c, .… stocke à 
partir de &nnnn les octets à, b, c, 


etc. 

PEEK# et POKE# idem que ci- 
dessus, mais sur la deuxième page 
mémoire. 

CLOAD M « nom » lit sur la cassette 
le fichier langage machine titré 
« nom ». 

CSAVE M « nom » : &nnnn, &0000, 
&pppp sauve sur la cassette le fi- 
chier langage machine « nom » sto- 
cké de &nnnn à &0000, son adresse 
d'entrée étant &pppp. 


OPN « nom » 


Cette instruction déclare le péri- 
Phérique « nom » ouvert (qui pourra 
me dire à quoi ça sert réellement ?). 
Les « noms » qui ne provoquent pas 
d'erreur sont : 

« LCD » —+ PC-1500 (Liquid Crystal 


Display, afficheur à cristaux liqui- 


« MGP » —+ CE-150 (Mini Graphic 
Printer, imprimante pe C 


« CMT » —+ CE-1 assette Ma- 
gnetic Tape, bande magnétique). 


PLU LU LU LJ 
Cette instruction mystérieuse 
codée F1-A3 peut être entrée par 
force dans un programme par un 
double POKE bien placé. 


Vous verrez alors dans la liste un 
P suivi de quatre espaces. Je n'ai 
pas pu pour l'instant découvrir à 
quoi elle peut servir. Ce que je peux 
seulement dire, c'est qu'elle a la 
même adresse d'entrée que AND 
ERROR, OR, OFF, STEP et THEN, et 
donc qu'elle doit elle aussi être pré- 
cédée d'une autre instruction pour 
pouvoir fonctionner. 


STATUS 


Dans le manuel, seuls STATUS 0 
et STATUS 1 sont révélés. En fait 
d'autres STATUS marchent : 
STATUS O nombre d'octets inem- 

s (idem que MEM) : 
ST TUS 1 longueur du programme ; 
STATUS à adresse du premier octet 
inempl 
STATU ue de début de Îa 
zone donnée 
STATUS 4 à. 255 numéro de la der- 
nière ligne exécutée. 





+ Afficheur : si l'on représente les cent cinquante-six colonnes de 
l'afficheur, cela donne : 


178... 116] 117... 155 





La séparation de quatre affi- colonne O colonne 78 
cheurs n'est bien sûr pas appa- 
rente, elle n'est due qu'au cäà- 
blage. 

Un octet dans cette zone définit 
deux moitiés de colonnes espa- 





nee +< 


cées de 78 unités. b'O 

Prenons par exemple les adres- [b"1. 
ses 7000 et 7001, Les deux 
octets contenus définissent me 
complètement les colonnes O et ‘b3: 


78 de l'affichage. 


Ainsi POKE & 7000, 14, Li 
134 donnera à la colonne O et 
une colonne 78 vide. 


Si 7000 contient en binaire : 
[b7 [b6 [b5 | b4 |b3 [b2 ]b1]b0] 


et 7001 


d'6b5/p4/b31b2/b 1[p 0 


alors les colonnes afficheront : 







b7 





Can Li Le [Lu [n |». 
Crose [oër [1 [nu [nm [smaur[} 3 [mer [ous 
Croar | [run [Po fresemv - [mao 6 | 0 


+ Témoins : les adresses 704E et 
704F représentent l'afficheur. 


Un POKE & 704E, 255, 255 
vous fera afficher tous les té- 
moins à la fois, et vous remarque- 
rezlex h + » quiest le témoin 
du mode Katakana : ces caractè- 
res spéciaux peuvent seulement 
être obtenus sur les modèles ja- 
ponais (à la place de minuscules). 


Vous remarquerez que 
l'adresse 704 F suit la même 
règle que l'afficheur : les bits 3 et 
7 ne servent pas, et vous noterez 
l'astuce utilisée pour les modes 
angulaires DEG, RAD et GRAD), 
qui sont obtenus par association : 














Instructions du processeur du PC-1500 : le LH-5801 


Ces instructions ont été découver- 14 — LD A, R2 
tes en analysant le programme hexa- 24 — LD A, R3 
décimal du Basic et après quelques 
essais qui se sont souvent conclus Ces trois istres R1, R2 et A3 


par un appui sur le ALL RESET... sont-le isù seuls: et ciels Pan 
Je vous les présente en mnémoni- noms réels ? Difficile de le savoir ! 
que « simili-Z 80 » : 
Sauts et pret‘; fouapué 
BA ii jj —+ J 
. 8 di 
— JRZ, +ii 
— JR NZ, + 
— JR ii 
—+ JR Z, ii 
— JR NZ, ii 
—+ CALL iijj 


— RET 


A noter que les arguments sur 
16 bits sont représentés d'abord par 
l'octet fort puis par l'octet faible, soit 
donc le contraire du Z 80. 


Et les sauts relatifs peuvent 
adresser 512 octets : 256 en avant 22 
et 256 en arrière (en réalité 511 ii — AND (if), kk 
puisque JR +00 et JR —-00 représen- EB ii jj kk — OR PE kk 
tent le même saut à l'instruction EF ii jy kk — ADD (iijj}, kk 


directement suivante). La présence d'opérations en 
Chargements adressage direct sans passer par 

— LD A, ii l'accumulateur (chose impossible 
— LD À, {ijj) avec un Z80) montre la maturité du 
+ AU A 5801. 
—+LDRT,i Exemple de fabrication 
—+ LD R2, il d'un amme machine 
—+ LD R3, i Faire N W ps « réservera de 
—LDA1.A place de à 41FF. Puis 
—+ LD R2,A PORERA 100, era &00, &B5, &00, 
— LD R3, À &DD, 899, &03, &40, &99, &OB. 
—+ LDA.R1 &9A. 


Et faites les essais des deux pro- 
grammes suivants : 


10 TIME = 0 
20 FOR 1 = O TO 255 : FOR J = 0 
TO 255 


30 NEXT J:NEXT I 
40 PRINT TIME 


10TIME = 0 
20 CALL&4 100 
30 PRINT TIME 


Ces deux programmes font exac- 
tement la même chose, c'est-à-dire 
les mêmes boucles imbriquées : au 
total 256 X 256 soit 65 536 bou- 
cles, alors que celui en Basic pur 
mettra 15 minutes et demie, celui 
utilisant le CALL mettra moins d'une 
seconde ! 


Tout ceci pour prouver, à ceux qui 
en doutaient encore, la rapidité des 
programmes en langage machine. 


Avec ces seules trente-huit ins- 
tructions dévoilées ici, il est difficile 
de faire de vrais programmes ; mais 
il en reste encore énormément à dé- 
couvrir. 


Alors, appel aux possesseurs de 
PC-1500 imaginatifs et patients ! 
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Le tableau 3 indique les décou- 
Table des codes ASCII du PC-1500 vertes sur la MEV Systèmes. 


ER 5 6 À 7 | Cote sons sert surtout à nc 
C3 SRSSRT MER 5 EN RE Re ae de 
[A SMiFr | F1 | 1 | 1 | A | Q@ | s | a | trois tampons de 80 octets cha- 


cun (80 représente effectivement 
la longueur maximale d'une ligne). 


Un inconvénient du PC-1500 
était son manque de puissance de 
gestion des erreurs. Le ON 
ERROR GOTO était effectivement 
présent, mais le test sur le nu- 
méro d'erreur (ERN) était impossi- 
ble. Le tableau 3 permet de pallier 
cet inconvénient : un PEEK 
(& 789B) fait connaître le numéro 
de la dernière erreur commise. 


La mémoire morte Périphéri- 
ques ne contient rien. Mais lors- 
qu'un périphérique est branché, il 
fournit au PC-1500 une partie de 
cette zone ; on dit qu'il est « intel- 
ligent ». 


Ainsi lorsque le CE-150 est 
connecté, la zone AOOO-BFFF de 
8Ko est remplie. Pour plus de 
commodité, cette zone CE-150 
est analysée avec le Basic, dans 
la partie suivante : 

MEM AOO0-BFFF (CE-150) 
et MEM COOO-FFFF (Basic) 


Voici ci-contre la liste de tous 
les ordres Basic du PC-1500. A 
droite de chaque nom, vous trou- 
verez le code de l'ordre (sur deux 
octets), et après le « : », son 
adresse d'entrée, Ainsi CALL 
(&AB91) est équivalent à TEST, 
mais après exécution il se passe 
des choses curieuses en deman- 
dant le rappel de la ligne avec la 
uote ES 


Les adresses des ordres NOT 
et STATUS sont fausses et il faut 
leur ajouter 8000 soit donc : NOT 
—+ D99E et STATUS —+ DA44. 


Dans la MEM, il est à noter 
deux autres zones intéressantes. 

FFOO-FFFF où sont stockées 
les adresses principales, Ainsi en 
FFFE-FFFF se trouve l'adresse du 
RESET. CALL (& E000) est équi- 
valent à un appui sur ALL RESET. 

FCAO-FE7F où se situe le géné- 
rateur de caractères. Chaque ca- 
ractère prend 5 octets, le « a » se 
situe en FDES-FDES, 


+ nn 08 nn dt Où 00 ne 40 + de 4 8 ne 6 où #4 nn 04 ne 0e ne 4 pe 0 4e + ns ++ 4 
. + 9 0e 00 pe + 6e 0e ne + en 4 en où ne 4 De 06 en 0 où 0 pu 0 4e ee ne + nù 





Et l’on reconnait bien le « a » 
(couché). 





Un 0 0 0 00 7 pu 4 nn 04 ve #7 ne 0% ne 4 nn 4 pe 0% ne #4 ne 0% ne 4 ve 2 pe + ne 2% vu Où nn 4 pu + où 2% ve #4 ne #t nn #7 nn + + © en + + 


Christian Boyer 
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ordinateur de poch 





découvrez 


voire 


Casio 7/02 





Tous les propriétaires de Casio 702 désirent 
exploiter à fond les possibilités de leur ordina- 
teur de poche. Voici, en forme de lettre ouverte, 
quelques compléments à l'article de Pierre Guil- 
bert paru dans le n° 39 de L'OI. Les nouvelles 
toutes fraîches ne sont qu'une invite à pousser 
les recherches plus loin. Si vous avez des idées 
sur la découverte des signes cabalistiques… 





Pour découvrir les codes 
cachés de votre 702, P. Guilbert 
préconisait de supprimer les piles 
durant une minute dix secondes. 
Pour ma part, l'enlèvement d'une 
seule pile m'a permis, en environ 
cinquante secondes, d'obtenir la 
remise à zéro. 


La période critique pendant la- 
quelle la 702 n'a pas encore 
perdu la mémoire, mais ne sait 
plus très bien ce qui est données 
et programmes, doit se situer à 
moins de quatre secondes. Avis 
aux amateurs de corde raide : je 
n'ai réussi qu'une seule fois à 
m'arrêter au moment crucial. 


J'ai commencé par utiliser le 
procédé purement logiciel de 
M. Sacher, qui permettait d'obte- 
nir l'impression de ces caractères 
connus de l'imprimante. Rappe- 
lons ce programme : 


1INPS$ 

2 A$ = 5$ 

150 MODE 7 : PRT A$::GOTO 2 
A condition que le $ ne soit pas 

trop long (trois ou quatre caractè- 

res), l'imprimante consentait à 


L'Ordinateur indivtue) 


coder cette entrée et à aligner ces 
fameux caractères inconnus de la 
702.Cela m'a permis de dresser 
un tableau de cent vingt- 
huit cases, que l'on pouvait rem- 
plir sûrement pour soixante- 
quinze d'entre elles, par déduc- 
tion pour vingt-huit autres (dont 
treize minuscules qui ne sortaient 
pas}, les vingt-cinq restantes de- 
meurant un mystère, De toute 
façon, les caractères qui appa- 
raissent à l'imprimante ne figu- 
raient pas dans la 702 et ne pou- 
vaient donc pas être récupérés 
pour usage ultérieur. 

Ce tableau est venu à point 
pour confirmer ce que j'avais ob- 
tenu et compléter le mien des ca- 
ractères manquants, Le codage 
sera donné plus loin. 


L'autre méthode, celle 
qu'Othello pratiqua sur l'infortu- 
née Desdémone — et que vous 
avez utilisée —, laissait en mé- 
moire machine les codes néces- 
saires à la commande de l'impri- 
mante. 

Une liste obtenue de cette 
facon m'a été communiquée par 


200 


un jeune correspondant ; le moins 
que l'on puisse dire est qu'il a eu 
la main heureuse sur les 
256 codes possibles, sa liste en 
comportait 214 (après vérifica- 
tion). 

. Première moitié du tableau : 
cinquante-deux des soixante ca- 
ractères disponibles, soixante des 
soixante-huit autres (dont ®’ ‘‘}, 

. Seconde moitié du tableau 
cent-deux. 


Après quelques expériences de 
même nature (procédé shakes- 
pearien sur cette liste d'origine), 
j'obtenais la presque totalité du 
tableau, dont vingt-sept caractè- 
res nouveaux à la première stran- 
gulation, 


Programmer le tri 
pour piéger les derniers 
caractères cachés 


Ne voyant pas sortir, dans la 
deuxième moitié, le « 1 » et les 
quatre derniers caractères, j'ai en- 
trepris de les « piéger » en pro- 
grammant le tri (ce qui fait par 
ailleurs des économies de papier). 
Ce tri est permis en effet par la 
702 (cf manuel, page 45, dernière 
ligne du premier encadré 1). 


Stupéfaction au résultat : R, à, 
—1 et un « blanc » constituaient le 
résultat du tri. D'où un pro- 
gramme de comparaison qui 
confirme le remplacement du « 1 » 
par « R » (hexa : DB) et l'existence 
dans cette seconde moitié du ta- 
bleau de 2 !à,—1 !. 
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Le tableau n'attendait plus que 
son dernier caractère. 


LIST 
2 FOR K=1 TO LEN( 
UC 


TE":80T0 2 


CO$ = ‘‘ ‘est entré « à la main ». A: 
FIN, placer lels) registreis) suivant 
dans $:CONT. 

La liste comprend donc 
256 caractères, différents quant 
au codage. Dans la première moi- 
tié, je n'ai pas fait figurer les ca- 
ractères obtenus directement au 
clavier (sauf le premier « SPC », 
code OF, qui figure en C$):; en 
outre, un # marque le « SPC » de 
code 7F et K$ sépare les 
deux moitiés. 


PF ==6(44- 
05 =/141“)0 


Je peux donc apporter une 


confirmation : les 126 premiers 
caractères de cette seconde moi- 
tié modifient les indicateurs 
situés en haut de l'affichage, tout 
au moins quand ils figurent à une 
place favorable : 
Indicateur F1 F2 
Place 1 2 4 5 7 


en remarquant que, Si F1 est al- 








Les soupçons sur sa fonction 
me sont venus de différentes ma- 
nières : une chaîne comportant 
neuf espaces successifs — inso- 
lite ! —, puis, une fois isolé, l'im- 
possibilité de marquer le carac- 
tère 256, comme je l'avais fait 
pour le « SPC » de code 7F. Une 
fois reconnu, il est très amusant, 
ce caractère ! Lorsque vous l'au- 
rez isolé et placé en A$ par exem- 
ple : 


1) A$ EXE donne — clignotant, et 
pas de F1 allumé : 

2) $ = « ABC » $ EXE : ABC 
s'affichent ; 

$ = A$ + $ $ EXE : — clignotant ; 
l'imprimante confirme qu'il n'y a 
rien ; mais LEN ($) annonce qua- 
tre caractères ; 

$ = MID(2) $ EXE 
revoilà : ABC. 


Conclusion : ce petit dernier est 
un « masqueur » de caractères, 
comme le montre l'expérience nu- 
méro deux ; vous pouvez ainsi 
faire disparaître, sur $, vingt- 
neuf caractères, quels qu'ils 
soient. Voilà de quoi mystifier les 
non-initiés. C'est ce qui explique 
que la ligne A3$ de mon tableau 
est apparemment vide. 


J'ai gardé pour la bonne bou- 
che le caractère n° 255 qui faisait 
des difficultés pour apparaitre. 


Lorsque je l'ai obtenu — et 
listé — il a paru tout aussi invisible 
{il fallait l'écrire !) : et pourtant, un 
LIST V m'a donné une impression 
de déjà vu : en reprenant une liste 
ancienne, il y figurait (pour la pre- 
mière fois) en quarante-six empla- 
cements différents, ce qui m'avait 
fait conclure à une fantaisie de 
l'imprimante ; il est en effet très 
apparent sur ce type de listage. 
Aux qualités de masqueur du ca- 


: coucou, les 


RUN WRAT STOP DEG RAD GRA TRACE PAT 


El 11 LK) 14 0-7 19 
ractère 256, il ajoute celle de 


lumé par ce fait, on doit quand masquer le séparatif entre regis- 
même presser F1 — ce qui éteint tres, si bien que l'on obtient des 
l'indicateur — pour obtenir une LIST V de ce genre : 


fonction « rouge » : 
pour les « bleues », etc. 


Signalons au passage que 
seuls les chiffres O à 9 ont les 


de même F2 


@$ =/141")à 





codes ASCII, les lettres sont dé- 
calées d'une unité, les autres? ? ? 


Il semble donc que le bit de 
poids fort du caractère se mani- 
feste de cette façon, ce qui, soit 
dit en passant, a bien accéléré les 
opérations de tri, Mais la décou- 
verte la plus étrange est celle du 
caractère 256 (FF), Ce n'est pas 
un « SPACE », ce n'est pas à 
proprement parler un NUL, ce 
n'est pas non plus un DEL. 
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Déception ? Point de trace 
d'instruction : tous ces caractères 
se rangent et s'impriment bien 
docilement (p. 147, 3° col., 4° 
alinéa), Et pourtant... 


En essayant de confirmer la na- 
ture du caractère 255 (FE) par le 
truchement du programme de 
M. Sacher légèrement modifié et 


LIST 
| 580$ 


2 Bès=$ 
3 MODE 7:PRT 888: 
:6070 2 





seul en mémoire programme 
{zone 0), la 702 a eu des réac- 
tions imprévues sur certains « as- 
semblages » de caractères prove- 
nant de la seconde moitié du 
tableau : il y a donc sûrement des 
expériences à tenter de ce côté. 


Aux explorateurs de prendre 
vite la relève, de se livrer aux joies 
de la découverte, et surtout de 
nous communiquer les résultats. 
Voici quelques résultats d'expé- 
riences, dont il ressort en particu- 
lier, vous vous en apercevrez, que 
l'introduction d'un caractère de la 
ligne B (hexa) semble perturber 
les relations entre 702 et impri- 
mante (ERR-9 IN PO-3). 


Première apparition : contenu 
de BO$ : POE {tous en seconde 
moitié) : 

. premier F1 0 : rien, affichage de 
ERR-9 IN PO-3 vérification, puis : 


. deuxième F1 0 : 


Poey3 


sp 
8 P3R GOTOS 


LORD 2°? N-4 Hin.4 
Poey] 


#-3 1 
. P+R G0T0S 
LORD 1° H-4 Hin.4 
Poey3 


Surprise ! Je tente d'arrêter l'im- 
pression par AC ; malgré le ERR- 
9, l'imprimante continue, nouvel 
AC sans effet, je finis par éteindre 
l'imprimante. Constatations : 

— cela ressemble à un pro- 
gramme pour 602 ou 502, 

— pas de programme en zone 3, 

— le q* qui suit POE paraît corres- 
pondre à AC, comme y* à EXE 
Remise de l'imprimante en route, 
et, sans modifier BO$ : 


. froisième F10 : 


Hossssioes 


nouvel arrêt dans les mêmes 
conditions ; nouveau démarrage : 


. quatrième F10, puis cinquième, 
puis sixième : 


sep 


MR, 3 °'" GOTOS 


GSEP4 
ENG A-4 NOP N-4 
Por ai 
ts PI 


In 

R.3 °°” 60705 
GSBP4 

ENG N-4 NOP M-8 
Porai 


s...P 
HR, 3 °°? 60705 


MR,5 
SAVE 4°N8 M+û M-,4 
Poesl 


ses P] 
in 
MR. 3 °°° 6070 
HR,5 
SAVE 2.8 M+0 H-,4 
Poral 
…..P 
B-,3 P+R 60705 
GS8P4 
ENS #-4 H-,F N-9 MF 


“PS 
lo #-,3 PaR 60705 
GsBP4 


ENG #-4 M-,F M-0 MF 
N.B. Maintenant, je n'ai plus d'ar- 
chive pour l'Histoire | 


Autre expérience BO$ =00 
(toujours seconde moitié du ta- 


bleau) : 
v 








tin P7 









tt P] 

8 

KR.3 Éd 
Î 









MS xf "= 
SAVE N-.8 M-4 
&P 








ln N-,7 PAR ARS 
GSBP4 


ENG 
SAVE M-.F H-8 MF 


In #-,3 P4R 60705 
65BF4 
ENG H-4 M-,F H-0 MF 


avec, comme la première fois : 

. affichage de ERR-9 IN PO-3, 

. l'imprimante qui continue à im- 
primer, 

. arrêt de l'imprimante (OFF puis 
ON) 


à redémarrage du programme. 


Réflexions sur ces sorties : 
l'imprimante n'est pas réputée in- 
telligente (comme chez HP), c'est 
donc le processeur de la 702 qui 
connait beaucoup de choses sur 
la 602/502. 


J'ai alors tenté une expérience 
de greffe de programme 602 sur 
702 via la cassette : la 702 n'a 
rien lu, même pas l'indicatif du 
fichier : mais il y a peut-être quel- 
que chose à tenter de ce côté. 


L'imprimante n'est 
pas intelligente, 
le processeur l'est 








ll semble, de toute façon, que 
l'on ne pourrait — dans l'état 
d'avancement actuel — qu'exécu- 
ter un programme de 602 sans 
pouvoir le « composer » (ou le 
modifier). 


Question : pourquoi les listes 
se modifient-elles d'un démarrage 
à l’autre ? 


Voilà qui relance le problème. 


Et si on lui 
donnait d'autres 
os à ronger ? 


Dans l'immédiat, le plus inté- 
ressant serait de découvrir le logi- 
ciel — ou, encore mieux, l'instruc- 
tion — permettant d'obtenir 
suivant volonté de l'imprimante 
tout caractère qu'elle sait faire 
sans avoir besoin de conserver en 
mémoire les minuscules et autres 
caractères non disponibles au cla- 
vier. en attendant que Casio 
veuille bien le faire lui-même 
(quand ?) 


Voici maintenant quelques 
autres os à ronger. 















tas F3 

In M-,3 P+R 60705 
[ ENG M-4 NOP N-8 
ofa 














tar F3 

ln N-,3 °°” 60705 
G5BP4 

ENG H-4 M-,F H-4 HF 





Ma 702 souffre d'une absence 
de rigidité de boîtier qui, dans son 
moindre mal, fait fluctuer l'inten- 
sité de l'affichage, mais a provo- 
qué à plusieurs reprises la perte 
totale de mémoire, fait partaite- 
ment involontaire et sans risque, 
au contraire des expériences pré- 
cédentes. 


La Casio 702 
a parfois 
quelques fantaisies. 


Un jour, repassant en mode 1 
pour réintroduire le programme, 
l'affichage annonce 1840 pas de 
programme ; DEFM 20 me rend : 


VAR : 226 PRG : 80 ** (bonne 
aubaine !) 

Je commence à entrer le pro- 
gramme ; les pas restants dé- 
croissent normalement, mais 
lorsque j'atteins les quatre-vingt 
pas normalement alloués, le EXE 
de fin de ligne fait apparaître : 
3031 : « A », (les cinq derniers 
pes d'une ligne qui en comportait 


AC puis MODE 1 me renvoient : 
READY PO :0123456789 


Un tour pour rien ! Heureuse- 
ment, dans un sens, car une fois 
suivante j'obtenais 0000 pas de 
programme (OFF puis ON remet- 
taient tout en place), 


Enfin, ayant entré normalement 
un programme après d'autres (qui 
marchaient bien), l'exécution de 
ce programme s'arrêtait sur : 


ERR-2 IN PO-4E0E 


Le code hexa Casio découvert 
semble ainsi se confirmer, de 
même, par l'apparition de nom- 
bres de ce genre : 


11 =-2,822359421e-8 
[24=(H0Ba)=-14 


13 =-4,163188708e-97 





L'imprimante m'a donné un 
LIST de cette ligne avec cette 
adresse. La ligne commence par 
13 doublets ‘Espace P\, 


Dans ces trois cas, je ne peux 
donner aucune recette pour re- 
nouveler l'expérience. 1l semble 
que, dans deux cas, la 702 ait 
donné l'adresse du registre au lieu 
du numéro de ligne. Pour ce qui 
est des fantaisies d'annonces... ? 


Jean Thiberge 
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Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 175 du service-lecteurs (page 53) 
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7-11, rue Paul Barrue! 
75015 PARIS - Tél. : 306.46 06 


Heures d'ouverture  (0h&12h30 t4h219h 


LPS 


HEWLETT-PACKARD 








SINCLAIR ZX 81 670 rc 


HP11C 990 TTC 

EXT 16K 380 TTC HP 12 C 1190 TTC 
EXT 64 K 995 TTC HP 15C 1350 TTC 
PRINTER ZX 690 TTL HP 38 C 1290 TT 








ATARI 


ATARI VCS 1490 TTC 











HEWLETT-PACKARD 


HP 41 1 850 TTC 
HP 41 CV 2 450 TTC 
HP IL Module 119077 
K7 DIGITAL 4 590 TTC 





pm, 








VIDEO GENIE | 


50 pas EG 3003 - 16 K RAM - 14 K ROM 


SHARP 


PC 1500 - 18 







VIC 20 


DATA K7 78 reaistres de données Maj Min. IF Sonore 
ADAPT N/B CE 150 - intertace Magnéto K7 intégré 
Autotorm BASH K7/Imprimante Compatible TRS" 


Table tracante 


Moniteur 12" vert 
4 couleurs M 





EPSON HX 20 


Le plus purssant des portables 
16 K ROM - 16 K RAM 
Impomante Qrapiuque inbqree 
Ecran intégré à cristaux 

4 banes texte/graptique 





GOUPIL 


GOUPIL 16 K RAM 
BASIC RESIDENT 


HX 20 6 990 TTC IF Vidéo N/B 
MICRO K 7 1 290 TTC IF Cassette 
EXT 16K 1 490 TT 





APPLE COULEUR ‘‘PRO" 
APPLE II 48 K 

Foppy + contrôleur 

Carte AVB 

Moniteur couleur HIGH DEF 





APPLE 1l 48 K 
FLOPPY A/Contrôleurt 
Moniteur PHILIPS 12 





SPECIAL GESTION LOGICIEL CDM SERIE 8000 
SPECIFICATION LOGICIEL nr, de topo Se6e TC 


PTA P 
ue .@ WA NAGE À : Geshon tetus 
moatible TRAITENT 3450 TIC 
SILICON OFFICE - Géné 
ntera 71 tictitère 
nct à utur 


10 990 TT 





1 hansreur Mardi 

















SHARP 7 900 rre 
80A-22K 
RAM-BASIC étendu 28 


écran vert 24 





Magnéto ntéare 





MONITEUR COULEUR 
BLAUPUNKT CDS 37 
Compatible VIC 20 
APPLE 

GOUPIL 

IBM 





PROCOMPT «090 T1 


5 790 T1 
3 990 TT 


EXTENSION SERIE 8000 


EXT 64 K - Etand votre 80132 


à 06 K RAM 3 450 TTC 


CARTE CPIM - Le syst 








2 850 TTC 


otre 8096 6 000 TTC 






\NDY ADI HACR 





sm =: 


COMMODORE 19500 rre 


CBM 4032 - Grand écran 32 K HAM 
CBM 4040 - Dusa 5" 2x170K 





KIT AZERTY APPLEII 


Touches double gravure 
AZERTY/QWERTY 
Minuscules accentuées 

sur ecran 

KIT AZERTY 40 col. 1 990 TTC 
KIT AZERTY 80 col. 3 990 TTC 
OLIVETTI PRAXIS 

Machine à écrire électronique À 
Marguerite interchangeable 
avec interface pour 
APPLE Il 


8 180 TTC 


TRANSNEX 


d'A 3 450 TT 
TRAN SEX Synchront: ave 


1BM 3270. 37e 


ICL 1. CO 14 600 TTL 
GRAPHEX - Carte gapinque 

hante résoition 512 x 256 points à 590 TTL 
IF1FEE 488 / AS 22 2 490 T7 
Table pour sy AM 2 190 TIC 


Rétéranrs 1784 du corviralarteure inane & 





— 





CBM 8001 
CBM 8032. 32 K RAM 80 col 
CBM 8050 disquettes 1 M octets 


l'ensemble 26 490 TTC 
CBM 8096 96 K RAM 

CBM 8050 

l'ensemble 28 990 TTC 





= 


SIRIUS 35 460 rre 


Microprocesseur 8068 
128 K RAM 

2 x 600 K sq. 5 
Clavier AZERTY 
Ecran vert 25 x 80 





OKI MICROLINE 


OKI 80 2 690 TTC 
OKI 82 4 990 TTC 
OKI 83 6 790 TTC 
OKI 84 8 990 TTC 





PERIPHERIQUES 


VIC 20 

EXT3K 285 TTC 
EXT8K 460 TTC 
EXT16K 800 TTC 
IFRS 232 C 450 TTC 
JOYSTICK VIC 119 TTC 
Adant N/B 185 TTC 





MODE DE REGLEMENT MANDAT f HE 
ORT PAR SEANAM FORFAIT MESSACGENINE LE RS) an f f 
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BON DE COMMANDE À RETOURNER A : 


REN 


LECTEURS 
DE DISQUES CBM 


Compatibles tous systèmes CBM 
CBM 2031 


(Monodisque 70 K) 4490 TTC 


CBM40401(2x170K) 9 990 TTC 
CBM 8050 
CBM 8250 
CBM disque dur 
5 M octets 
CBM disque dur 
7,5 M. octets 


13 350 TTC 


nous consulter 





APPLE III 





APPLE Hi 256 K RAM AZERTY 
Moniteur Ni 25 x 80 

Syst. exploitabon français 
APPLE WAITER français 
VISICALC 


Doc. françasse 37 699 TTC 
Option ProFile 
5 M. octets 24 590 TTC 





MONITEURS 


AVT 9" vert 990 TTC 
ZENITH 12" vert 1290 TTC 
DENSHI 12" vert 1390 TTC 


PHILIPS 12" jaune 1590 TT{ 


JOVEUX 
NOEL 


JUE HAN 


S.T.LA. 7-11, RUE PAUL BA 


AIRE 


RFAIT SPE 


7-11, rue Paul Barruel 
306.46 06 


75015 PARIS - Tél 


Moures d'oise 10h à k 


HE 


IMPRIMANTES CBM 


Compatibles tous systèmes CBM 


CBM 4022 5 690 TTC 
CBM 8023 N/C 
CBM 8024 N 12 235 TTC 
CBM 8024 QL 

(qualité lettre) 14 990 TTC 


CBM 8026 Marguerite 
Clavier AZERTY 13 990 TTC 


CBM 8027 Marguerite 
11 590 TTC 


AZERTY 











l'Ordinateur 
personnel 
du N°1 de 
l'informatique 


128 K RAM - 2 Drive 320 K 
Ecran 25 x 80 

Clavier QOWERATY 

IF Parallèle 

IF Séne 





FRE 


INTERFACES APPLE 


Carte langage 16 K 

Carte 64 K RAM 

Carte 128 K RAM 

Carte Z 80 

Carte Horoge/Parallèle/Sé 


ne 


Chassis extension slot suppl 


Carte RVB chat mauve 


Carte 80 colonnes Supertherm 


Carte M/DOS 6502 
Carte super série 
Carte super parallèle 














— 


2! 
MICRAL 28 600 rrc 


MC 1 300 - Microprocesseur 


Z 80 


64 K RAM 


Syst. exploit, CP/M ou prologue 
disq. 5 





2x300K 


EPSON 


MX 80 
MX 82 


F/T Mi 
F/T HI 


MX 100 FT Mi 


Crayon 


optique 





5 390 TTC 
5990 TIC 
8 390 TTC 


1 190 TTC 
3 990 TTC 
5 900 TTC 
2 390 TTC 
2 170 TTC 
4 990 TTC 
1 340 TTC 
1 850 TTC 
3 390 TTC 
1 360 TTC 
1 295 TTC 








RUEL 75015 PARIS 
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Information offerte par 
les magasins suivants : 


AGEN 47000 
1, cours du 14-Juillet 
Tél. : (53) 66.55.64 


AIX-EN-PROVENCE 13100 
Les Lierres, 

Avenue Gaston-Berget 

Tél. : (42) 27.16,48 


AUXERRE 89000 
Centre Commercial 
Saint-Siméon 

Tél, : (86) 51.55.30 


BÉZIERS 34500 
14, avenue Jean-Moulin 
Tél, : (67) 31.37.65 


CARCASSONNE 11000 
91, rue Bringer 
Tél. : (68) 47.08.94 


CHALON-S.-SAONE 71100 
Le Médicis, 

Rue Lamotte 

Tél. : (85) 43.59.46 


DRAGUIGNAN 83300 
2, rue Notre-Dame-du-Peuple 
Tél. : (94) 67.16.09 


FRÉJUS 83600 

“Le Parnasse”, 

Avenue du Maréchal 
De-Lattre-de-Tassigny 
{Parking Genty Super) 
Tél. : (94) 52.20.30 


QUIMPER 29000 
&, rue Henri-de-Bournazel 
(Tél. : (98) 95.29.63 


ROUBAIX 59100 
Centre Commercial 
Roubaix 2000 
Boulevard Gambetta 
Tél. : (20) 70.78.00 


SAINT-QUENTIN 02100 
1, rue de Paris 
Tél. : (23) 67.25.24 


VANNES 56000 
38, boulevard de la Paix 
Tél. : (97) 54.29.50 


TANDY : 90 magasins 
tn France, 8.000 dans 
le monde, 








À Oréinateur Mdreniue) 


“Dans ma ville, 
il y a un magasin Tandy. 
Et dans la vôtre ?” 


“Entre nous, cette question est 
importante. 


Car, pour des dirigeants de 
PME comme nous, l'informa- 
tisation est une nécessité qui se 
manifeste tôt ou tard. 


Lorsque j'ai voulu informati- 
ser mon entreprise, j'ai pris 
des contacts dans un rayon de 
80 km autour de la ville de B...; 
j'ai vu des spécialistes-conseils, 
des importateurs, des distribu- 
teurs et j'en passe. 


Beaucoup de déplacements et, 
à la fin, je ne savais toujours 
pas pour quel matériel opter ; 
d'autant plus que je redoutais 
l'après-vente : tous m'avaient 
paru si empressés de vendre 
leur matériel avant tout ! 


C'est un ami expert-comptable 
qui m'a donné le bon conseil : 


— “Allez voir TANDY,m'a-t-il 
dit, c'est à deux pas.” 


TRS:80 





Société : 


Nom : 





Fonction : 





Il parlait en connaissance de 
cause, il y avait acheté son sys- 
tème informatique : un TRS 80. 


Dès que j'ai rencontré M. A..., 
Franchisé TANDY, j'ai com- 
pris que j'avais frappé à la 
bonne porte. J'ai exposé mon 
problème et immédiatement, il 
m'a fait une démonstration des 
applications qui pouvaient 
m'intéresser, 


Du concret, pas de longs dis- 
cours techniques. En un mot, 
un vrai spécialiste. 


L'installation s'est faite tout de 
suite, le système TRS 80 corres- 
pondait exactement à ce que 
j'attendais. Entre autre, une 
facturation ultra-rapide et, bien 
sûr, une trésorerie beaucoup 
plus saine. 


Voilà mon expérience..., elle 
peut vous être utile.” 





Tandy 


Bon à découper. Le désire connaître le Franchisé TANDY le plus proche 





Adresse : 


Tél : 





à adresser à : GRAPHORAMA, 18, avenue des Champs-Élvsées, 75008 Paris 
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PROMOTION* DE FIN D'ANNEE 


MILOG INFORMATIQUE 12 RUE DE CONSTANTINOPLE - 75008 PARIS 
(A) SHARP E (Œ) DEPOT-VENTE 
EXCEPTIONNEL VENDEZ VO Gi MICRO | ge + TE = 


EE MOT P j 


DE PARTICULIER A PARTICULIER 
MICROORDINATEURS EN DEPOT-VENTE 
EN CE MOMENT 














as. € Vidéo Génie Système EG 3003 To ais 
CE 150 1700 F Goupil 16 K 7000 4000 
MODULE 8 K 1100 F Apple 11 48 K + 1 DK 12500 9000 
MZ 80 AM 132 K 1512F Cane 7 80 À Microsoft pour Apple Il 3300 2000 
MZ RO EU 850 F Centronn ÿ 739 5000 3000 
MZ 80 GMK 1 800 F ele es du 5000 7 
MZ 80 GM 1 600 F 
nnrre bis ue OSBORNE NEUF 17500 F 
CPMMZ80B5 2750F 
AUTRES MARQUES (F) LOCATION APPLE 
DISPONIBLES : CBSERNRE our 
APPLE - LX - CBM - SEIKOSHA - SANCO - SANYO # EXTRAIT DU TARIF (PRIX PROMOTIONNELS TTC VALABLES 
© FOURNITURES 3M DUR ARS» PDC AMIE EME * TN 
DK 5°’ DFDD (boîte de 10) 436 F SR Re le 
DK 8" SFSD (boite de 10) 290 F | ANNE COMMANDE 
Cartouches DC 100 A (par 5) 620 F BON DE COMMANDE 
Cartouches DC 300 XL (par 5) 1063 F | A RETOURNER A MILOG 
Ecran anti-reflet 381 mm 213F | = Le ] 
Kit de nettoyage DK 5 142F DESIGNATION NORE | PRIX 
(D) TRAITEMENT DE TEXTE 
SANCO 8001 | 
| TOTAL TTC 





AVEC PROG. GRATUIT  22000F L e 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 178 du service-lecteurs (page 53) 








INFORMATIQUE 


smple et pratique 


APPLE II - APPLE II 


Traitement de texte, mailing, 
comptabihté, stock, formation 


Depuis 20 ans, la formation 
professionnelle de 


INFAC CREAR 


e C'est une deuxième chance pour un métier ou 
une chance pour un deuxième métier 


LLC CL e C'est, depuis l'origine, dans le domaine de la 
Rte de Prilly 12C 1008 Lausanne | communication, la formation aux métiers de l'au- 


imprimantes OKI, EPSON, ITOH 
Cours Basic + 1? micro-ordimateur 
dès 398.- Z X 81 - VIC 20 





____sssass Tél. 021 24 3100 sasaus 1 diovisuel 


Référence 180 du service-lecteurs (page 53) 


Photo - Cinéma 
Vidéo - Son 


e C'est aussi, désormais, la formation aux mé- 
tiers 












NO FOR ERUARA TE 
1 


OFFRE D EMPLOI 
VENTE DE MATERIELS 
AFFAIRES 


UTILISEZ 
les annonces professionnelles de 


de l'informatique 
de la Télématique 
de la Bureautique 


Pour tous renseignements, écrire ou téléphoner 
30 rue Henri Barbusse 75005 Paris - 325.72.79 















r 
te - TE Ve SN 
SUV NE K VE ç NE RAS 214 
»? AN M fab) À A TASER 


Rétérence 179 du service-lecteurs (page 53) 
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Référence 181 du service-lecteurs (page 53) 





le III... 


Un rapport Prix-Performance inegale !. 


Caractéristiques 

Z80A CPU (3,2 MHz); 

64 K RAM (extensible 192 K); 

Clavier minuscule / majuscule 85 touches; 
Clavier numérique séparé; 

8 touches de fonction programmables; 
Ecran vert 12 pouces haute résolution; 

24 lignes de 80 caractères ou 16 lignes de 
64 caractères; 

2 disquettes 325 K chacune (extensible à 4 
de 650 K); 

CPM 2.2 ou NEWDOS 80 version 2; 
Interface parallèle pour imprimante; 
Interface série (modem / communication); 
Horloge en temps réel. 

OPTION graphisme haute résolution. 


Professionnel 

De par ses performances, il s'adresse aux pro- 
fessionnels mais son prix le rend accessible à 
une plus large chentéle 


L Uramareur iiutue 


Programmes 

Disposant de plusieurs «operating systems» 
(les plus répandus au monde) et grâce à son 
affichage commutable, il permet de dévelop- 
per ou d'utiliser l'importante bibliothèque de 
logiciel écrite sous NEWDOS 80 (GENIE I et Il, 
TRS 80 modèle I) ainsi que les standards dis- 
ponibles sous CPM (langages utilitaires, 
etc...). 


"Pour plus amples renseignements:  * 


| our plus amples renseignements: 
Nom 
Adresse: 


| Téléphone: 


| E GENERALE 
| S ELECTRONIQUE 
| SERVICES | 


| 58 et 76 avenue Ledru Rollin - 75012 PARIS | 
LTéL.; 345,25 92 - Télex :215 546F GESPAR, 
n° 43 Décemire 82 


toitepe 








FIPS 
e base de données pour utilisateur 
final 

générateur de programmes 
création d'une banque de fiches 
possibilité de calculs 

longueur de fiche illimitée 
interrogations, modifications, 
éliminations 

e sélection par critères 

e éditions multiformes 


ÿ UN LOGICIEL DE 
QUALITE 


ECOSOFT 





















CN ‘ : _ Fo 
s € ÿ Pre «; 
Fa e 
. 
se ESS 
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REIMS - REGION CHAMPAGNE 


L’ORGANIGRAMME . 


16, Rue Emile Zola - 51100 REIMS Tél. (26) 88.51.13 


De l'ordinateur familial à 750,00 F, aux systèmes de gestion pour professions libérales 
entrepnses, artisans, commerçants, enseignement 

Une gamme complète de matériels, périphériques, programmes standards 
Développement de logiciéls sur mesure. Maintenance 

Cours de formation à la programmation. Un service maximum 


Une visite s'impose. Rendez-vous pour démonstrations professionnelles 








COMMODORE + APPLE e GOUPIL e SHARP e SINCLAIR e VICTOR 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 18 


4 du service-lecteurs (page 53) 


pour Apple II e Comptabilité Générale 


interfacé VISICALC 
Apple /// e Facturation 
—— PROFILE e Stock 


|) DIF- ELECTRONIC Ré ones 
trezzr 








Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 183 du service-lecteurs (page 53) 

1 BECY Applications bancaires, commerces 7 BECY C.P.M. comptabilité, stock, aar ges 

succursalls = 

: imprimantes, langages 8 HKeZS Mobilier en frêne blanc massit 

= Ordinateurs MZ 80A : 8695 EF TTC 9 CENTRONICS - WATANABE - OSBORNE 

) ELU - NSEMBLE M7 80 B: 26 S00F TTC 
4 ÉEALSOËLES Imprimante GPIOOA : 2.500 F TTC 

PC 8001 ordinateur couleur : 9.40 
PC 8023 imprimante graphique 

6 MÉeELIEZS Traitement dete 


; \ f( »)æ)(@V+) Conseil - Service - 
B'EX Ÿ Leasing : SOVACREG 
| — so l dd d — - 
7 Em) ns) (8) INFORMATIQUE 


Î1s 
nterfaces 
BECY SHARP 


/ 


78, boulevard MONTEBELLO - 59000 LILLE - Tél. 16 (20) 92.33. 06 


Ouvert du lundi au samedi de © à 12 heures et de 14 à 49 houwres 


COMMANDEZ 
VOS ALBUMS 


DE L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéros 
de L'OI ont été regroupés por cinq don bums. Le premier album comprend les 
numéros | à 5, le deuxième album éomprend les numéros 6 à 10, etc 

Pour disposer de L'Ol dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 
bibliotheque, commandez aujourd'hui même vos albums 
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Hide 
LE N°1 
DES DISTRIBUTEURS DE LOGICIELS 


vous propose en France 
plus de 200 logiciels disponibles, 
fonctionnant sur plus de 100 équipements différents. 

















et le suivi des log 
ainsi que la form 


H 
SDOS et SB 86. (Exige 
r l'installation.) ] 
CHRONE utilisantie |, 






tion débutants - durée : 1 jour 
s — durée : 2 jours 
n destinés à améliorer votre connais- 






e spécialisée (région parisienne) 
ation durée : 1 jour 
bntes possibilités et commandes de 
de cours sur région parisienne 
SDOS. SB 86 sont des marques 








Lifeboat Associates 


Lifeboat France 
Nouvelle adresse: 70, Avenue d'Argenteuil - 92600 ASNIÈRES. Tél. 733.08.,04 - 7900647. Télex: LBFRA 6201546 
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Formation continue à la micro-informatique 
pu == 


—— 





“ — 


Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maitrisent totalement les langages classiques 

Assembleur, COBOL FORTRAN Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. Il s'agit de programmes réalisés par la société KA 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement 

Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s'auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens. musiciens compositeurs. retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


micro-ordinateurs Nous proposons 5 ibilités . 


nm Stage de 2 jours nm Stage de 1 semaine n Stage 3 jours disquettes. 


M Journées de sensibilisation 


bases de données. de programmation BASIC. Consacré 4 l'organisation et stages de formation 
Comment utiliser les progiciels It débute par la journée à la programmation et à à Paris et en Province. 
e bases de données d'initiatio! l'exploitation de fichiers IIS sont organisés 


e manipulateurs de nombres Le 
et générateurs de tableaux 
e générateurs d'états imprimés 


stage permet sur disquettes magnétiques, 
a travers l'étude du Disk 


Operating System APPLE Il 


cd assimiler la l001Qque 


de programmation 


Application pratique et de | applique Travaux pratiques sur 
(un 48 K + un lecteur de (un micro-système 48 K micro-Systèmes (un 48 K + un 
disquettes pour deux participants) pour 2 participants lecteur de disquettes 


Après ce stage, on peut générer En tin de stage. on sait pour deux participants) 


à partir de progiciels, un établir un programme Ce stage nécessite 

programme totalement adapté de geshon de hiciuer ave e Soit d avoir Suivi le stage 

à son application en moins consultation en temps rée de 1 semaine de programmation 
d'une journée de travail Ce stage ne nécessite pas au préalable 

Ce stage nécessite de connaître de connaissance de départ e Soit d avoir une bonne 

la manipulation de l'APPLE II, en informatique connaissance théorique 

Où d'avoir Suivi au minimum Dates et une sérieuse pratiqué 


la journée d'initiation 
Dates 16-17 décembre 
21-22 mars 
Prix 2000 F h.t 


de BASIC de | APPLE Il 

Dates du 13 au 15 décembre 
du 28 février au ? mars 
Prix 3080 F ht 


du 17 au 21 janvier 

du 21 au 25 février 

du 14 au 18 mars 

Prix 3850 F ht 
& Journée d'initiation 


Le nomtre de place nu ‘ tance 6! iCt@rrne le \iat 


Dates : 17 janvier, 21 février, 14 mars. Prix 700 Fh.t 


à la demande 

e d'une Imstance régionale 
telle, par exemple 

une Chambre de Commerce 
e GO un Organisme 

de formation 

dans le cadre d'un cycle 
plus vaste de formation 

e d une entreprise 

La société KA 

nstalle le maténel 

pour la durée 

de la formation 

assure la formation 

et fournit 

les Supports de Cours 


} pour ta qualle de | ensmagnement et par le nitrates du maäterrel 
LU x arumateurs SON presents pour artder les participants à 14 reahksaton de leurs programmes 
Un support de cours tres complet est rèmis à Chaque parhcipant 
Pour la journee d'iutiahon et pour les stages les tejeuners sont pris ef ommun &i COMPONS 


À partir du 1°” décembre 82 
Le calendrier 82/83 est disponible 





tormatque 10" tél né Marque déposée été KA 


212 


L'Orinareur indivrtuer 


l'informatique douce 


Renseignements et inscriptions à KA - Programme détaillé sur demande 
211 rue Lecourbe 75015 Paris - Tél. 533.13.50 
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Référence 187 du service-lecteurs (page 53) 


POUR ETENDRE VOTRE Vie STRASBOURG 
JOUEZ LA BONNE CARTI ru _— 
| ; Le spécialiste de la Micro-informatique 
èrt 4 4 i Leu ir € f f 
[ maltanément. Ex: MOMLTEUR LANGA VOUS propose : 
| IDE t RAM 


M}, r uv AIN » FYDA) 


LA:VIL-NU2 
rarteict 


LE 


APPLE II - APPLE j/! 


] ape 
CBM - VIC 
141 Il D l ; : 
"40 lige ti es He Essais et démonstrations permanents. 
"1690E). Gestions complètes pour PME 





gs $ ; Manuels spécialisés 

* carte EXIVIC-EPROM 4 : carte avec 4 supports d'EPRON 

253 Chaque .E n 4 pe it être ectivée ou inhibée CILEC & (88) 37.31.61 
eg, : -* Cosslatasnesshatannmtonbe 18, quai Saint-Nicolas - 67000 Strasbourg 








REA Référence 191 du service-lecteurs (page 53) 
CHANDE 
j nt à SEDERMI 
' Vicq-d'Ayir 110 | 
es abonnez-vous 
Ho 
A4 Î »“ 
| 
x. IL Of IC | r f 
. ELIVIC-H [] 3404 TIC 
« EXIV! f 1560 TTC 
. EXEVIL FC) 
aûr 1 er } 
EXTVIC-f] M } [ | 
TOTAL I 


Référence 216 du service-lecteurs (page 53) 




























L ‘informatique en FT 
Bourgogne c'est | à / mr 





n”'1 de la micro informatique. OMGs. 


20, rue Michelet _ E 
21000 DIJON 
Tél. : (80) 30.12.70 


E Panasonic 
cenrronics VAE 












CG commodore 
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HAUTE-NORMANDIE 
CONSEIL COMPUTER 
20-21, Quai Cavelier de la Salle 
ROUEN 
Rive gauche 
(35) 63.36.06 
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Aujourd'hui, l'informatique est une affaire 
d'expérience, de méthode et de savoir-faire. 

Votre action implique sérieux et réflexion. 

Les éléments de vos décisions doivent avoir aussi 
ces qualités. 

INFORMATIQUE ET GESTION 

la revue qui va plus loin que les matériels. 


Envoyez-nous votre carte de visite, nous vous adresserons 
gracieusement un numéro d'essai. 





Référence 192 du service-lecteurs (page 53) INF JRI MATIQUE 


71 Bd Richard Lenoir 75011 Paris - Tél. : 355.39.05 
214 





mes par 20, 
+ La possibilité réelle de dessiner ses mas- 
ques de saisie ou d'impression. 
+ Une indépendance totale de la périphérie 
choisie par rapport au système. 
+ L'intégralité du système contenu sur une carte 
mémoire de 20 K. 
+ Une gestion de mémoire de 140 K à 120 mégas. 
e Des utilitaires déterminants 
- un générateur de programmes de ges- 
tion de fichiers permettant même le séquentiel 
, indexé multiclé 
- un générateur d'écrans. 








D.S.A. INFORMATIQUE MICRO ALPHA SOFT 


SEEMI 
5, bd Dubouchage 
06000 NICE 

Tél. (93) 85.15.96 


25200 MONTBELIARD 


Tél. (81) 97.16 46 Tél. (40) 75.52.80 


Liste de nos revendeurs page 218 
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+ La division de la longueur des program- 


11, impasse du Lacquet 61, rue Ch. Rivière - B.P. 0701 22, rue des 3 Pierres 
44401 REZE CEDEX 


Carte MEM/DOS 6502 


LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
DU 6502 - MONOPOSTE/MULTIPOSTE 


e CALL FN, une nouvelle commande basic, très 
puissante, intégrée au système permettant 
l'appel des sous-programmes par noms avec 
passage de paramètres et variables locales. 

+ Une version multiposte assurant la mise en 
commun totale des ressources sans conflit et 
l'autonomie des postes intelligents disposant 
de leur propre unité centrale. 

+ Des programmes compatibles APPLE 1C et 
APPLE fffautomatiquement transférables sur 
COMMODORE 8096. 

Et pour demain, des logiciels développés 
aujourd'hui directement compatibles avec le 
réseau local memnet. 


"__Imioro 
informatique 
service 








3, rue Meyerbeer - 06000 NICE - Télex 461 916 F 
G-B 
C.IC.C. BENELUX 
MICROMEGAS Grove house MEGAVOLT S.A, 
the bordage Rue de Bleurmont 
69007 LYON St Peter Port 32B 
Tél. (7) 861.19.52 GUERNSEY B 4920 EMBOURG 
(0481) 20155 





/ 
/ 
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ZX81 


Goal Computer 


15, rue de St Quentin 75010 Paris 
Tél. 200.57. 71 ouvert tous les jours de 10h30 à19h 


ler Magasin en France 


pers spécialiste en programmes, 


DK Tronik’s extensions et livres 





pss (16, 64 K, carte caractères 
claviers, inversions vidéo, 
Melbourne Publisher OUT le ZX 81 
Downsway er 
Kempston —RouvEAU CATALOGUE 


= Février 
BI. PACK. | Serena é | 
Picturesque jen duaines de outre | 


JK Greye, MOI, ARTIC... PHOTOS | TR _] 


EDUSCOPEII... EN FRANÇAIS 380 F 
e Dans le même esprit qu'Eduscope | 

@ Un cours complet de programmation en assembleur 

0 2 cassettes + 1 livre spécial ZX 81 

@ Une certitude de réussite par la simplicité 


Q SAVE (PSS) 340 F 

e TRANSFERER À 4000 BAUDS (16 K en 22) 

© Un Hard : interface magnéto automatique permettant l'ajustement parfait de votre magnéto à 
l'ordinateur 

® Un Soft : permettant le transfert à 4000 Bauds et la fonction ‘vérifiez 

© La fin des problèmes d'enregistrement 


CLAVIER KEMPSTON 480 F 


e Touches mécaniques parfaites 
e Possibilité de répétition en option (touche prévue) 90 F 
© Buzzer 2 tons en option 193 F 


PILOTAGE GOAL EN FRANÇAIS 165F 


@ FACE A : Simulation réelle d'un vol Paris-New York en 747, graphisme excellent et tableau de bord 
complet, basé sur les vols réels 


e FACE B Plan simulation de pilotage d'un satellite dans un système à 2 planètes 


CHIROMANCIE GOAL... EN FRANÇAIS 199 F 


Incroyable … Ecrit par les maîtres du genre, une étude approfondie du caractère par l'analyse scientifique 
de la main. Il s’agit d'une étude scientifique Livré avec manuel de 50 pages. Que l'on y croit ou pas, on 
ne peut qu être surpris des résultats 


ET TOUJOURS : 
inversion vidéo (150 F), Carte ROM caractère (555 F), Bloc sonore bi-pack (590 F) 


Points de vente : PARIS : La règle à calcul 325,68.8$, Duriez 329.05.60, Sivéa 522. 70.66, JCR 282 19 80 
Ellix 307 60.81. ROUEN : Conseil Computer (35) 63.36.06. HEROUVILLE : Informatique Sinclair (31) 93.36.55 
LE MANS : Aesculapple (43) 24 97,80, AVIGNON : Ordinasud (90) 85.4193 NANTES : Microdis (40) 47.53.09 


le désire Catalogue Eduscope Il Pilotage Chiromancie ( SAV! Clavier K Repeat Buzzur 


Joindre 6 F par article pour frais de port le règle par chèque contre-remboursement 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 194 du service-lecteurs (page 53) 
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L'| =1 PA et 


2, place Mondon 
tél. : 765.44.73 


ST-AVOLD 


4, bd de Lorraine 
tél. : 792.54.84 


Matériel, programmes et formation pour PME, 
COMMERÇANTS 
et PROFESSIONS LIBERALES. 


APPLE II - APPLE III - GOUPIL-HP 
SHARP - SINCLAIR - CASIO-TI 
NEC - OKI - CENTRONICS. 


e TOUTE LA LIBRAIRIE PSI 
ET LES EDITIONS RADIO 
e NOMBREUX LOGICIELS EXISTANTS ET 
CREATION A LA DEMANDE 
e PRIX TRES COMPETITIFS 
e SERVICE APRES-VENTE ET 
MISE EN ROUTE ASSUREE PAR 
NOS SOINS. 


ARG 2er BARRES 


votre partenaire en Moselle 
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VISMO:VISMO*VISMO-:VISMO*:VISMO:VISMO : 





TOSHIBA T-200 





LULU: 











PERFORMANT : CP/M - M. BASIC compilé 
FLABLE : Un OUTIL PROFESSIONNEL 
EFFICACE : PROGICIEL ENTREPRISES 


ECONOMIQUE : 30.500 F. HT prix au 1/3/82 






service complet 
Etude-conseil - Développement - Assistance après-vente 


= LOGSYS Distributeur agrée CANTOR 
8, 6, rue Troyon - 75017 Paris 
Métro Etoile 


380 14 28/7380 44 49 
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S Micro-0 oUE 
# LI . . 
ÿ Vente Informations Services Micro-Ordinateur | 
O 68 ,rue Albert . 75013 PARIS | 
V PROMOTION. 8000 F S 
| ps NTM 12'e : rs 
S EIKOSH * 
Ô sing _ v 
‘ 2 3400F l 
1 DO 3 200F 

V ue H# résout 1300F S 
| 4 HR2003 200F| : 
S 

M fANI 110 5600F + 
M à | - ÿ 
O En E — dt à ee l a 
V S 
| BON DE COMMANDE [| Quantité | Désignation T Prixunit. TTC | Pnx total TTC | M 
S à retourner à - VISMO [ ] Î 7 | O 
M Bérue ALBERT 75013 PANIS . Tel. 506.60.10 | x 

Nom Prénom 1 
O Adresse 4 _ - 1 V 
° Ville | ES l 
"MODE DE REGLEMENT [Pancwater nd ll S 

V Code Postal Téi Chèque barcerejoit RSS 
| Date Sigrenre Een Are eIS |Conve rerboursemen + 30F x | M 
S " # O0 
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L'Ordinareur Maradue 


(ec Bed) sinal2e]-2a91118$s np 961 22U2:3,2H 


=== CORIBEL 


Informatique 


MICRO-ORDINATEURS POUR LES PARTICULIERS ET LES ENTREPRISES 


DÉS AUCEULE 


LA GAMME COMMODORE : VIC 20 - CBM 4000 
CBM 8000 -P 84 - P 500 - B 700 - BX 700 
LA GAMME XEROX : 820 - 820 | - 820 Il - 510 - 515 
LES MACHINES A ECRIRE ELECTRONIQUES 
XEROX :610 “615 - 620 - 625 
LES MICRO PORTABLES PANASONIC 


Un Service Clients COMPLET: 


TOUS LES LOGICIELS STANDARDS disponibles 
sur les micro-ordinateurs XEROX et COMMODORE. 
LOGICIELS SUR MESURE : Analyse des besoins 
en informatique - Cahier des charges - Mise en 
route, maintenance des matériels et des logiciels 


Grand choix de livres d'informatique 1 
\ et de gestion. À 


FORMATION : Stages rémunérés en informatique. 
Séances flash gratuites d'initiation, 


Club micro-informatique. 


SIEGE 69500 BRON 


MICRO 
<XPANSION| EXT 


1,RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL (7)860 41 35 == = 75014 Poris tél. 543 72 14 
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Centronics 150. 


La famille d’imprimantes 
conçue pour les professionnels: 


A quoi reconnaît-on une imprimante professionnelle? 

À sa fiabilité, à son rendement, à sa simplicité d'utilisation, à 
son coût de fonctionnement. 

Tous ces critères permettent de définir la véritable impri 
mante professionnelle. 

La série 150 y répond parfaitement par une technologie qui 
garantit à l'utilisateur professionnel fiabilité et faible coût 
de revient et qui a permis à CENTRONICS de ur. 2 sur 
le marché mondial “OEM”. 

La série 150 comprend 4 modèles aux Caractéristiques 
suivantes : 

- impression sur 80 et 132 colonnes; 








- 120 à 150 caractères par secondes (impression bi-direc- 
tionnelle optimisée) ; 
- découpe du papier à un pouce de la dernière ligne d'im- 


pression (modèle 159): # 
- graphique haute résolution; 
- tracteurs réglables ; pd 


- impression condensée, aygo-test, saut de page réglable, 
etc... 

Centronics, c'est : 

- 12 ans d'expérience — près d'un demi-million d'impri - 
mantes vendues en milieu professionnel — un support et 
un réseau de maintenance à travers le monde entier. 






CENTRONICS 


7173, rue Desnouettes 79015 PARIS 
82640.51. Tes 202486 — 


Votre partenaire 
dans l’impression 

















La différence ELLIX, c'est aussi 


- une équipe de professionnels exclusivement de la micro-informatique 


- une surface de vente de 200 m° 


- la recherche continuelle de logiciels et des meilleurs matériels. 





La différence ELLIX pour Apple Il c'est : 
+ Apple worlid 537 F TTC 


avec un éditeur très puissant mais facile à utiliser. Dessinez en 
trois dimensions avec couleurs, puis avec des ordres simples 
faites tourner le tout dans tous les sens, zoomez, entrez dans 
vos dessins par exemple ! 


« Super-graphics (48 K + disque) 358F TTC 
programme qui projette en trois dimensions des images 
couleurs avec une très grande rapidité 


« Superkram 
KRAM et SUPERKRAM L'utilitaire de gestion de fichier 
Vos programmes peuvent être de 50 à 90 % plus courts ! 


Entin en France, depuis 1979 KRAM s'est vite imposé comme le plus 
rapide, et le plus puissant accès direct pour floppy-disk utilisable sur 
Apple et Commodore, écrit en langage machine 

Maintenant, est aussi disponible SUPER KRAM avec en plus 
clés-muitiples, etc 

Avec la Rom : KRAM 2 07 895 F TTC SUPERKRAM 1 560 F TTC 


e ALF. music synthétiser (9 voies) : 1989F TTC 


Rentrez dans le monde passionnant de la musique 
programmable en stéréo, la composition est très aisée, et vous 
pouvez garder vos partitions sur disque 


La différence ELLIX pour Commodore c’est : 


+ Petspeed 

Une grande nouveauté : 

Petspeed compile vos programmes écrits en BASIC Commodore 
4000 et 8000 

Multiphe jusqu'à 40 fois la vitesse et réduit considérablement la 
taille des programmes 

Petspeed est compatible avec tous les programmes écrits pour 
Commodore (sauf Edex) et ne demande aucune protection 


3750F 
Et aussi le BASIC COMPILER, compilateur BASIC entier pour 
CBM 2595F 


+ Kram et Superkram (cf. au Apple Il) 
La différence ELLIX pour SINCLAIR c'est : 
plus de 50 logiciels et 15 extensions. 


La différence ELLIX c'est aussi: 
les logiciels édités par ELLIX 


Horoscope : Madame lrma a encore frappé avec un très bon logiciel 














qui tourne sur videogenie 200 F TTC 
Pac giri : Un magnifique Pac Man qui va hanter votre 

Commodore 4000 et 3000 Un logiciel très réussi 140F TTC 
Octopus : Votre Commodore va se transformer en une horrible 
pieuvre visqueuse et tout faire pour vous dévorer 120 F TTC 


eillix 





Objectif lune : Un très bon logiciel où il faut alunir sur de 

nombreuses bases lunaires pour Sinclar 

Cascoumobile : De nombreux circuits automobiles, de 

nombreuses taches d'huile pas mal de casse pour Sinclair 
105F TTC 

Air force : Tirez sur tout ce qui bouge avec vidéogéne 


120F TTC 


7, rue Michel-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 307.60.81 / 307.65.58. 
ouvert du lundi au samedi de 10h. à 19h. 
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ELLIX a sélectionné pour vous ce mois-ci : 
LE VIC 20 


- le VIC 20 permet de vous informatiser à faible coût 
- Simple d'utilisation, c'est un merveilleux outil pour 





Jeux : Avenger, pacman, poker, siot, alien, jupiter lander, 


road race, etc 


Cartouches 
- Super expander : haute résolution 
- Programmer Aid : extension au basic 


- Moniteur lang-machine : pour langage machine 


- VIC stat : calcul statistique 


LE SINCLAIR 





s'initier à la micro-informatique 


- Grâce à ses extensions le VIC 20 n'est pas un système 
limité seulement aux jeux mais un véritable outil 


informatique. 
Caractéristiques techniques 


Mémoire Couleurs 

Basx résident E pour les caractères 
Mémoe AOM 20 K B pour le cadre 
Mesmnosre RAM 5 K 16 pour l'écran 

dom 3,5 vihhsateurs 

éxtensibles à 22 K 


Entrées/sorties 


1 port de 8 lignes 
sorte lecteur K7 
sorte snprmante 
entrée Padte 





VIC 20 + 2 cassettes vierges C10 

VIC 20 + lecteur de cassettes C2N + 
moniteur 12 pouces vert 

VIC 1540 unité de disk 170 K 

VIC 1515 imprimante traction 

GP 100 VC imprimante traction 

C 2N lecteur de cassettes 


Extensions 

- Mémoires 3K, BK, 16K 
- Interface RS 232 

- Adaptateur N/B 

- Cäble péritélévision 





imprimante 
16K Ram 
64 K Ram 


un système d'initiation à très bas prix 


Son 


3 générateurs 
t brut blanc 


Téléviseur 

23 hgnes, 22 caractères 
couieur système Pa 
noir et blanc en Pénte 

Ju vecil adaptateur 
Couleur 58cm 

gvec lIntertace 


2350 F TTC 
3695F TTC 


4 400 F TTC 
3200 F TTC 
2920F TTC 

540F TTC 


690 F TTC 
598 F TTC 
998 F TTC 


Venez nous voir, vous trouverez une grande quantité de 
logiciels, d'extensions et de livres dont : 


3 claviers différents de 480 F à 900 F 
carte génératrice de caractères 
inversion vidéo et meilleur image 


285 F TTC 
150F TTC 


carte sonore, haute résolution, manettes de jeux 


Logiciels 


Cascoumobile , Objectif lune, Panique, Echecs, Othello, 
Backgammon, Mazogs, Asteroïds, Defendeurs, Invaders, 


Assembleur, Desassembleur, Screen kit, etc 


Eduscope | : un ensemble de 5 cassettes + livre pour apprendre 


lé basic 


565 F TTC 


Eduscope Il : un ensemble de 2 cassettes pour 


apprendre le langage machine 


380 F TTC 


Librairie : Etude pour le ZX 81, le petit livre du ZX 81, la pratique du ZX 81, pilotez votre ZX 81, desassembler, machine language, 


sinclair user, sinclair programms 


BON DE COMMANDE 
à retourner à Ellx service V P C 
7, rue Michel Chasles, 75012 PARIS 


Nom Prénom :_ 
Adresse 
Ville 
Code Postal Tél 
Date Signature 


Quantité | Désignation 


MODE DE REGLEMENT 
Chéque bancære jou 


Mandat-lettre pont 


! 
+ t 


| 


| Prix unit TTC Prix total TTC 


À — : 








2 


Port gratuit pour + de 3 000 F d'achat 


ellix distribue aussi Apple, Commodore, Vidéo Génie, Epson, HHC, Thomson, Texas Instruments, Ceikosha, etc. 


4) Oécembie 62 
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ACER COMPOSANTS 
42 rue de Chabrol, 75010 Paris 


REUILLY COMPOSANTS 
79 bd Diderot, 75012 Paris 


MONTPARNASSE COMPOSANTS 
3 rue du Maine, 75014 Paris 

Tél. 770.28.31. Métro Poissonnière, Gares Tél. 372.70.17. Métro Reuilly-Diderot Tél. 320.37.10. À 200 m de la gare 
Nord et Est. CCP 658 42 PARIS CCP ACER 658 42 PARIS CCP ACER 658 42 PARIS 


Pris au 1,10.82 Ouvert de 9 h à 12 h 30 et de 14 h à 19 heures sauf dimanche et lundi matin. 











_ RAM de 1024x Bus "0 
- PIA du type 6532 avec deux portes LU, 
128 octets de RAM et timer programmable 
- éttichage à 6 chiffres (7 segments) 


clavier hexadécamai comportant 23 touches 


junior computer 


Hg adulte en kit 


A 


pour débutants 


PA nobce détaillée + 2 livres F 
de 200 pages (tomes 1 et 2} 960 


Caractéristiques du Junior Computer 


- Ordinateur Sur un seul Circuit 
imprimé 
- programmable en langage ma- 
chine (hexatécimial) 
- microprocesseur du type 6502 
- Quartz de t MHz 
- monteur incius dans une EPROM de 
1024 x 8 bits 


16 pour les «chiftresset 7 possédant une 


double signification pour les différentes fonctions 


Possibilités : 
- debugging : tous les registres internes 
peuvent être passés en revue sur l'affichage 
+ éditeur hexadécimmal - identification des 
étiquettes à l'aide de nombres hexadéci- 
maux. JMP, JSR et les instructions de bran- 
chement fonctionnent en utilisant des étl- 
quettes 
- assembleur hexadécimal : conversion des 
numéros d'étiquettes en déplacements ou 
adresses réelles 
- branch. : calcul du déplacement (ofiset} 
lors des enstructions de saiñ 


visu terminal en kit 


Applications : 

- compatible avec le bus du SC/MP 

- base pour beaucoup d'extensions 

- application en tant que carte CPU 6502 
- ordinateur d'étude pour débutants 

- commande de processus pour tous types 
d'applications. Peut être complété par 
Elekterminal 

interface cassette 

intertace vidéo 

Basic et Pascal 

imprimante à matrice 

assembleur, désassembieur, et éditeur 


Avec notice 920 F 


Terminal de visualisation vidéo et sortie clavier ASCII pour système uP 


« 1024 caractères par page e Extension possible |jusq 


complète 
u'à 16 pages par carte mémosre 


enfichable < Vitesse de transmission de 75 à 1200 bauds + Sortie TTL ou RS 232 C 


carte d'interface en kit 


e Cassette < Imprimante < Extension mémoire 


clavier ASCII 60 touches 


Avec notice 
complète 


1150 


fnous consulter) 


Mäjuscules, minuscules + nombreuses fonctions. 


Ce kit vous est fourni avec 


— Touches protessionnelles deux couleurs, inscriptions par double injection, vræse Space-Dar 
— Circuit mmprimé Epoxy double face étamé et percé 


— Encodeur et Son support 
— hccessotes et notice de montage 


Sa conception le rend compatible avec tout système acceptant le code ASCII 8 Bits parallèles 
En oplon : pavé numérique 11 touches à raccorder au Clavier 


695" 


129,00 F 


carte d'extension 16 K RAM ::: 


interface parole 
moulin à paroles 


Dictionnaire de plus de 200 mots pour ordinateur parlant 


mod U.H.F. 


Standard français noir et blanc 
canal 36. Alimentation 6 V 


Pa 


14 broches 11,10 24 broches 
16 broches 14,90 40 broches 


Touche clavier 
l'unité 


Prix 89° 


CONNECTEURS 


DIL A SERTIR 
senissage gratuit 





Pour taire parler Le kit complet 
votre ordinateur 


99" 
1055 * 


avec notice 


promotion 


Abmentation stabilisée 
PS3 12/6 V 4 A 


241° 


CONNECTEURS 


A SERTIR 
senssage gratuit 












TOUT SUR LES MICROPROCESSEURS 


MICROPROCESSEURS ZILOG 
er re as MEMOIRES EPROM 
ZBOA. & bit N can CpU 4 MH 169 F ar qd per” à d ne 
Mean ue PR sr 
NI me GE 
du ac onge RAM 88 F Mann RAM = 
MCH802P 5680" avec « 
MCS808:56809P 8 bit P avec architecture STATIQUES N MOS 
EE SUR LES MO 2114 1Ku4 45008 À: 
2147 4kx1 70nS 
2018/2716 EPAOM 2Kx8 200n6 "or 
Rip nr lan sé 
Z80.CTC 2.5 MHa 56 MEMOIRES RAM 
280. PI0 2.5 Me 66F  STATIQUES C MODS 
280. SI0.G U29 - 2 SM ISF 5101/5501 2564 45008 3F 
280 ACTC 4 MH SF 65085508 1Kx1 450nS 40F 
280 APID 4 MHz S0F 65045504 non Lache 4Kx1 450nS 50 F 
280 ASI0 4 MH: WW20 MOF 6514554 non Latché 1Kxé 450nS sa F 
PERIPHERIQUE INTEL 5516276 EPROM non Latché 2Kx8 25 F 
AT Pont d'entrées sormes 3 3! MEMOIR 
14. Unité de con 'interrugt, prioritaire 
PE216 Bus driver. Parallèle bideectonnet 2F MEMOIR ES RAM 
Be dr MF MC ATGA46 téxxt 250$ ar 
PRZ2S 1R22E. Système comrOleur et bus D 21644184 Ex 250nS WÿF 
PERS LN Turcs programmable pu 
1A Intertace program de Comme 
cation ke sr PROCESSEUR COMPLET 
D Yi € mervates ee amener PA 04 POUR VISU 
PES como DUR propre 1m CATOGIGAA. 36 lignes 54 colonnes 19 
Cl rôleur d'imerrupt, program 
P8279 Cuver programmable et intertace GENERATEUR DE BAUD 
Dsptay IF COM S128/MC 14411 lonchomnelicnent 
PERIPHERIQUE MOTOROLA AMI équrraient 150 F 
MCSB10PS 68106 RAM N MOS 128$. 450 15 20 F 
MOSB21PSGAZ1P PiA 23Fr UART 
MCSB4OP SES Tamer programmable 90 F  TRANSMETTEUR-RECEPTEUR ASYNCHAONE 
MC6B45S6845P Rom comtrète CHI SF UNIVERSEL 
MCSBSOPS6250P ACIA 2390 F  AY3 1018C0MB017 NMOS 66F 
MC6875P/56875 Hortoge pout 6800 so F 
ges CONVERTISSEURS 
6502 MF ANALOGIQUEDIGITAL 
6522 MF |C17106 pour aféchage LCD CMOS 199 F 
6532 MO  \CL7107 pour LED CMOS 3 digits L2 439 F 
MCt 1449 NI nous consultér 
li À aus CASE]  CADIEZ Fa co Les Gun ME 
RAN TTL ICL7109 +2 bas compatile 
NET26 4 bi paraiièles Bus transceiver ICL 7135 4 digits L2 + 20000 pts (CMOS) 280 F 
non nverting 19F  DIGITALANALOGIQUE 
NBT28. 4 bits paraèles Bus transosiver AD7523 8 ba 438 
: SES 6 butters # se ; 0 rt + 
NETSS a trois états 
MOTOS 74LS266A 6 ioversewrs trois dus 12 F  CONVERTISSEURS FLASH VIDEO 15 Mi 
NETON7ALSS6SA 6 inverseurs trois œues 12 F  CASSOO Résoi bit immpé de conversion ENS 998 F 
ENCODEURS CLAVIER CIRCUITS DIVERS 
AY5 2376KR2276 88 touches 120F  MM74C928 sf 
AYS 3600 KR 3600 90 touches 1I0F MK “or 


©k WRAPPING 


Prix 92.30 F 
Rowteaux de ft 4 couleurs 
disponible 15 mêtres 


2, 
A 207 24 et 4) broches 
"0 


Oetit à insérer les C1 1416  45F 


Pistolet 
à wrapper 
sur batterie 


pm 414 F 


Embout de rechange pour pistolet Prix 48 F 

SUPPORTS À WRAPPER 

H broches 4 F | 22 broches 5 
14 broches F |24 broches 

16 broches 28 broches LA 

18 broches 

20 broches 


SUPPORTS À WRAPFER 
PROFESSIONNELS 
16 broches 19F 
20 broches nf 
22 broches 26,50 F 
35 broches L'A 


CoNçue POUr in 
pantaton des orcuits mtègrés 
et 


2,54 mem. Etamé Sn Pb sur 
tond or. Connecteur pas 2,54 
Format européen Double euro 
péen W2 et U4 
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LA LIBRAIRIE DE L’ELECTRONIQUE 
42 bis, rue de Chabrol, 75910 Paris. Tél. 824.46.84 





Toutes les grandes collections techniques et de vulgarisation : ETSF e PSI e 
Editions radio e Manuels techniques RTC, Texas, National, etc. e Sybex e 


Cedic/NATHAN + 
Eyrolles * etc. 


PRATIQUEZ L'ELECTRONIQUE, 320 
pages par J. Soelberg et W. Sorokine 
Tout ce qui est nécessaire au débutant 
Prix 70F. 


PRATIQUE DE LA CONSTRUCTION 
ELECTRONIQUE. 184 pages par A 
Besson, Une initiation graduée et logi- 
que. Prix 70F 


200 MONTAGES ELECTRONIQUES 
SIMPLES. 384 pages par W. Sorokine 
Pas plus d'une soirée, très peu de 
composants pour voir vite si «Ça mat- 
che». Prix 80 F. 


PRATIQUE DE LA VIDEO. 258 pages 
par Ch. Dartevelle. Tout sur les ma- 
gnétoscopes et toutes leurs possibili- 
tés. souvent insoupçonnées 

Prix s5F 


JEUX D'ORDINATEUR EN BASIC par 
D.H. AML. 101 jeux passionnants pour 
jouer avec votre ordinateur personnel 

Prix SF 


NOUVEAUX JEUX D'ORDINATEUR EN 
BASIC par DH, AHL. Complément in- 
dispensable du précédent. 

Prix 8F 


LA PRATIQUE OU ZX81. 128 pages par 
X Linant de Belletonds, Exploitez les 
possibilités de programmation avan- 
cée de ce système Prix 65F. 


ETUDES POUR ZX81. 160 pages par 
JF. Sehan. 20 programmes utilisant les 
possibilités de graphisme et de créa- 
tion de fichiers sur cassette 

Prix 75F. 


VISA POUR L'INFORMATIQUE. 96 pa- 
ges par JM, JEGO. Initiation claire à 
l'informatique et ce à quoi elle sert. 
Programmes, exercices, exemples. Un 
ouvrage très attendu. Prix 45F. 


Vous recherchez un livre, une brochure 
technique, un schéma de montage ? 
Vous êtes amateur passionné, professionnel 


ou simplement curieux ? 


Vous voulez en savoir plus sur les miracles 


de l'électronique ? 


Nous avons sûrement l'ouvrage qui répond 


à vos questions! 
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HP41 
par Philippe Descamps 
et Jean-Jacques Dhénin 
Etudie HP-41 sans ses périphériques, selon quatre 
axes les textes et los drapeaux. a pile opératiannette, 
Les tableaux numériques et les chaînes de caractères 
Line quarantaine de nouvelles lonctons, luurnies sous 
torme de code barre, tes index et les tableaux ressen- 
biés en annexe constituent un outé de référence per- 


manent 
176 pages - 95,00 F 


La découverte du FX-702 P 

par Jean-Pierre Richard 

instructions et commandes. vanables et mémoires, 
fonctions périphériques, cet ouvrage fournit aux dé- 
butantg tous les éléments de base nécessaires à la 
programmation en langage Basic Nombreux enemptes 
et exercices d'application 

216 pages - 85,00 F 


Ciets pour le PET/CEM 

per Daniel-Jean David 

C'est l'aide-mémoire de tout programmeur sur PET 

C8M. d renterrne toutes Les mtormations de rétérence à 

retrouver rapidement . syntaxe des commandes. CO- 

des caractères, messages d'erreurs, codes machine, 
. bonnes adresses 1 Se termine pat un re- 

cueil de 40 «trucs» utiles, les «Comment?» 

112 pages - 75,00 F. 


Le Basic AZ 

par Jacques Boisgontier 

En a'ublisant que 10 msuuctions, une infiation au 
Basic vous permet d'assimiles très rapidement les mo- 
ons tondarmentates de là (variables. 
tests, boucles} grâce aux vous pourrez écnre 
ces programmes complets L'ouvrage se poursuit 
our peemérement un dictionnaire des mots ciel du 
Banc Mxrosoft, TR5-80 et PS1 (Putits Systèmes indi- 
vaduets) fonchonnant 5025 CPIM. permettant de re- 
houver rapmment la syman d'une estruction 
Oeumémement des programmes de synthèse et des 
Programmes wAitares 

176 pages - 95,00 F 


Récréations pour 11-57 

Tome 1 

par Jacques Deconchar 

Un recueil de quarante-Cinq programmes de jeux très 
Gteers adaptés pour l'ordimateur de poche Ti-57. Un 
compile d'exécution est fourni ævec chaque pro- 
Qrarmeme, permettant de vénter son bon tonctionne- 
ment et de omeux percevoir tes différentes techiuiques 
€ affichage utlisées 


Tome 2 

45 nouvelles Wiées du jeux pour votre 11-57 Copendant 
des endications sur l'adaptation à d'autres machines 
sont fournies en annent 

176 pages - 75.00 F 


Visicaic sur Appie 

par Hervé Thiriez 

D'aprés te modèle Viscaic, vous pouvez créer sur votre 
PS1 (Peut Système Indiduel] un table 

titres, valeurs et formules qui se met à jours dès que 
vous changez l'une des valeurs numériques. Aprés une 


176 pages - 75.00 F 


La comptabilité sur Apple 
par Gérard et Serge Lilo 


ces. bilans, Avec calcul des ratios, Programme spécial 
intéressant l'adaptation et ta personnahsation du Pian 
€ et Et... quelques <icelless pour votre Ap- 
pie à 

160 pages - 95,00 F 


Le fasie et l'école 

par Jacques Gouet 

Un ouvrage qui, conçu pour les enseignants. les pa 
rents et des élèves, fait la Gémoestration, exemples à 
l'appui, qu'avec un minimum de Connéssances et un 
PSI (Peu Syméene individuel) de base (15 K et cas- 
sente). il est possible de réaliser de -grands program- 
mes. Ben que desteés aux utlisateurs Ge Basic Mi- 


trans posabl 
192 pages - 106 F 


Les finances tamiliaies 
par Jean-Claude Barbance 
Cet ouvrage qu présente des aides à la gestion finan- 
cére d'une tamfle, s'articule seton deux ques primci- 
paux, la trésorente et ln comptabilité, avec ka tenue d'un 
ou de plusieurs comptes et les divers problèmes és 
aux emprunts et aux taux d'imérèts. Les sujets traités 
sont expliqués à l'aide d'ovrganigrammes et de pro- 
anmes réets écrits en Hasic 
pages - 85,00 F 


How Lo get started with CPIM® 

{Control Programs lor Micro-computers) 

Car! Townsend 

Me you having trouble unter standing De basic opera- 
bon of CPIM ? This book will get you Into the essantiats 
in à tou any Stups 

The CPIM operating system has airesdy become the 
most widely used operating system dot giicro compu- 
ters. This practicai book written by à Semor systems 
anatyst, describes CPIM ln simple, graspable terms 50 
even begnners can understand 
200 pages - 65.00 F. 


ACER LA LIBRAIRIE DE L'ELECTRONIQUE 
42 bis rue de Chabrol, 75010 Paris 


Vaultiez me taire parvenir tes ouvrages ci-dessous L] 


DESIGNATION 


FORFAIT EXPEDITION 





votre catalogue gratuit L] 


PENTA 8 - 44, rue de Turin, 75008 PARIS - Tél. 293.41.33 
- Métro : Liège, St-Lazare, Place Clichy - Télex 614789 


PENTA 13 - 10 bd Arago, 75013 PARIS - Tél. 336.26,05 
- Métro : Gobelins (service correspondance et magasin) 


PENTA 16 - 5 rue Maurice Bourdet, 75016 PARIS  524.23.16 
{pont de Grenelle) - Métro Charles Michel - Bus 70/72 : Maison de l'ORTEF 


PROF 80 


Prof RO est un circuit imprimé double 
face, trous métallisés avec vernis 
épargne et sérigraphie. Il est disponible 
su prix de 647 F TTC et une fois monté, 
vous donne accès à toute la bibliothèque 
de programmes du TRS 80% 

Tous les composants du PROF 80 sont 
disponibles chez PENTA 8, 13 où 16 


A titre indicatif le BASIC 12 K est vendu 
1 F 











Le C.L et 


les plans 647 d 


NOUVELLE MX 82 F-T Type 
5995 


Majuscules, minuscules graphique, 
80 car./s. papier à bandes perforées ou 
feuille à feuille KO colonnes. Interface par- 
raléle. Alimentation 220 V, 

SPECIFICATIONS TYPE HI: Back- 
space, espace entre les lignes réglable, 
écriture en double passage, écriture des 
cxposants et indices, soulignage, écriture “ht 
dilatée dans la ligne, initialisation, pro- 
grammation de l'écriture uni-direction- 


SPECIAL EPSON 
Modifiez votre MX 82 type 
II en Type II, avec notre 
kit complet 
LECTEUR 

DE FLOPPY 5’ 
marque TA NDON 


TM 100-1 Simple face - Double densité 40 pustes 








MX 100 Type 111 
+ 100 cps 


(voir spécifications 
Type HI 
ci-dessus) 


250 K non formaté (TRS 80%, TAVERNIER, etc) 
TM 100-2 Double face - Double densité 40 pistes 

500 K non formaté (NEW DOS) 
TM 1064 Double face - Double densité % pistes 

1 M octets non formaté 
Floppy vendus avec manuel et schémas de principe 






64 K de RAM 


Du 25 août au 25 décembre, Pentasonic livre son Apple 48 K avec une carte langage 
gratuite. Celle-ci vous permet, outre l'extension mémoire, d'utiliser les langages 
Integer et Pascal 


Apple II 64 K 

Disk avec contrôleur... 
Disk sans contrôleur 
Carte RVB. 

U-RAM langage 16 K RAM 


UTIM Timmer ss 
U.TERM, 80 colonnes 
U.PORT 8 portes RI...... 
U.EXT. Extender 
U.BCD Analog, digital 
U.Memory management... 
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L Oranateur Mhvatue 


Kit micro-ordinateur 








Résistances - Condensateurs - Mi- 
croprocesseurs - Wrapping - 
Connecteurs - Outillages - TTL - 


C.MOS - LINEAIRES - Circuits im- 
primés - Informatiques 





Tenta 


NOUVEAUX HORAIRES : du lundi au samedi 


Sortie vidéo composite \ 16 lignes de 64 caractères 
Sortie vidéo non composite , Majuscules, minuscules, signes graphiques 


options graphique haute-résoiution couleur (octobre) 

utertece cassette Standard TRS 80% 

Sortie imprimante paratièle type Centronics ou Epson 

Sortie série RS 232 C de 50 à 9600 bauds 

Baric LNW80, 12 K compatible TRS 80* 

Sortie floppy 5” de 1 à 4 lecteurs, compatible NEW DOS 80. OS 80 ou tout autre DOS 
-mod 1+, 80 K par lecteur où 180 K avec le doubleur PERCOM 

64 K de RAM, 48 K utilisateur + 16 K RAM Shadow (option CPIM) 
Alimentation 5 Ÿ 2 A, 12V1A, 12VOSA 

Sortie clavier matrice XY permettant clavier AZERTY où QUEATY 
Bus 

CPU Z 80 A 





SEIKOSHA 


SOFTY Frre 
2250'n GP100 


PROGRAMMATEUR 
E-PROM 2516 
2716 - 2532 





2732 


Sortie vidéo 















Imprimante graphique compacte - Inter 
face parallèle en standard - 80 our /ligne 
30 car./sec Impression en simple où 
double lurgeur - Papier normal - Entraine 
ment par tracteurs ajustables - Interfaces 





pour le prix de 48 K 





Sortie UHEF 625 lignes - INTERFACE K7 


. Alim. 220 V - Visualisation sur l'écran de ubles e 
Ï image CENT "E (} « PApPIEr 1 
"À + GP106, P [E 
€ de l'EPROM., 48 fonc P. tion 2250 


tions directement commandées du clavier 
Grâce à sa prise DIL 24 broches, SOFTY 


peut être considéré comme une EPROM ES 
par votre ordinateur. Plus d'essais longs et Pa 
d'effacement encore plus longs. Faites 
lourner votre programme sur SOFTY- Le 
RAM. Quand tout est correct : program APPLE 
mez votre mémonre ! 2 S0F 

de dr à = TTL 


NOUVEAU DOS POUR 
TRS 80® model 1 
OS 80 et OS 80 D 


Ce très rapide DOS utilise les commandes 


1 
} 327 
du BASIC Level 1 pour les deux fonc a TL À gi y 
tiuns DOS et BASIC yant | 4AMHzMP4D 42, 
Caracténstiques 1) ee 4 19 MHr LA: 
Le programme contrôle entièrement l'or- 8 MHe 42.20 
10 MHz 47, 


samsation de ces disques. Le SET d'uti 


litaires de l'OS 80 peut ètre étendu indéfi 1 008 Mt 45 00 OM MPISO 470 
niment 1 6432 Mit 45.00 17 Mhz 38. 
e La disquette OS KO comprend égale RESISTANCES 
ment Cat W2 0 
D. un organisateur de Fichier Métallique 1%, 144 W 110 
2 - des utilitaires écrits en BASIC Aputtabte 2, 54 L 
3 - un note-book qui peut être lu et ré Apuitabie 5,08 1 
visé facilement Potentiometre k 
e L'OS KO utilise moins de 7 K octets de might 3,40 double 5.64 
RAM SUPPORT À WRAPPER 
el peut résider entièrement dans la 8 broches 160 20 broches 2. 
RAM 14 broches 2,10 24 broches i 
e 11 fournit 14 nouvelles commandes 16 broches 2,30 26 broches 4 
traitements d'10, 11 fonctions de base 18 brocnes 2460 40 broches $, 
plus 10 fonctions définies par l'utilisa- ËT À SOUDER 
a os so prix 377 | arcs 2.45 22 broches 5, 
OS K0 D idem à l'OS RO mais pour TRS KO® 4 broches 3,00 24 beoches 6, 
: man à 16 broches 4,50 28 beoches s. 
équipé d'un doubleur PERCOM n 18 broches 4,70 40 broches "1 
OS 0 D PRIX 677 20 broches 5,50 ; 


224 


TRS 80%, PET, RS 232, APPLE II dispo- 













SO 





CLA CR @T.. 


Le set complet où touche 8.50! 


par touche disponible 











\ My 49.50 16 MHe 45.00 
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le 


SERVICE CORRESPONDANCE : Pour vos commandes par correspon- 
dance, joindre 18,00 F en plus à votre règlement pour participation aux 


frais d'envoi. En contre-remboursement les frais de port sont établis en 
fonction de la valeur postale. 





am Œrilinne 


+ 9 heures à 19.30 heures sans interruption “Sauf PENTA 8 qui ferme à 19 heures. 


LSOMPOSANTS 4 





MICRO DOCTOR 
| CONNECTEURS MOTORO M 2732 
Système de debuging, d'analyse or à 4 A SERTIR MC 6802 835 t4t 
pannage pour microprocesseur Z MC 6809 119.40 
Branchez MICRO DOCTOR sur votre MC 6810 20.80 so mem 
système et imprimez une check-list sur ; Ke MC 6821 20,50 AY 31350 114,00 
l'étut de votre RAM. ROM ou VO. MI- Ces connecteurs sont très utilisés sur la MC 6840 90.00 AY 51013 68! 
qe 00 
CRO DOCTOR permet de simuler le plupart des micro-ordinateurs. PENTA- | MCEB4.. 880 L'on 148.00 
' SONIC les sertit à la demande et c'est | MC 6845 96.00 ' 
fonctionnement de votre système et d'en GR MC 6850 23.80 AY 32513 121.0 
déduire toutes les anomalies. Il peut JRATUIT 17 broches 46,20 ! mc 6860 128.00 DRIVERS FLOPPY 
mème désassembler une ROM 2 x 8 broches ,24,20 20 broches 49,50 | MC 6875 59,00 WO 1691 165,00 
2 x 10 broches 28,60 25 broches 54,10 hs er WD 2143 pd 
: ni . F EMBASE ï TR 1602 1%. 
MICRO DOCTOR TTC 4620 2 * MC 8602 un FD 1771 291,00 
= sm lteS MC3423 1289 | FO17o 45800 
4 Spin ve serrer MC 3459 2529 | 17% 338,00 
EXTENSIONS FLOPPY mme | : prier 
F # Fr sn via u 
et MEMOIRE pour TRS 80% | covvecreu m lé 
A . DIL À SERTIR IAE m2 | Ge 110.00 
Voici l'un des meilleurs moyens de 1 P. des économies. Montez votre interface _ sr “ss 
extension TRS 80® vous-même, Entre autres, les cartes MDX 2 et 3 ne sont pas ; ; = 4 SCMP 600 142.00 
uniquement des interfaces expansion « LOW COAST. , ce sont surtout des interfaces entiere Be en À gra metre —- 2e INS 8154 128,00 
plus puissants, plus souples tout en restant compütibles avec le matériel existant cartes. Ils utilisent à del supports de | 8251 57,65 bre a 
MEDX IL. interface d'expansion pour TRS #0 mod. 1. Extension mémoire 32 ou CL comme connecteurs femelles — k- PTS 4 
48 K - Circuit d'alimentation sur la carte avec protection contre les surtensions et Sertissage sur demande GRATUIT ! er 106.50 MIX BUG 6800. 167,00 
court-cireuits - Connections directes MODEM 300 bds - Horloge temps réel - Inter- 4 broches 11,10 24 broches 23,10 | #59 106.85 6801 LI 175,20 
face RS 232 C et 20 mA - Emplacement EPROM disponible 2716 où 2732 - Interface 16 broches 14,80 40 broches 14.00 | 4279 119.00 J 8.36 6600 147,00 
PRINTER parallèle - 2 interfunces cassette sélection par Soft - Interface fMloppys 206 PENTABUG 6800 294,0 
compatible LEVEL IE et permettant L. DOS, New DOS, OS 80, etc. . ZB0A 115,00 Fr n = . 
Le CT et D nb: ii seresesdasmmnccamaigaupnnmnnass RPRPNT AE 735 MC 6665-N20 Ê ai .n ASS AIM 55 994.00 
A titre indicatif le prix moyen des composants pour floppy et RAM est de 1300 F Système TAVERNIER 58.5 S()" UMAC 4 312.00 PL 65 AM 65 sun 
MDX IL, interface floppy pour mx IL. Interface floppy 5’ double densité - Re au 11.0 ? 
Software compatible Level Il et modèle 3 - Connection directe pour MODEM MM 2101 36.00 DIVERS 
300 bds - Interface RS 232 et 20 mA électriquement et mécaniquement compatible MIA 2100 18.00 HA Se 
avec l'interface existant n&F L'intégration EPSON MM 2111. 3688 À ar 2 19.40 
Prix 725 : = MM 2112 24 | Ko 13,20 
Stesis , MM 2114 71,50 
ee M A2 mu 258 | nero 1320 
“ NET 97 13, 
H. ARD-DI SK pour A pue II ou TRS 80 Mao 200 | Nero 1928 
Les avantages du disque dur sont multiples. Très grande MM 4164 55.00 . ee à 
M od 5 1 1 1 fiabilité. taux d'erreur négligeable, vitesse de transfert =: MM 5101 “4.00 ME 3480 120.40 
très élevée, et aujourd'hui grâce aux prix PENTASO- — MM 6116 165.00 MM 5740 192,00 
NIC, le hard disk 5 M octets est accessible à tous. - _ pe ROM FA MM 5841 2e 
Système complet clés en mai LC] , ADC 0804 Se 
ns er PEER 23910 gi MM 2708 m0 | SUSS. 1.00 
Permet le backup immédiat de tout programme utilisant _ = = A à 100.00 


le DOS 3,3 ou le Pascal. Ce disque dur, de marque HAL 
Computer, a une capacité de M octets formatés et peut 
être considéré par votre système comme 36 disques de 
143 K ou 12 disques de 429 K octets 

Le HAL Computer est vendu avec une garantie de 
3 mois, le coffret, l'alimentation. les câbles de linisons, 
les disquettes et manuels, la procédure de sauvegarde 
est inclue dans le logiciel fourni avec l'appareil. 


DES DOUBLEURS DE DENSITE 
POUR UN TRS 80" 


Moniteur vidéo 
couleur sur châssis 





Entièrement autonome. Affichage LCD, 
4 lignes 20 car. Affichage HGR 120 x 32 
points. Imprimante 20 curnctères, Cins- 
sette 100 K octets 

2 K ROM 

16 K RAM (extensible 32 K) 

Cluvier AZERTY 

BASIC Microsoft. 





Cet interface se monte en quelques minutes et vous permet de doubler la capacité de 
vos floppys. D'origine PERCOM, ce doubleur est livré avec lu disquette «NEW DBI 
DOS: et manuels. Une fois installé le doubleur vous procure une capucité disque de 


180 K par lecteur et permet le transfert de tous vos programmes simple densité 


PERGOM 


In des best-sellers U.S 
VIC 20 
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1995Strc 


Uruté centrale 

Microprocesseur : 6502 Ecran : 506 carac- 
tères en matrice 8 x 8. 23 lignes de 22 ca- 
ractères. Editeur d'écran. Clavier : 65 tou- 
ches dont 4 programmables. Mémoire : 3,5 
K octets dans la version de base. Extension 
possible jusqu'à 32 K octets. Entrées/sor- 
ties : Port utilisateur. RS 232 C - Intertace 
K7. Basic : Microsoft. Graphismes, couleurs 
et sons : 16 couleurs programmables. Haute 
résolution graphique (152 x 160). 3 généra- 
teurs sonores (3 octaves), 1 générateur de 
bruits blancs (noise), 1 générateur de vo- 
lume 


Prix 2469' 


225 


Horloge temps réel 
Générateur de son 


Prix... dis fs 6990" 


OPTIONS 
Modem + Floppy + Lecteur de code 
barre 


VIC 1540 wonodisque 
Microprocesseur 


6502 Mos Technology 
Mémoire : ROM (mémoire morte) 16 K 
contenant le système d'Exploitation Disque 
(00S). RAM (mémoire vive) 2 K réservé aux 
procédures d'entrées/sorties et à le pro- 
grammation disquette avancée. Entrées/sor- 
ties : AS 232 C (géré en protocole IEEE- 
488). Formatage : Mini-disquette 5 1/4 pou- 
ces {simple face, simple densité). 35 pistes à 
densité fixe géré par logiciel. Capacité de 
stockage de 170 K octets 


Pr 4409" 


Intertace SECAM 979° 





) 


Bande passante de #2 MHz. Entrée 
analogique (type chat mauve). Alimen 
tation 220 volts. Tous les réglages sont 
accessibles 


Mninreesone 2800! 





BIENTÔT 
ATARI 
400 et 800 
chez 
PENTASONIC 











Le journal de l'ordinateur 
pour tous 


L DECISION, 


INFORMATIQUE 





tous les quinze jours 


Abonnement:195FF (23 n°°). À 4],rue de la Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 
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la puissance en plus 


MASTER 2 est le seul progiciel d'aide au développement 
intégrant des outils complets dans tous les domaines 
Ces outils se commandent par de nouvelles instructions 
BASIC, facilitant ainsi assimilation et maintenance 
MASTER 2 c'est une gestion de fichier MULTICLES et 
MULTICRITERES, une gestion d'ECRAN pour des 
applications “PRO”, une gestion des EDITIONS par 
masque, un TRI multicritères, une précision de calcul sur 
22 CHIFFRES, un contrôle automatique de validation 
des dates. et un système de protection de vos applications 
contre le listing et les duplications grâce à une CLE 
ELECTRONIQUE 


Les programmes utilitaires GENECRAN, GENEDIT et 
GENEFILE vous permettent de développer et mettre 
au point vos applications rapidement, comme avec un 
logiciel "OUVERT", en mode direct. Is sont livrés avec 
MASTER 2 


La documentation de MASTER 2 est complète et en 
FRANÇAIS. Des exemples illustrent chaque fonction et 
de nombreux programmes de démonstration sont fournis 
Le soutien c'est aussi des journées de formation 
organisées régulièrement 


MASTER existe en version de développement et en version d'exploitatior 


C commodore 


MASTER est développé par MICRO-APPLICATION. 
73, rue de Turbigo 75003 Tél. : (1) 274.70.55 Télex : 270105F TXFRA/ext. 311 


Il est distribué par : 


19-21, RUE MATHURIN-RÉGNIER - 75015 PARIS 
TÉL : 306.82.02 - TÉLEX: 204875 F. 





d 





Avec MASTER vous programmez vite et facilement 

Vous disposez enfin des outils désirès de tous les 
développeurs. MASTER est entièrement écrit en langage 
machine 6502 et est intégré au BASIC. C'est pour vous 
la garantie d'un produit performant 


MASTER est conçu pour les professionnels. |l est 
développé par la S.S.C.. française MICRO APPLICATION, 
Présenté au SICOB 81 près de 2000 utilisateurs l'ont déjà 
choisi, Il est maintenant distribué en Europe et aux 
Etats-Unis, C'est pour vous la garantie d'un produit sûr 


La clé électronique de MASTER permet de protéger vos 
applications et ainsi votre investissement. L'ensemble 
MASTER-CBM permet la réalisation simple d'applications 
de gestion de haut niveau. C'est pour vous, rapidement 
la garantie d'un produit rentable 


MICRO APPLICATION continuera à développer 
MASTER et à l'implémenter sur les nouveaux systèmes 
COMMODCORE avec le souci constant de la 
compatibilité ascendante 





L'Ordrateur évtue) 
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listez votre avenir 


8089 if votre niveau information 


8999 then goto I.C. 





8199 stages d'initiation à l'informatique 


8119 25h — 969F TTC 








8129 différentes possibilités d'horaires : le samedi ou le soir 


8139 groupes de 2ÿ personnes -nombreux travaux pratiques 


sur machine Renseignements : 

. 544.05.14 

I.C.: votre 1°’ pas vers l'informatique 71 Dis, rue de Vaugirard, 
75006 PARIS 


informatique et Communication est associé à ASFORGID), 
sur À.-V, exclusivement 


organisme réputé de formation 
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SORTEZ DE L'OBSCURANTISME INFORMATIQUE ! 


FDUSCOPE LA FORMATION A VOTRE MESURE 









ZX81 EDUSCOPE 1. Pour les néophytes, La déce 
verte de lo programmation et du BASIC. 16 leçons 
10 programmes d'application à faire soi même 
vec les corrigés: facturation, calcul de vos 
mpôts, histogrammes, etc. | manvel E.A.O 


et 5 cassettes en français 
ZX81 EDUSCOPE 2. Pour les passionnés. La 
naissance détaillée de l'ASSEMBLEUR du Z 80A 


16 lecons autodo mentées et de nombreux 
exercices, 2 cosseftes en français 
SHARP MZ 80*/»s EDUSCOPE 3. Pour programmer en 


BASIC en utilisant toutes les possibilités de votre 


SHARP 16 leçons, 4 jeux, 2 cassettes 







1iisquette en françois 


ET POUR LA DETENTE 





ZX81 PLAYSC x de 
réf} ez des mofs 
: partir des lettres choisie or 
votre ZX81. Comporais ) 


un ichonnoire 





__ = 
ZOF EDUSCOPFE < 





| EDUSCOPE | 
£ con 
cor VOITE m 
; 160F dresse” ps 
deuars PE | TC lus 18F PO T us. @h2 mi 
TTC cAVAR _ 
rue FAVA re d monde 
le ce en en en TEURS 
[| Documentfal mn ERCHONS DISTRIBUTEUR 
= = RECHERS ÉTRANGER 


FRANCE/ 
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1°" force 
de distribution en France 


Sous l'image Cercle |.D. se sont associés des professionnels de la micro-informatique. 
Ces distributeurs français indépendants se sont cooptés pour former la première force 
de distribution de micro-informatique en France. 

Leur but principal est de mettre en commun leurs connaissances et leur savoir-faire 
pour offrir à la clientèle le meilleur service possible, 


Une nouvelle approche de la micro-informatique 
Le micro-ordinateur était jusqu'à maintenant considéré comme un produit de boutique ; on l'achète 
et on se débrouille avec, Aujourd'hui, avec Cercle |.D. ce n'est plus vrai. Chaque adhérent 
est un véritable professionnel de la gestion, || est là pour faire une analyse sérieuse et vendre le matériel 
et les logiciels adaptés. 


Une gamme de logiciels performants 
e Comptabilité générale et analytique + Tenue des stocks avec surveillance commandes et réservations 
e Facturations, paie et traitement de texte + Direction par objectifs e Bâtiment - Devis, mètres 
e Optimisation de découpes de plaques + Recherche documentaire - Gestion de cabinet médical 
e Gestion de tiers payant en pharmacie + Gestion de magasins d'optique + Gestion de video club 





2 51000 CHALONS SUR MARNE 75005 PARIS 
Adhérents «Cercle LD.» CHALONS INFORMATIQUE LA REGLE A CALCUL - 65, Bd St-Germair 
12, bd Victor Hugo - Tél, : (26) 64 31 93 Tét : (1) 325.68.88 
51100 REIMS 75009 PARIS 
PROMINFOR - 1M. rue de Cernay LOC ARE MER 
17000 LA ROCHELLE Tél. : (26) 89.31 0 29, rue Fe Possonnière - Tél. : (1) 523.24 87 
A1S< ave ce la Porte Neuve 57800 FREYMING MERLEBACH 75009 PARIS 
Té 46) 34 86 CM! 1-4, place de là Gare PIERRE SA 465, rue Laffite 
22000 SAINT-BRIEUC Tél, : (8) 704,50.57 Tél. : (1) 770,46.44 
DELT À INFO _ TIQUE 59000 LILLE 76000 ROUEN 
16, rue de la Gare - Tél. : (96) 78.21.21 INFORMATIQUE CENTER JMIC - 32, quai de Paris - Tél. : (25) 71.47.96 
27000 EVREUX 17, rue Nicolas Leblanc - Tél, : (20) 54.61.01 78100 SAINT-GERMAIN EN LAYE 
SEM INFORMA ATIQUE - 61, rue F. Roosevelt 64320 IDRON- ur ORDIGESTION : 14 rue des Louvie 
Té 32) 39 26.08 CAD-SYSTEME: des Pyrénées Tél. : (3) 451 58 25 
28100 DREUX Tél. : (59) 30.47.68 78140 VELIZY 
0. - 9, rue du Bas Sabot 68000 COLMAR PIERRE SA. - 16, rue Grange Dame Rose 
Të. - 137) 46.86.56 INFOGEST - 7, rue des Ecoles Tél. : (3) 946 50.70 - 
35000 RENNES Tél. - (89) 23 12 32 84000 AVIGNON 
MICRODIN 74000 ANNECY ORDINASUD - 2, avenue de la Synagogue 
4, place de Bretagne - Tél. : (99) 30.81.82 ETS. informatique Tél. : (90) 85.4] 93 
44016 NANTES 26, avenue de Chambéry - Tél. : (50) 45,28.4( 92100 BOULOGNE 
VERIGNEAUX 52, rue de Coulmiers 75009 PARIS STE TERMINAL - 28 bis, rue de l'Est 
Tel (40) 74 01 52 AGOR - 62, rue StAazare - Tél 1) 874 40 24 Tél 1} 605. 14.40 
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STRASBOURG 
SIRIUS 


29.900,00 F HT. 
(35.461,40 F TTC) 





Microprocesseur 16 Bits 
128 K 

Disquettes 2 x 600 Ko 
Ecran très haute 
résolution 800 x 400 pts 
Clavier AZERTY français 
Options: - disquette 


LISTE DES REVENDEURS 


PLs 
114 Av de le République à Dttense Ÿ 


29168 TASSIN LA DEMI LUME tés {71 4:14 40 fi 0, passage do la Coupole 
02400 COUABEVOQIE tél 11} 773 86 70 









































































2x1Mo INFORMATIQUE ET GESTION 
- disque dur j1. couts Carrx PICARDIE MICRO INFORMATIQUE 
10M 13300 SALON DE PROVENCE - lb 1901 50 20 1 6, tue Allart 
0 COMPUTER CONSEIL 80000 AMIENS - lé! (22) 9t 52 39 
4 rue Gambetta S1A 
17000 LA ROCHELLE - tél (46) 41 82 66 Le Pour 
TEME Avenue de Brunet 
EPSON HX 20 1 ne 3 D brèche 83100 TOULON - dei (34) 23 74 30 
24100 BERGERAC - 1 159) 27 25 2 siAfrI 
t4rt8, ee du Culonel Picot 
Portable, puissant, complet SE non LR: C M0 TOULON - ti. (04) 20 115 29 
5.950 FHT. 20000 QUIMPER - M) (9) 90 10 Et SYNERGIE INFORMATIQUE 
————— 1 œaunue Monciae 
(7.056,70 F TTC) gore aveu 34000 AVIGNON (61 86 52 
L 34 bd du Président Aonsevah 
Taille 28,9 x 21,6 x SON EOREUNE 1 PA SLTENR AL PHADEST SA 
4,44 cm iTA Fat - 
n #44 C Domaine de Coulonérut 66, av. Meuiée B 6001 MARCIMELLE 
pas RAM 16 K Standard, 34980 ST GELY Di FESC - tél. (67) Be 25 29 tèl. (071) 36.01.60 - 36.01.89 
—{ hr ne extensible à 32 K INFORGA Lurembosrt 
IRELEST ROM 32 K Standard 67 cours Berri COMPUTER CENTER 
CRM RME PT extensible 8 64 K 38000 GRENOBLE - 1 (76) 4û 13 10 ti FA ryal 
Bir2LisiEL: M. BEUTTER Denis LUXEMBOURG - ét 47.47 #0 
MRiisii.r [— imprimante 24 Groupe Decobecq à 
colonnes incorporée 19. av, des Aero pas 
Interface RS 232 C Late og ul in 45100 ARGENTEUIL \\ 48 
SHARP - EPSON - NEC - TALLY - PLESSEY Route de SUEC) MICRO SYSTÈME 
97 BELLEGARDE EN FOREZ SERVICE 
MICRAUDEL 93, rue Adetshotten - Tél, (88) 83.75.76 44210 MONTRONO LES BAINS - ti (7715448 40 70 Des rue Labuurciommt 
67300 SCHILTIGHEIM SELECO G7400 ST DENIS LA REUNION - le 
LL, de Bras MICAOTECK 
44600 SAINT NAZAIRE - bi 140) Où 63 83 CRUCT 
065 49 MONACO - lei lai 
2€. rue Bautrère MICRO TRAITEMENT 
49000 ANGERS - tél (41) 87 68 99 st de Bozranton € 
SA MAB 1000 MONS BELGIQUE - 1e ü 
Se PERPIONAN TL (68) 34.04 46/4 COMPUTER SOFTHAIE 
PARMENTIER SA fi L 2890 KEEABENGEN BELGIQUE - Te 
Agence Commerciale rer Le 
gun der 1060 La Louviere HRACOUEGNIES/ BELGIQUE 
67100 STRASBOURG MEINAU - lé! 18) 20 O6 &1 | + 
CEMIA $.A 
35 tes, rue des Trois-Flors ALPHAGEST 
68100 MULHOUSE - tél (19) 46, 56 00 Au de Méeutée fé 
BLMP 6001 MARCINELLE BELGIQUE 
20. tue Sernient MEGALYOLT 
69003 LYON - T@t (7) #60 84 : Nassdutaant f 
SICOD INFORMATIQUE 6224 KA MAASTRICH HOLLANDE 
1, bd du Maréchai L'yautéy li RENE n 


11200 LE CREUSOT - ti (85) 50 08 9% 
CONSEILS et REALISATIONS INFORMATIQUES MAMER COMPUTER 


E, rue © Le Faille à hi 





72000 LE MANS - él (43) 24 95 71 1118 LUXEMBOURG 
SIGEA MANAGEMENT COMPUTER 
4. av de lu Répubique PYBA Euoriseustraat d 
74000 CRAN GEVRIER - dt [501 5 80 5090 STINENE - Le it) 46 94 
MICAOQ DATA 
26. rue de Condé s0CUMA 
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76600 LE HAVRE - 11 135) 21 43 Xe NOUMEA Mile CALEDOMIE - Le Chi 
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+ La division de la longueur des program- 
mes par 20. 
e La possibilité réelle de dessiner ses mas- 
ques de saisie ou d'impression. 
e Une indépendance totale de la périphérie 
choisie par rapport au système. 
e L'intégralité du système contenu sur une carte 
mémoire de 20 K 
e Une gestion de mémoire de 140 K à 120 mégas. 
+ Des utilitaires déterminants 
- un générateur de programmes de ges- 
tion de fichiers permettant même le séquentiel 
indexé multiclé 
- un générateur d'écrans. 


SEP, Marketing 





EES 
DISTRIBUTEURS AGR 





Carte MEM/D0S 6502 


LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
DU 6502 - MONOPOSTE/MULTIPOSTE 





e CALL FN, une nouvelle commande basic, très 
puissante, intégrée au système permettant 
l'appel des sous-programmes par noms avec 
passaJe de paramètres et variables locales. 

+ Une version multiposte assurant la mise en 
commun totale des ressources sans conflit et 
l'autonomie des postes intelligents disposant 
de leur propre unité centrale. 

+ Des programmes compatibles APPLE IC et 
APPLE fffautomatiquement transférables sur 
COMMODORE 8096. 

e Et pour demain, des logiciels développés 
aujourd'hui directement compatibles avec le 
réseau local memnet. 

["_imicro 

PE Ve ga 


servie 
3, rue Mevyerbeer - 08000 NICE - Télex 461 916 F 


G-B 
C.ILC.C. BENELUX 
D.S.A. INFORMATIQUE MICRO ALPHA SOFT SEEMI MICROMEGAS Grove house MEGAVOLT S.A. 
+ bd Dubouchage 11, impasse du Lacquet 61, rue Ch. Rivière - BP, 0701 22, rue des 3 Pierres the bordage Rue de Bleurmont 
#000 NICE 25200 MONTBELIARD 44401 REZE CEDEX 69007 LYON St Peter Pont 32B 
Tél (93) 85 15 96 Tél (81) 97 16.46 Tél (40) 75.52 80 Tél. (7) 861.19,52 GUERNSEY B 4920 EMBOURG 
(0481) 20155 


Liste de nos revendeurs page ci Contre 
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Spin 











cesseur : ZB0 - 6809 
que dur : MASTER 5 et 10 Mo 
| i L 








3 er 
tèr vi s qu 
LE DISQUE DUR he y ue ra ; de ‘ 
LL lisque dur f tr hes de 5 M 
png f san 
(l GALAXIAN 140 } logiCre1s : ViS1C& Ie Applewriter PF } s Ba 
. , Xerox 820 
fonctionne en véritable rer 1000 
MULTI-POSTES P le bureautia 
| ERTY 
115 2x 1K j MASTE 
piciel iteme de t )A AF AAILMERGE 






2me ve 25 1 1 
tableau de chiffres : CALCSTAR - SUPERCALC 
ichiers DATASTAR 


THOMSON 


sur Apple Il et Apple WI 
avec le M/DOS 8502 : 


40 REVENDEURS 
SUR LA FRANCE 


LES DISQUES "GALAXIAN 140" 
20 MILLIONS D'OCTETS 


AVEC SAUVEGARDE 
FIABLE INCORPOREE 


10 MILLIONS FIXES ET 
10 MILLIONS SUR CARTOUCHE 


SEUIL AU RL LAURE: 
EN MONO ET MULTI-POSTES 


NOMBREUSES, IMPORTANTES 
REFERENCES EN FRANCE 


GALAXIAN 140 LEE TU 


des petits frères. 5 et 10 millions ! 






t JUU 
ivé : 256K extensible 
cteurs disquettes 13 om : 2 x 800 K 
système d'explottetion : mono et multi-utili 
vies AZERTY/QWERTY 
s : BASIC 881! - COBOL - FORTRAN : PASCAL 
tr ment de leoux de chiffres : MULTIPLAN 


utemé texte - tableau 
une gamm 2001 100 







} 1000 





SIEGE 69500 BRON 


Mie 
XPANSION 


1,RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL.(7)860 41 35 





A NN 
fi ALTI - 39. rue BARRIER 
69006 LYON (7) 824.00.03 
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D :/ 


L'informatique 


offre un nombre croissant 
d’emplois aux jeunes diplômés 


Vous êtes étudiant en informatique 

Naturellernent, vous connaissez O1 Informa ui VOUS livre, avec ses trois éditions, une 
information complete sur votre future profe n : l'actualité protessionnelle et les annonces 
lassées avec O1 Hebdo, les études de fond ave: suel et plus de 4 500 adresses d'em 
ployeurs potentiels avec 01 Digest., l'annuaire des f 

Vous n'êtes pas étudiant en informatique 

Vous devez lire OI Hebdo : de nombreuses entreprises y proposent un premier emploi: elles 


issureront souvent là formation Complémentaire qui vous fait défaut 


Vendu en kiosque dès le samedi, 01 Hebdo draine 75% des offres d'emploi 
de la profession aujourd’hui la plus dynamique. 


zéro . un. informatique 


Votre premier pas dans la profession 


ABONNEMENT “SPÉCIALÉTUDIANTS” (1) 
200 FF au lieu de 640 FF 


O1 informatique / 41, rue de La Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 / tél. 202 29 10 





Reference 212 du service-lecteurs (page 53) 


BIP vous propose : 


Leqend 


POUVOIR ET MÉMOIRE SUPPLÉMENTAIRE POUR VOTRE @frrrie 





Vitesse légendaire... 


Vous désirez gagner du temps en Basic, 

Pascal ou CP/M ? 

Avec les cartes Legend 64 K ou 128 K et les logji- 
ciels les accompagnant, vous pouvez accéder à 
vos programmes en temps record. 


Mémoire légendaire... 


Vous utilisez VisiCalc et désirez avoir 

plus de Mémoire : 

Les cartes Legend 64 K et 128 K agrandissent votre 
mémoire VisiCalc de 18K à 81 ou 138K! 


Capacité légendaire... 
La carte Soft 8 de Legend vous permet de mettre 


deux cartes dans un seul slot et y accéder par 
programme 


Service légendaire... 


Produits sur stock, Rapidité. Conseils. 
Services personnalisés ! 


Vision légendaire... 


Vous utilisez VisiCalc et désirez voir deux fois 
plus sur l'écran : Très facile avec le logiciel VC 
40/80 (et VIDEOTERM 80 de VIDEX). 


Prix légendaire... 


En plus des cartes Legend et Manuel, les logiciels 
suivants sont aussi compris dans le prix : 

- Memory Master 

- AmperCard 

- Simulateur de Disque 

- VC 40/80 

- Sélecteur Diapositives 

- Demo Hires, et d'autres 


Les cartes LEGEND sont en vente chez les meilleurs revendeurs à Paris et en Province 





BIP à choisi pour vous 


les meilleurs produits pour votre APPLE II : 
Ventilateur R.H. - Cartes Interfaces Vidéo 
Cartes Synthétiseur Vocal - Cartes Mémoire Tampon Imprimante 


B.LP. vous offre en décembre, L'ORGUE DE FEU, 


logiciel graphique dynamique à 50 F t.t.c. (prix coutant) 


Bonnes fêtes avec vos amis et l'Orgue de Feu de Vagabondo U.S.A.! 





Pour tout renseignement adressez vous à : 
B.I.P. - 22, rue Joseph Dijon, 75018 PARIS - Tél. (1) 255.44.63 
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En 1.400 g un concentre de puissance sophistiquée et de fantastiques facilités d'extensions professionnelles. Prix de bave 4.795.20F T TA 
/ LL } 


Le micro-ordinateur évolutif 


Cette puissance là, à cette taille là, pour ce 
aucun autre micro ne peut vous loffrir 


Vous avez bien vu. Le New Brain se 
présente sous la formé d'un boitier clavier 
affichage moins grand qu'un bloc ‘Direction 

Vous avez bien lu. Sous cet aspect 
inoftensif, et pour 3,795,20FTT.C. seule 
ment, le New Brain cache une puissance re 
doutable : 32K de memoire vive plus 29K de 
memoire morte et travs.lle à 4 mégahertz, 
comme un grand, s'il vous plat 

Le tout entièrement intégré au boitier, 
sans dopage extérieur 

Pour situer la perfarmance, les ordi 
nateurs d'il y à dix ans, qui remplissaient une 
pièce, n'en offruient pas tous duvantage. Et 
il faut actuellement mettre 5 fois plus cher 
pour en obtenir autant du plus récent des 
micro-ordinateurs à vocation professionnelle 

I n'est donc pas surprenant que, des 
sa presentation au dernier Micro Expo et au 
dernier Sicob, lé New Brain ait acçapuré 
l'attention de tous les spécialistes 

lei qu'il est, le New Brain est le plus 
ctonnant des micre-ordinateurs. un merveil 


& Urnagtar Madue 


leux engin, d'une tres grande facilite d'em 
ploi, mais dont la puissance lui permet d'être 
toujours à la hauteur des exigences de son 
utilisateur 

Celui-cr appréciera sa ligne d'affi 
chage fluorescente intégrée, tres lisible, de 
16 caractères, permettant de balayer toute la 
memoire d'écran soit 255 lignes de 80 
caractères 

Pour visuuliser CNCOTC EICUX son 
travail, il connecterx instantanément le New 
Brain à un televiseur standard 

I se rejouira également du clavier 
français AZERTY à touches mécaniques 
précises, aussi simple d'emploi qu'une ma- 
chine accrnire. Et de la facilité de connexion à 
un magnétophonc à cassette courant, pour Ju 
sauvegarde ou l'entrée rapide des program- 
mes ou des données 

Il maitrisera rapidement son langage 
Basic, stocke dans la ROM de 29 K, et qui 
comprend des fonctions graphiques d'une 
finesse et d’une puissance inégalées dans cette 
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catégorie de mueriel 

Outre les extensions en mémoire vivi 
jusqu'à 2 mégabytes, et én mémoire mort 
également jusqu'a 2 megabytes, entieremet 
udressables de façon transparente pour l'ut 
lisateur, le New Brain comporte en standar 
tous les connecteurs nécessaires Pour FrECI 
voir les périphériques classiques : imprimant 
moniteur, 4 unités de disquettes, 4 umites d 
disques Winchester, concentrateur de ligne: 
modems de transmission synchrone où asy1 
chrone. vidéotex, etc 

En fait, ses possibilités de connexior 
sont pratiquement illimitées 

lout est prevu dans le boitier de bas 


Un véritable ordinateur 
professionnel. 


out cela fait déja du New Brain un 
machine à vocation professionnelle 
Mais, dés le 17 trimestre 1983, ave 


ré 43 Décembre #2 


New Brain 


prix là, 





les disquettes, le CP/M® sera disponible en 
France, CP/MF est le système d'exploitation 
sur disquettes le plus populaire du monde 
De ce fait, l'utilisateur professionnel pourra 
disposer à coup sür d'une immense gamme 
de programmes d'applications les plus divers 

Des programmes pour la comptabilité, 
la paye, le traitement de textes, la gestion des 
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Caractéristiques techniques 


Matériel 

Microprocesseur Z SO A à 4 Mégahertz 

COP micro-contrüleur de traitement avec 1 K de 
système en mémoire morte 

2 connecteurs de magnétophones avec contrôle 
de pilotage moteur, sortie UHF 75 obuns 

Sortie moteur vidéo 75 ohms - CCETT 1! V 

Interface RS 232/V24 hidirectionnelle 

Interface RS 232/V24 pour imprimante (ces 2 inter- 
faces RS 232/V24 sont commandées par logiciel et 
Dé Sont pas aUtOmEnes } 


Sur le boitier un écran de 16 caractères bleu-vert 
fluorescent 

Le générateur produit 512 caractères dom 96 
caractères ASCII majuscules et minuscules, lignes 
et wrcs praphiques, graphes de jeux, générés en 
matrice de 5x I0et8x8 

Les sorties sur téléviseur ct moaiteur vidéo fournissent 
un affichage de 25 ou 30 lignes de 40 où 80 caractères 
par ligne 

Un affichage graphique de haute résolution, de 250 
points en hauteur sur 256, 320, 512 ou 640 points en 
largeur peut être mélé à un affichage en mode 
caractère avec défilement séparé 


stocks, et tous les progiciels spécialisés sur 
le marche. Déjà, pratiquement, chaque pro 
fession a le sien, testé et performant 

Le New Brain devient ainsi le plus 
puissant et le moins cher des micro-ordina 
teurs professionnels portatifs 

Conçu à l'université de Cambridge, 
il est fabriqué par l'important groupe indus 
inel britannique Grundy 


Pour commander le New Brain 
et ses périphériques. 
Le New Brain est disponible sur stock et on 
peut le commander par correspondance à son 
importateur exclusif en France 
SANOCOR INTERNATIONAI 

Il est évidemment possible de l'acqué 
rir isolément au prix de 3.795,20 F T.T.C 
(3.200 F HT), mais une configuration de 


le désire recevoir sous 15 jours" 


Le micro-orhinateur Now Houn modéle AD, avec 
son aaptateur secteur, son vue d'utilisation ef 
sa cassette programme dé présentation pour le prix 


de 3705 20F TTC. + 63F de frnis de port 


Le moniteur $C 12 pour le prix de 1.525,38 FT T4 
137 F de fruis de port 


L'imprrmnnte $ KOO0 pour le prix de 3,944, 38 E 


LT.C. + 137 F de frais de port 

Je jus le reglement total de F 

Je préfere ne paver qu'un acompte de 30 % soit 
Fet m'engage à paver le sobde à ln 

livraison 


" 


entiere rembourse 


237 






Logiciel 

Basic étendu : Un système d'exploitation indépen- 
dant. Des commandes d'entrée-sortie uniforme pour 
manipuler jusqu'à 250 flux actifs, Possibilité d'inter- 
ruption manuelle directe. Manipulation de chaines 
de caractères de longueur illimitée, Génération de 
got chainés à traitements successifs. Possi- 

itités d'appels externes. 

Editeur d'écran: Jusqu'à 25 es pouvant conie- 
nir chacune jusqu'à 255 lignes de 30 où SOcaractères 
oucontinues. Insertion et suppression de lignes et de 
caractères, Accès à toutes les fonctions à ir du 
clavier où de La ligne, Sélection de polices de carac- 
tères. Adressage direct du curseur 


Routines mathematiques : Manipulation de nom- 
bres de + 10 °°”, Sortie en 10 chiffres significatifs 

Virgule flottante. Multiplication en 2 millisecondes, 
Toutes les fonctions trigonométriques et logarithmi- 
ques, Extraction de racine carrée, Elévation à la 
puissance jusqu'à 99 

Routines : Définition graphique absolue 
etrelative. Tracé de lignes et d'arcs. Commandes en 
langage BASIC (expression anglaise) 


Modules de mémoires mortes optionnelles dans 
New Brain ( LE trimestre 1983), 

Assembleur Z80 + COMAL. - Système d'exploitation 
res pts en choix permanent CP/M% où BASIC 
NEW BRAIN, Progiciel de traitement de textes et 


de nombreux autres prévus. 





base professionnelle doit comprendre un mo- 
niteur écran à haute définition et une impri- 
mante. Sanocor a sélectionné pour vous 
2 matériels d'un très bon rapport qualité prix 
Un moniteur SG12 12 pouces, à phos 
phore vert, d'un grand confort d'utilisation 
Prix 1.526,38FT.T.C. (1.287 F HT.) 
Une imprimante S 8000 à SO car/sec 
en SO colonnes 
Prix 3.949,38 FT.T.C. (3330FHT.) 
Ces prix comprennent l'alimentation 
et les cordons de raccordement et ne sont va 
lables que jusqu'au 31 Décembre 1982, Ils 
comprennent également le manuel d'utilisa 
ton et la cassette programme de présentation 
Le New Brain est en démonstration- 
vente permanente dans les locaux de 
SANOCOR INTERNATIONAL :- 12, avenue 
de la Grande-Armée - 75017 PARIS 
Fél, (1) 380.83.67 


EE 


Bon de Commande 


À retourner à SANOCOR INTERNATIONAL S.A 
12, avenue de la Grande-Armée — 75017 Paris 


Au cas où le New Brain est commande seul 
de 1.85K,20 F 


+ ht ln a -Pudbleostdiat Bémsedmin FF 


LL. sm 0 2. A 


l'acompte est 
Réglement par CCP ou cheque hancure 


exclusivement, Une facture fast ressortir ln TV A sera 


jointe à la Hvraison 
Nom et prenom 
Profession 

Rue et N 


Ville Code postal 


Date Signmture 


Ce délu ne pourra étre maintenu que pour Les 2,000 premieres commandes 


Au cas où le New Brain ne me satisferait pas entiérement, je vous le retournerais dans les 15 ours et je serais 





Ce mois-ci, de nouvelles ruses vous permet- 
tront de dévoiler de la mémoire supplémentaire 
ou d'adapter votre Goupil à tous les types 
d'imprimantes, à travers l'exemple de la KSR 
100 d'Olympia. 


Ceux d'entre vous qui possèdent un Goupil 
16 Ko (Basic résident), pourront enfin utiliser la 
amy ASC et « jongler » avec l'utilisation de 

ran. 


À ce propos, je lance un appel à tous les 
lecteurs : n'hésitez pas à nous envoyer l'équiva- 
lent de ces POKE utilisables sur une version 64 
Ko avec disquette |! Merci à tous. 

Aimé Saint-Vryn 


Erratum 


tant 
coco 
erCco n4 
cec? 
CCES £ 
cecy 
COCA 8: 
CCcr 
CCCOr 
ren? 


ll faut lire, dans l'articte DELAI 
« Uuilitaires du Flex » de L'OI 
n° 40 de septembre 82, 
EXEC 1,ESSAI .1 au lieu de 
EXEC 1.ESSAI RETURN. 


PINTT 


56 ou 57 Ko ? 


Le X Basic du Goupil an-|1T 0" 
nonce 56 Ko lors de son|C(D!! 
lancement, alors que le ma-|©©09 
nuel technique promet 57 pe déd 
Ko à l'heureux possesseur! . 
de la version « disquettes »|.,,; 
de cet appareil. co 


F0 
Essayons donc de faire la : EA 


lumière sur ce mystère. CcEA 


CCE7 
Selon la version de lal--- 


carte mémoire du Goupil,|-rrr 
vous disposez directement |ccrn 
de 56 ou 57 Ko. Il y a, en|crrr 
fait, 64 Ko sur la carte, mais|rrr1 
les derniers K-octets ne|Ctr1 
sont accessibles qu'au|CCF4 
moyen d'une transforma-|©t"7 
tion. Eg0t ALIM 
ERQL ACTAZ 
Pour connaître la version] "11 LA 
de votre système, il suffit de| F9 1F VIA] 
passer en moniteur et d'es-| DE 00 
sayer de modifier le contenu 
de la mémoire EO00. 


PCHE CE 


POUT 
BAC À 


... ru 
prnn TRAMEL 
DEUT 
2 ROLE 
Si cette opération est 


possible, les 57 Ko sont dis- 
ponibles, sinon il est néces- 
saire, pour pouvoir disposer 
de la zone EOOO-E3FF, de 
taper la commande (sous 
moniteur) +M EBF8 01 
(mettre O1 dans la mémoire 
EBF8), Vérifiez qu'il est 
alors possible de modifier le 
contenu d'une mémoire 
comprise entre EOOO et 
E3FF. 


L'Orcinareur ndindue/ 


Cette zone n'est pas utili- 
sée par le Flex, ni par le 
Basic ; il est donc possible 
d'y placer un petit pro- 
gramme en langage ma- 
chine. Toutefois, certains 
utilitaires occupent tout ou 
partie de cet emplacement, 
c'est le cas de Gencar et de 
Music, 


Notons enfin qu'il est 
possible, sur toutes les ver- 
sions de cartes mémoire, de 
valider l'un des 7 K-octets 
restant (entre E400 et 
FFFF) en déposant la valeur 
01 dans l'une des mémoires 
comprises entre EBF9 et 
EBFF. 


Il faut cependant faire 
très attention, car il se pro- 
duit alors un conflit entre la 
MEV ainsi sélectionnée et 
les MEM du moniteur, ou 
les entrées-sorties, ou la 
MEV de la carte 24 X BO, 
ces composants occupant 
les mêmes adresses. 

Jean Saquet 


FAtG 

FOLY 100 K ,93Y$S 
sind! ss. 
sCLco 


sx [ritiali 


PDELAT 
VTA1 
ULA 


CCDU 


ACIA1 


ACIA: 
£s! 
BOUCLE 1 
FCMECN 
BOUCL 2 


AC 1A 


$t out 
$ECo0 
stu14 
$EB1E 
sotLou 
un « 
MAUVE X 
£ZMAUVAI 
00,* 
Fin 


00,Xx 
Bouc! 
LTABLE 
00,Xx 
SUIV 
CHAND 1 


00,Xx 
SUIT1I 
CARE 


110 EAUDS 


Adaptation du 
« PRINT-SYS » 


à votre imprimante 


La quasi-totalité des im- 
primantes disponibles sur le 
marché utilisent le codage 
ASCII des caractères, tout 
comme votre Goupil. Mal- 
heureusement, les codes 
ASCII n'ont d'international 
que le nom, et leurs varian- 
tes sont aussi nombreuses 
que celles du Basic. 


Le résultat de cela est 
que, lors de l'impression 
d'un document, certains ca- 
ractères normalement affi- 
chés à l'écran sont rempla- 
cés par d'autres. 


Par exemple, il est cou- 
rant de voir les lettres ac- 
centuées é et à remplacées 
par des accolades, le # par 
une livre sterling (comme 
dans le programme ci-des- 
sous !!l), etc. 


Le programme que nous 


ation ALI s%: 


imprimante #44 


Caractères 1n0LOorrmuSs 


imprisarilte 


remplacement du var. bér 
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DE21 
0E23 
DE 29 
DE28 
DE 29 


POLY 


ft 00 

26 03 

7E C9 BD 
va 

Da 


100 K 


eUTU? 


°SYS 


DE?A 00 
HE? 6h 
DET2D 24 
DE2F 29 
DE31 Al 
DE 24 
DES 71 
Dear 
039 
DEA 
DETTE 
DEA 
DE 3 
DE 40 
DE 43 
DE 44 


GUIT3 


DUT Le 


OUTC AR 


15 Cas 
DE A7 FIN 
DF 49 
DE 46 
c9an 


SAVEX 


xus table 


cono MAUVA I 


uu,Xx 
SUIVZ 
CHANG2 


ASGEMBLEUR FSC 


INX 
197 00 ,Xx 
ENF SUIT2 
ERA CAR3 
CHF À 6 ,Xx 
BNE SUIV3 
nr CHANGS 
TWw 
INX 
INX 
Lx 
151 
EM: 
J5R 
LDX 
K15 
où le 
LOfn À  ES20 
ERA OUTCAR 
RME 2 
OKC s5C790 
caroctères 


00,X 
SUITS 
POUT 
SAVE X 


var, n'existe pas 


des 


FCB 


as renplacenent pat 


ronplacenent pur 


uur 
2 Car: 


inconnus de 1 
H23,400,69E,#50C,57F,:#80, 109 


deux autres 


60e 


trois nwutres 


... 
(OUPACE }) 


L'ainprainarntlLe 
de renplocenent 


imprimante 24% 


co27 


csen 
coon 


cos 


c994 
C99F 
con 
CONE 
Copé 


ce? 
con 
Copé 


ce 
coer 
coca 


coca 
cons 
coce 


E? 


n1 
CC'E7 
DE 46 


CoCE 


FCB 

“x tuble 
TARLE FCE 
FCE 
sus tonle 
ven (rier 
FC 
table 
FCB 

FCE 

FCE 

FCI 
FCB 


LA 


..… 
CHANC3 LDA 
INX 
J5k 
“eh coquette 
CHANG? 
La 
158 
sus bn Heul 
CHANG1 
J5F 
Lux 
R15 
END 


dos 
des 1 
peut 


des 


traitement 


LOA À 


LOû Mn 


sou 

coractères à ronnplacer par Uri a0LrE #45 
s40,68b0,870,630,8/0,#/€,9/0,43 
102,#50,503,690,$00 
it, à remplacer par 
FOLYIOUK) 

LA 

car, à remplacer par une séquence 
an,59E,#08,%61,509%, 4%, t00,40% 
506,49E,900,667,607,95E,%00,HET 
SOU,SSE,800,675,80û,7E,:600,#065 
°906,67E,600,%69,860,#7E,600,67° 
sou 
de la 
01,X 


de Z «x: 


UNE SÉdUETE E 


de 3 xxx 


séquence dé J Caractères “#2 


FOUT 
de Z car 


#01,% 


ctères ka 


POUT 
uctére de 
F01,X 
POuUT 

SAVE X 


rénplecemernt #24 


AUCUNE ERREUR DETECTE! 


———— 


TABLE SYMNAROLESG 


ACTAL EN 
CAR? DE?A 
DELAT 1401 
PINTT CCCN 
SUIT3 0E91 
TRANSC DE DN 


AT IA 
CAR 
FIN 

FOUT 
SUIY 
VTA1 


proposons permet d'adapter 
parfaitement le Goupil et 
l'imprimante. 


ll à été conçu pour une 
Olympia KSR 100, impri- 
mante à marguerite fonc- 
tionnant en mode série à 
une vitesse de 110 bauds ; 
mais son principe reste va- 
lable pour tout type d'impri- 
mante. 


Les « routines » de base 
(PINIT, PCHECK et POUT) 
sont celles du « pilote » 
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DEVé 
CYca 
Cu 
DEA4E 
DE 20 
EU14 


BEOUCL 
CHAN 1 
HAUVAT 
SAVE X 
SUIV2 
VINS 


PDIABLO.SYS fourni sur la 
disquette système, modifié 
pour l'adaptation à 
110 bauds, et auquel on a 
ajouté une « routine » de 
transcodage des caractères 
fonctionnant de la manière 
suivante. 


. Le caractère à imprimer 
est tout d'abord comparé 
aux caractères manquants 
sur l'imprimante, S'il est 
égal à l'un d'entre eux, il 
sera remplacé par un es- 


DOUCE. 1 
CHANCGZ 
OUICLAR 
SUIT1 
SUIV3 


BOUCLE CCEF 
ChANG3 C?B7 
PCHECK CCD 
GSUIT2Z DES 
TABLE C?08 


CCE 
CYu0 
DEA 
DE? 
DE SU 





pace, ce qui permettra de 
l'ajouter à la main sur le do- 
cument édité. 


, Ensuite, ce caractère est 
comparé à tous les élé- 
ments d'une table conte- 
nant tous les caractères 
dont les codes ASCII ne cor- 
respondent pas à ceux de 
l'imprimante. 

Cette table est en fait di- 
visée en trois parties : 
. les caractères à remplacer 
par un autre caractère sur la 
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KSR 100, ce sont les lettres 
accentuées, le C cédille, le 
paragraphe et le numéro ; 

. les caractères à remplacer 
Éd Pe suite de deux PNR 
tères (il n'y en a pas pour la 
KSR 100) : 

. les caractères à remplacer 
par une suite de trois carac- 
tères, Ce sont, dans l'exem- 
ple choisi, les lettres avec 
accent circonflexe où tréma, 
qui seront remplacées par la 
suite : accent circonflexe ou 
tréma ($ 5E ou $ 7E), retour 
arrière ($ O8) et la lettre 
concernée. 


Le même principe peut 
être utilisé pour une impri- 
mante parallèle, mais les 
routines PINIT, PCHECK et 
POUT à utiliser seront celles 
du PRINT.SYS parallèle. 


Le programme est im- 
ue dans les « trous » du 
x. 


Jean Saquet 





Quelques ruses du 
Goupil 16 Ko Basic 
Résident 


1°) La fonction ASC 


La fonction ASC n'étant 
pas ee sur ce type 
de configuration, elle peut 
être simulée à l'aide du 
sous-programme suivant : 


1000 REM CONSTITUTION 
DE LA TABLE : 
1010 DIM A$ (122) 
1020 FOR I1=33 TO 122 
1030 AS (1} = CHARS (1) 
1040 NEXT | 
2000 REM SOUS PRO- 
GRAMME ASC 
2010 REM EN ENTREE B$ 
DOIT CONTENIR LE CA- 
RACTERE 
2020 FOR | = 33 TO 122 
2030 IF B$ = AS (1) THEN 
A= | : GOTO 2050 
2040 NEXT | 
2050 RETURN 

Ce qui correspond au fait 
que l'on écrira GOSUB 2000 
au lieu de À = ASC (B$). Les 
bornes de A$ peuvent être 
élargies ou rétrécies selon 
les valeurs ASCII désirées et 
la place mémoire disponible. 


2°) Quelques trucs 


POKE 58565,128 : ralentit 
l'affichage en lettre par let- 
tre. 

POKE 58565,0 : rétablit la 
vitesse normale. 

POKE 58376,1 : empêche 
l'affichage sur l'écran, lors- 
qu'il y a une entrée au cla- 
vier. 

POKE 58376,0 : rétablit le 
mode normal. 


Denis Rousseaux 


L'Oroinateur ntrndue/ 





Fonction Data 
sur ZX-81 


Il peut être intéressant de 
disposer dans certains jeux 
(tels que celui de Pendu 
paru dans L'OI n° 34) d'une 
liste de données, que le pro- 
gramme sera capable d'utili- 
ser à tout instant. La plupart 
des Basic possèdent pour 
cela les fonctions DATA, 
READ et RESTORE. Mais 
comme chacun a dû le cons- 
täter, le Basic de notre chère 
machine n'est pas très stan- 
dard et, malheureusement, 
les trois fonctions dont 11 
vient d'être question sont 
absentes. Alors que faire ? 


Au chapitre 22 du manuel 
de base du ZX-81 (que je 
vous conseille d'ailleurs de 
relire pour bien comprendre 
l'emploi de DATA, READ et 
RESTORE), le constructeur 
propose l'emploi des ta- 


bleaux (instruction DIM), 
mais cette solution présente 
quelques inconvénients : 

impossibilité d'utiliser 
RUN pour lancer un pro- 
gramme, Sous peine de per- 
dre toutes les données et de 
devoir recharger (cela pose 
surtout des problèmes à un 
utilisateur non initié, pour 
qui il n'est pas évident de 
faire : GOTO O) : 
. l'emploi des tableaux pose 
aussi des problèmes de mé- 
moire : toutes les variables 
doivent avoir la même lon- 
Queur : ainsi, si l'on veut 
placer dans un tableau les 
deux prénoms Joe et Jean- 
Philippe, il faudra faire DIM 
A$ (2,13), d'où une perte de 
dix octets car les dix espa- 
ces après Joe seront pris en 
compte : 

en continuant avec 
l'exemple précédent, si l'on 
fait LET AS (1) = « JOE », 
puis PRINT LEN A$ (1) on 


="21704022FE7F2100002 


32B18F42323ES21FC7F36@1E 1EDSB104 
8131313086 143E76BE26 1E3SE 1ABE2808 7 
E1223130SC818EE3E012322rE7FS32FD7 
F4 + né À dé 4 10Fr ss d016ED 


1 STEP 2 
-1) /2) , (CODE 


C$(X) -28) #+16+CODE C$(X+1) -28 
CECI EST E, PRESSE DESTINE A 


IMPLANTER 
DELA DE RAMTOP 


UT INE 
(326890) . DONC AU 


-DATAS- AU 


PRERLABLE nr ei À DE LA PLACE 


‘-POKE 16388 ,88 
= 163589 ,127 


EN FAIS 


-NE 


FAIRE RUN AVEC CE PROGRAMME PUIS 


CHARGER LE ee élan C 


TION,PAR EXEMPL 


DATA , 


RERO 


RPPLICA- 


, RESTORE 


LET AS="ssocesvcessssssseeee 
LET serre 32660 


FOR 1I=1 


TO 20 
LET A=USR 3532613 
NEXT I A$11 TO 29-A) 


POMME , POIRE ;, SCOUBIDOU 
ras Â 


ÊCHÉ : CER 
.PÈQHE CERISE ,C 


PE 


RON , PAMPLEMOUSS 


RÈN $ PIERRE , PAUL , JOE , JEAN, 








L'Oréngteur intrigue 


obtient le nombre 13: on 
voit ainsi la difficulté de ma- 
nipuler de telles variables. 


Comme vous pouvez le 
voir, les problèmes sont tout 
de même assez importants 
et c'est pourquoi je vous 
propose le programme sui- 
vant, qui à pour but de simu- 
ler les trois fonctions man- 
quantes. 


Voyons tout de suite 
comment utiliser cette rou- 
tine. 


Charger d'abord le pro- 
gramme en LM en haut de la 
mémoire, en n'oubliant pas 
de faire : 











POKE 16388, 88 : 
16389, 127 : NEW. 


Tout cela ayant été fait, il 
est prêt à fonctionner. 


Votre programme Basic 
devra avoir cette structure : 


5 LET A$ = « 
10 LET À = USR 32600 
15 FORI=1TO 10 
20 LET À = USR 32613 
25 PRINT A$ (| TO 20 - A) 
30 NEXT | 
35 REM $ POMME, POIRE, 
SCOUBIDOU, PECHE, CE- 
RISE, CITRON, PAMPLE- 
MOUSSE, KIWI 
40 REM $ PIERRE, PAUL, 
JOE, JEAN, ALAIN 


POKE 











| Codes 
Adresses Assembleur Z-80 Décimal hoxa 
| | décimeux 
Re Lt. CN to ! NL” à nes 
32600 [La hi 16509 33 125 64 [217040 
32603 [LA (32766) hi 34 254 127 [22e FE 7F 
06 Ld ht, © 33 - 0 0 2:00 
09 Ld (32764). hi 34 252 127 [22FC7F 
12 Act 201 cg 
32613 Ld hl, (32766) 42 254 127 (2AFE7F 
16 Ld a. (32765) 58 253 127 FO ?F 
19 SUB ! 214 : 0601 
2! | Jrcz. à 40 56 28 38 
23 B {INC 35 23 
24 INC ni 35 
25 EX DE. hi 235 
26 Ld M, 16396 42 12 64 (2k0c 40 
29 | CPA 191 BF 
30 |SBC hi, de 237 82 lED 52 
32 de ne, C 48 21 130 15 
34 |Ld ht, 12764 33 252 127 |21FC7F 
37 Le a. 1 62 1 3E 01 
39 CP (hi) 190 
40 | Jrer, D 40 6 06 
42 Ld hi, 16384 33 O 64 |210040 
45 Le Un. 15 54 15 OF 
47 | RET 201 ca 
48 DO {La ini, O 54 0 00 
50 |Ld ht, 16509 33 125 64 |217040 
53 re 8 24 224 18É£0 
55 C [EX de, hi 235 £B 
58 Lde, (hi) 94 BE 
57 {INC ht 35 23 
58 La à, (hi 86 56 
59 INC hi | 35 23 
60 Ld à, 234 62 234 36 EA 
62 CP (hi} 190 La 
63 Jrer, € 40 3 2803 
65 F JADDhi de | 26 9 
66 | re 24 211 1803 
68 E !INCh 35 
69 ÎLé s, 14 62 13 13€ 00 
71 1CP (ni 190 BE 
72 Jrez, K 40 3 2803 
74 DEC hi 43 28 
75 Je F 24 244 18F4 
77 K LINChtI 35 23 
78 INC hi 35 123 
79 A |IPÜUSHhi 229 1E5 
80 Ld hi, 32764 33 252 127 |21FC7F 
83 Lo {hi}, ? 54 L | o1 
85 POP hl 225 {E1 
86 Ld de, (16400) !237 91 16 64/E058 1040 
30 INC de 19 13 
ot INC de 19 13 
92 INC de 18 113 
93 Ld b. 20 6 20 (06 14 
95 1 |Lda, 118 62 118 13€ 76 
97 [om 190 BE 
38 gps. 6 | 40 30 128 1€ 
32700 a, 26 62 26 (AE 14 
02 œ {ni} 190 BE 
03 2, H 40 8 
32705 te a. (ni) | 126 
06 {Ld (de). à 18 
07 [INC ht | 35 
08 | INC de 19 
03 dec bh 5 
[le] [rat Z 200 
11 libre | 24 238 
13 H |Lda, 1 62 1 
15 J |INCN 35 
16 |LA (32766), hi 34 254 
19 |Ld (32765). à 50 253 
22 Lde. b 72 
23 EX de, hi 235 
24 Ld {hil, O 54 0 
26 INC hi 35 
27 dinz 251 16 251 
29 RET 201 
30 G |Lds0 62 0 
24 237 
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La ligne 5 réserve vingt 
octets pour la variable AS : 
les mots que la routine LM 
trouvera dans les DATA se- 
ront directement placés 
dans AS. Ils auront un maxi- 
mum de vingt caractères. 


La ligne 10 appelle un 
sous-programme d'initiali- 
satuon (ce dernier peut être 
également utilisé pour simu- 
ler la fonction RESTORE). 


La ligne 20 appelle le 
sous-programme principal 
qui va chercher les DATA et 
stocker le prochain élément 
de la liste de ces DATA dans 
la variable A$. La variable À 
indique la longueur d'un élé- 
ment stocké dans A$ (car 
A$ à toujours une longueur 
de vingt octets). On voit 
donc que ce sous-pro- 
gramme joue le rôle de la 
fonction READ. 


Enfin aux lignes 35 et 40 
sont placées les données 
(bien sûr ces numéros peu- 
vent être quelconques : les 
DATA peuvent être placés à 
n'importe quel endroit du 
programme). Pour les sto- 
cker, on utilise la fonction 
REM, puis un caractère (ici 
$), qui permet de distinguer 
les REM de données des 
« vrais » REM {il n'y a pas 
d'espace entre « REM » et 
« $ », en revanche 1!l y en 8 
un entre « $ » et la première 
donnée). 


Si le caractère « S » ne 
vous convient pas, vous 
pouvez facilement le chan- 

er : l'octet situé à l'adresse 

2670 contient la valeur 13 
(ce qui est le code du carac- 
tère « ») : 1 vous suffit 
donc de changer cette va- 
leur en y mettant le code du 
caractère de votre choix. Les 
éléments des DATA sont 
séparés par des virgules. 


Attention |! si un élément 
contenu dans un des DATA 
à une longueur supérieure à 
vingt octets, le programme 
ne fonctionnera pas correc- 
tement (mais il n'y a pas 
nsque de « plantage »), Bien 
sûr vous pouvez augmenter 
le nombre maximal de ca- 
ractèrés par éléments en 
modifiant l'adresse 32694. 

Une dernière précision : 
lorsque vous avez atteint la 
dermère ligne de DATA dans 
le programme Basic, il est 
inutile de faire RESTORE : la 
machine recommencera au- 
tomatiquement sa recher- 
che à partir de la première 
ligne Basic située 
l'adresse 16509. 

Ce programme n'est pas 
parfait mais c'est un début. 
Un des lecteur de L'Ol peut- 
il nous proposer mieux ? 


Christophe Caspar 
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l'apple 


épluché 


Apple Plus ou Moins ? 


D'après la notice de l'Ap- 
ple 2 « plus », ce modèle ne 
permet pas l'utilisation du 
mini-assembleur, dont 
l'usage est pourtant plus 
simple que l'assembleur. 


Et pourtant... c'est possi- 
ble, si vous possédez le 
« System master » du SED 
{système d'exploitation de 
disquettes), même si vous 
n'avez ni SED, ni Integer 


Dans le premier cas, on 
commence par taper : 
B LOAD INT BASIC 
CALL- 151 
3537 : 35 
3558 : 35 





358BF : 36 
350D : 36 
35E7 : 36 
3633 : 35 
3668 : 35 


On remplace ensuite le 
“ System master » par une 
autre disquette et l'on fait : 


B SAVE MINI-ASSEM- 
BLEUR, A$ 3500, L& 170, 


Vous avez désormais les 
moyens de faire parler votre 
mini-assembleur. Ce dernier 
commence, en effet, à 
l'adresse $ 3500 et se ter- 
mine en $ 365 F. Il y a 
d'autre part en $ 3666 un 
JMP $ 3592, qui est 
l'adresse d'entrée du mini- 
assembleur. 
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Pour utiliser votre mini- 
assembleur, faites : 


B AUDE MINI ASSEM- 


Vous verrez alors apparai- 
tre le « prompt » {l) du mini- 
assembleur et ferez simulta- 
nément l'économie d'une 
carte langage. Et comme les 
meilleures choses ont une 
fin, on retourne au moniteur 
en faisant : $ FF69 G. 


Dans le deuxième cas 
(sans SED, in Integer), vous 
copierez le programme du 
mini-assembleur, puis vous 
appliquerez la méthode du 
premier cas en faisant 
CALL-151, puis 3666 G. 


Le programme mini-as- 
sembleur pourra être deé- 
placé en mémoire à condi- 
tion de faire attention à 
changer les adresses des 
JSR et JMP. Ces adresses 
sont encadrées dans la liste 
du programme ci-joint. 


Bonne utilisation ! 


Jean-François Mabilat 


Jouons aux DAI 





Le DAI permet de coloner 
un texte et le fond par la 
commande COLORT x y z w. 


On peut ainsi souligner 
élégamment un titre autre- 
ment que par une série 
d'étoiles. Pour ce faire, il 
faut forcer l'octet de 
contrôle de chaque ligne à 
accepter seize couleurs pour 
un texte (1111 sur les qua- 
tre bits hauts), 


On peut même espacer 
plus ou moins les lignes en 
variant le balayage vidéo 
(quatre bits bas). 


Cela est réalisé à la hgne 
40 du programme 
# BFEF est l'octet contrôle 
de la première ligne 
# 86 (ou 134) est le nombre 
d'octets de chaque ligne 
| désigne le numéro de ligne 
(peut varier de O à 23). 





L'Ordinateur indadtue) 





| J indique l'octet couleur de 
chaque caractère, 


En réalité il y a trois 
octets de marge gauche et 
droite et l'actet couleur d'un 
caractère donné est à trois 
octets en dessous de ce Ca- 
ractère. 


On peut partir sur n'im- 
porte quel octet couleur-ca- 
ractère de la ligne 


Les quatre bits hauts re- 
présentent l'une des seize 
couleurs obtenues pour le 
caractère (FG) 


Les quatre bits bas repré- 
sentent l'une des seize cou- 
leurs pour le fond (BG) : # 

|E9 donne une lettre jaune 
sur fond bleu. 





Le texte est en 20: les 
différents effets sont indi- 
qués en 2000-2160 


C. Lequesne 





Modifier votre clavier 





Le truc publié dans le 
n° 34 ({janvier-février 82) 
sous le titre « modifier votre 
clavier » comportait une pe- 


tite erreur. Aux lignes 200 et | 


210 du programme figurait 
une mstruction appartenant 
au Basic niveau ll, Pour ren- 
dre ce programme utilisable, 
il faut remplacer ces lignes 
par : 


200 POKE 16526,201 
POKE 16527, 127 : X = 
USR (O), 

210 POKE 16526, 74 


POKE 16527,30 : NEW 


Les deux « POKE » rem- 
placent « DEFUSR », spéci- 
fiant l'adresse de début de 
la sous-routine. Dans ce 
programme, l'adresse était 
32713, soit 7FC9 en hexa 
décimal. || faut ranger C9 
(1201 en décimal) en 16526, 
et 7F (127 en décimal) en 
16527. 


Renaud Dalix 


NOLR : parmi les posses 
seurs de TRS, nombreux 
sont ceux qui ne hsent que 
la rubrique « Trucs » et 
pas le courrier des lecteurs. 
Hs auraient pu trouver à la 





Curseur Bien Manipulé 





Pour positionner le cur- 
seur du Pet, un petit pro 
gramme avait déjà été pro 
posé dans ces colonnes. Il 
proposait de faire : 

POKE 216, | : POKE 198, c 
SYS 58843 

{= numéro de ligne et c = 
numéro de colonne). 


Avec le CBM 4016, ce 
petit truc ne marche plus, 
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| page 277 du n° 37 (mai 82) 
cette lettre que nous pu- 
blions de nouveau. 





Un faux New 


Il est possible de simuler 
un New grâce aux adresses 
17129 et 17130. Pour ce 
faire on entrera : 


PRINT PEEK (17129) 
| PEEK (17130). 


Après quoi les instruc- 
uons RUN ou LIST feront 


apparaitre à l'écran 
« READY ». 
Pour retrouver le pro- 


gramme, c'est un autre truc. 
Soit X le chiffre obtenu par 
| PEEK (17129) et Y celui ob- 
tenu par PEEK (17130), on 
entrera : 


POKE 17129, X : POKE 
17130, Y : LIST ou RUN 


Et votre programme réap- 
parait 


Remarque : ces adresses 
ne sont valables que pour le 
TRS version K7 (17129, 
17130). Un autre moyen 
consiste à modifier les poin- 
teurs début et fin de la zone 
Basic (cf, rubrique « Trucs » 
de L'OI n° 36). 





| Vann Lam 





sauf si on l'« arrange » un 
peu 

Si vous avez le CBM 
4016 avec écran 24 cm, il 
faut remplacer 58843 par 
57471 


Si vous avez la version 
26 cm, c'est 57457 qu'il 
vous faudra utiliser. 


A vos curseurs | 


J.-P. Laurent 


nv 43 Décembre 82 


CALLCULATRUCSE 
FROGEAMMASTUCES 


Protection par Getkey 
sur HP41 C 


Voici une astuce pour 
protéger des utilisateurs 
non avertis, votre HP41C 
munie du module X FUNC- 
TIONS 


Entrez le programme sui 
vant 








01 LBLA 
02 OFF 

03 AVIEW 
04 GETKEY 
05 43 

06 x = y ? 
07 STOP 
08 SF11 
09 GTO A 


Affichez en ALPHA 


| des, la pression d'une tou 


| ON et 





« TOUCHE ? », puis faites | 
SF11, XEQ A et rallumez la 
machine. Le programme de- 
mande, pendant dix secon- 


che qui a été préalablement 
choisie à la ligne 5 (ici EEX 
code 43) 

Si, durant ces dix secon- 
des, aucune touche n'a été 
enfoncée, la HP s'éteint : 
une nouvelle pression sur 
l'on recommence. 
(Une variante plus efficace 





est le programme ultra- 
court : LBLOO, GETKEY, 
GTO0O0 !} 


Attention aux étourdis qui 
oublient le code de la touche 
sélectionnée : ils nsquent de 
rester à la porte de leur cal 
culatrice préférée {s'ils n'ont 
pas de réflexes suffisam 
ment rapides pour reprendre 
la main) ou bien de perdre 
un temps certain (à essayer 
les trente neuf — oui trente 
neuf — touches du clavier) 


Eric Mathiaud 





Pour générer la 
fonction SGN 


Entin, voici deux routines 
qui permettent de simuler la 
fonction « signe » dont sont 
dépourvues les HP11C et 
HP34C. 


La première à l'avantage 
d'être courte, mais le regis- 
tre T de la pile est perdu 





La seconde est plus lon 
que et, utilisant un drapeau, 
laisse inchangés les regis- 
tres Ÿ, Z,T et Last X 


Le fonction « signe » est 
telle que 








Print @ pour MZ 80 K 


Quel possesseur de MZ 
80 K n'a rêvé de disposer du 


« PRINT (@ », comme avec 


le TRS-80, 


Ce rêve devient réalité 
grâce au petit programme 
ci-contre. Toutefois selon 
que vous aurez Ou non Î as- 
sembleur, vous utiliserez 
l'une ou l'autre des métho 
des suivantes 


Avec l'assembleur 
Assemblez le programme 
Cir-contre 
Répondez au RELOCATA 
BLE LOADER par 


EXECUTE ? 1200 DATA ? 
4320 H 

Chargez votre Basic 
SP 5025 

Faites BYE 

Remplacez le contenu de 
la ligne, 1C40 (JP NZ 
138E} par : JP NZ, 4320 H 


Rendez la modification 
opérante en faisant : 
POKE 7233, 32 POKE 
7234, 67 


et 43 Décembre 82 











Sans l'assembleur 
Entrez le programme ci- 
dessous 


SGN (X) = 0 siX = 0, 
SGN (X) = 1siX>0 
SGN (X) = -1 si X < 0 
Routine 1 Routine 2 
ILBLA 1LBLB 81 
2X=0?2CF0 9FO? 
3 RTN 3X=0? 10CHS 
4 ABS 4 RTN 11 RTN 
5 LSTx 5 X < O0? 
6 + 6SFO 
7RTN 7CLx* 
Xavier Lagrange 

Pour cette raison, la syn- 

taxe exacte de ce PRINT 


sera PRINT / @ (ou ? / @) 





18 RD=17184:REM 4520H 


20 RERD DA: IF DA=-] THEN 40 
30 POKE 40,081 A0=4D+11G0T0 20 


40 POKE 7233, S21POKE 7234,671EMD 


50 DATA 2%4,6+,194,142,19,13 


7r213r 20% 140:25 175 | 


66 DATA 229,53,292,3,237,82,212,192,19,215,71,17 
70 DATA 40,0, 237: 82: 96 Sr 4, 24,249, 22,96, 34, 117%:17 


8@ DATA 22%, 209, 19%, 19% 70 28. -! 


Sauvez-le sur cassette. 

Faites-le tourner immédia 
tement après le chargement 
du Basic, 


Le principe consiste à uti- 
liser une partie de l'analy 
seur de syntaxe du PRINT, 
qui permet de différencier 
PRINT /P de PRINT/T 


SP 2 

REL 4320 

cP ru 

JP NZ, 1SSEH 

PUSH BC 

PUSH DE 
(#)CALL 198CH 


DE, 80264 

CALC: HLA DE 
C,FIN 
CRLC 

FIN HL, DE 


H,B 
C1171H),HL 
HL 

DE 

BC 

1C46H 


CITE ERA CCR 


{*)}{HL) pointant sur le texte source Basic évalue une expression at met sa valeur entière dans DE. 


mat) 

D'autre part, 4320 H est 
l'adresse où débute notre 
programme. || est possible 
de le loger n'importe où 
entre 4000 H et 4500 H 
mais n'oubliez pas de modi 
fier les instructions de saut 
à cette adresse 


René Poisson 





1Orisine en 4120H 
(voir texte) 

Syntaxe valide ? 

FSYNTAX ERROR 

ISauve resistres 

1 utilises 

tevalue l'expression 

IReset carry flas 

1Sauve pointeurtxt BRSIC 

LE 

1 (DE) 1008 

14 DATA ERROR sinon 

1add video dans HL 

1init compte lisnes 

140 col./l1isnes 






ts 

11 conte les lisnes 
1 } dans 8 

4 


IAjuste rnb col dans L 
INb livres dans H 
fPosition du curseur ! 
LE 

1 PRestaure contexte 
+ 

iSortie du patch 





L Ordinateur indidue/ 









PC 1217 
PC150 
TRS Pocter I at] 








Programme en sécurité 





Pour empêcher le listage 
d'un programme, le PC 
1500 dispose de la 
commande LOCK. Celle-ci 
peut-être annulée par la 
commande UNLOCK, qui 
permet de retrouver le mode 


PRGM 


Mais ces commandes 
sont connues de tous ceux 
qui lisent le manuel d'utili- 
sation. || peut se révéler 
utile de protéger votre pro 


gramme au moyen d'une 
clef secrète voici 
comment 


En mode PRAGM, on entre 
normalement le programme 
mais en le faisant débuter 
par une étiquette d'une let- 
tre (À par exemple), On fait 
ensuite NEW, le programme 
disparait et il n'y a théon 
quement aucun moyen de le 
retrouver, Et pourtant 


Après être repassé en 
RUN, on fers alors 
POKE & 40C5,0 sum de 
ENTER, Il ne se passe rien, 
et il ne se passera rien de 
plus en faisant RUN ENTER 


Si vous n'avez pas d'ex 
tension, STATUS O vous 
renverra 1850, indiquant 
par là que vous disposez de 
l'espace mémoire maximal : 
en effet, lorsque l'on fait un 
NEW, le programme ne dis 
parait pas mais le pointeur 
est positionné au départ de 
la mémoire programme, Ce 
qu'il faut faire alors, c'est 


DEFA 


Quelques précautions 
toutefois : les donnees tem- 
poraires peuvent détruire la 
zone programme sans que 
l'erreur soit signalée. Le nu 
méro de la première ligne 
doit être inférieur à 256. Les 
manipulations LOAD ou 
SAVE sont inopérantes 


Hervé Louis Moritz 


Ornatrur Pitentue 











Bonjour, je suis le PC 
1500 

Quel jour sommes-nous ? 
Mardi ? Mercredi ? Non! 
Pour que ce doute ne s'ins- 
taille plus jamais dans votre 
esprit, 1! vous est possible 
de programmer une touche 








de votre PC 1500 grâce à 
une formule savamment cal 
culée, et que nous vous li 
vrons toute brute 


J = INT (TIME / 1E4), 3 =[7 
+ INT (TIME / 100) — 100°J 
+ INT (2,6) J + 1 + 12° 
(3< 3), J-7° INT (J/7) + 
le 


Cette tormule, valable sur 
PC 1500, utilise 1a fonction 
TIME et la seule variable J 


Le chiffre 3 (encadré) est 
à ajuster au 1" mars de cha 
que année : selon qu'elle est 
bissextile ou non, on l'incré 
mentera de +1 ou pas du 
tout. Le jour de la semaine 
n'apparaîtra pas en clair | 
mais sous forme numéri 
que 1 (= lundi), 2 (= | 
mardi), etc 


Pierre Barnouin 





Erratum 


Dans L'Ol n° 40, une er- 
reur s'est ghissée dans l'art: 
cle « Arsène ! passe-moi ton 
PC-1500 » de la page 175 


| Cette erreur bloque le pro 


gramme à la ligne 1070 1) 


Il vous suffit de remplacer 
un Seul | par un J et tout ira 
bien ! L'instruction : 


10701 =1 + 1 - 100* (| = 
| 99) : IF LEN (MA 8 (J)) = 4 

THEN 1070 

devient 


10701 =1+ 1-100* (| = 
99) : IF LEN (MA $ {1} = 4 
THEN 1070 





Cest lo seule revue française 
exdusivement dédiée à 
l'informatique de poche. 
Si vous possédez déjà un de choix irremploçoble. 
ordinateur de poche ou LS | 
une colculotrice progrommable, . “yrhgéanyd ins 
vous trouverez dons ours É grades 
L'ORDINATEUR DE POCHE trormaton 
des tos d'astuces qui vous Retournez aujourd'hui même 
permettront de tirer un meilleur le bulletin d'abonnement 
ü-dessous. 


Si vous envisagez d'en ocheter une, 
L'ORDINATEUR DE POCHE 
sero pour vous un guide 


Bulletin o retourner a 
L'ORDINATEUR DE POCHE Service Abonnements 
41 rue de lo Grange aux Belles 75483 Poris Cedex 10 


Les disquettes 5 pouces 
simple face double densité 
à sectorisation logicielle 
Anneaux de renforcement. 

Boîtier carton. 


Les prix suivants s entendent par bo 


10 disquettes 5" simple face double densité 
10 disquettes 5° double face double densité 
10 disquettes 8” double face double densité 


MICRO ENERGY 
92 Rue St-Lazare - 75009 PARIS 2812317 


Tous nos prix s'entendent T TC. Expéditions dans toute 


à France 
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MICRO-PERIPH ouvre les portes de votre Pre u- 





Ajoute 128 K à votre APPLE Il, Îl est livré avec des logiciels de réallocation de DOS, de gestion des 

4200F T.T.C.  subroutines et ‘‘Solidos'' qui permettent à la carte d'être considérée comme un disque très rapide, En utilisant 
“Solidos'', vous disposerez de certaines expressions supplémentaires en DOS telles que *MOUNT"", 
**DUMP"', ‘‘PROTECT"", "*CLEAR"'', ‘’STORE"”’, ‘‘RECALL"', ‘"ATTACH"' et ‘‘ERASE""', 
Deux logiciels sont disponibles : ‘‘V-C SUPER-EX'" (600 F T.T.C.) et 
"*V-C SUPER-EX 80" (800 F T.T.C.) qui autorisent des tableaux de VISICALC de 136 K pouvant être 
chargés ou stockés sur disque en vingt secondes, ‘*V-C SUPER-EX 80" permet à l'utilisateur de travailler les 
tableaux VISICALC soit en quarante colonnes, soit en quatre-vingt colonnes en utilisant une carte 

‘*‘OMNIVISION"", ‘‘VISION 80", ‘’VIDEX"" ou notre carte ‘‘U-TERM". (Photo 1) 


U-RAM 16 K (790 F T.T.C.), U-RAM 32 K (1 320 F T.T.C.), U-RAM 64 K (2 450 F T.T.C.), U-RAM 128 K 
(3 850 F T.T.C.). Extensions de mémoire APPLE 11 compatibles avec PASCAL, CP/M, FORTRAN, etc, Quatre 
logiciels sont disponibles : ‘MEMORY MANAGER 16'° (270 F T.T.C.) pour réallouer le DOS 
sur la carte 16 K; ‘MEMORY MANAGER-32-64-128"" (270 F T.T.C.) pour réallouer le DOS sur 
les cartes 32 K, 64 K ou 128 K; ‘*’VERSA-RAM"' (650 F T.T.C.) pour faire fonctionner les 
mémoires 32 K, 64 K et 128 K comme un disque et ‘‘V-C EXPANDER (650 F T,T.C.) pour les 
applications de VISICALC sur les cartes 32 K à 128 K. 


Carte à quatre-vingt colonnes — minuscules et majuscules — compatible avec BASIC, PASCAL, CP/M et 
1350 F TTC, APPLE WRITER Il. Livrée avec un logiciel qui permet à l'utilisateur de dessiner un jeu de caractères sur 
mesure, Idéale pour les applications de WORDSTAR avec 56 K de RAM, en utilisant les cartes U-RAM 16 K 
et U-Z80. La touche ‘'shift'" est utilisable normalement, (Photo 2) 


Carte dotée du microprocesseur Z80 (4 MHz) qui fonctionne en parallèle avec le 6502 de l'APPLE II, Permet 
de faire fonctionner les logiciels CP/M ou les logiciels basés sur les microprocesseurs Z80 où 8080. (Photo 3) 


Pour temporiser des intervalles jusqu'à une heure avec une résolution d'une milliseconde — programmation 
simple — Interruptions programmables, Manuel d'instructions avec exemples. 


Huit portes RS 232 sur une seule carte, chacune adressable individuellement, 150-19200 bauds, réglable en 
2 690 F T.T.C. groupes de cinq, deux et une, Les portes supportent l'envoi et la réception des données (modem, imprimante, 
etc.). Livré avec manuel d'instructions. 


Permet à l'APPLE II de communiquer avec tout instrument de mesure qui respecte ke standard de sortie 
970 F TTC, “BCD"', Supporte la lecture jusqu'à huit chiffres BCD qui permet une résolution de un sur dix millions. 
Programmable en BASIC ou code machine. Manuel d'instructions avec exemples. 


















































975 F T.T.C, 




































APPLE Synthétiseur de la voix humaine, construit autour du nouveau chip SCOI de VOTRAX, Programmable en 
vox BASIC, chaque mot est construit avec les phénomènes qui le composent, un byte par phénomène de O à 255. 
1390 F T.T.C. Fonctionne avec le haut parleur d'APPLE I. Livré avec manuel et disquette de démonstration. 


DB Ce programme a êté élu ‘‘numéro un’ aux États-Unis, par les utilisateurs de l'APPLE Il en 1981. C'est un 
MASTER logiciel de gestion de base de données. Il y a une vérification automatique de saisie de données, numérique — 
2050 F T.T.C. francs — alpha numérique — dates — indicateur — etc. Il est possible d'obtenir jusqu'à cent zones par 
enregistrement et dix zones calculées. L'accès aux enregistrements est rapide grâce à un système astucieux des 
index. Le fichier peut se tenir sur plusieurs disquettes s'il est très important. Le système de stockage sur 
disquette assure une utilisation efficace de la place disponible, On peut trier de une à six zones, Le générateur 
de rapports permet d'imprimer jusquà cent colonnes avec sous-totaux de contrôle imprimés chaque fois que la 
zone de tri change, Possibilité de protection des données par un système de mot de passe à trois niveaux, 
Livré avec un manuel en anglais. 

Deux modules utilitaires et un module 
statistique sont également disponibles (850 F 
T.T.C. chacun). Téléphoner pour plus de 
renseignements. 













BON DE COMMANDE 
A DÉCOUPER ET ENVOYER A MICRO-PERIPH, 
60, rue Ducouédic - 75014 Paris — Tél. : 321.41.80 












Ce logiciel sait tout faire pour la résolution 
CUBE de vos problèmes de cube de Rubik. Il 
290 F T.T.C. fonctionne en noir et blanc ou en couleur, 
On peut facilement tourner le cube entier ou 
les faces du cube, On peut stocker sur dis- 
que des configurations du cube et poser un 
problème. La représentation sur l'écran en 
graphique de haute résolution est très belle. 


Aussi disponible sur demande : U-NET, 
système de network d'APPLE II multipos- 
tes, appareils de protection de logiciels, 
câbles d'extension de portes ou de contrô- 
leur de jeux, interfaces RS 232, carte pro- 
totype. 

Pour plus de renseignement et pour connai- 
tre le revendeur le plus proche, téléphonez à 
MICRO-PERIPH : 321.,41.80. 


Je désire recevoir rapidement et sous pli recommandé : 
Quantité Désignation Prix T.T.C. TOTAL 











TOTAL 
Frais de port recommandé 15,00 


À Ci-joint un chéque/CCP de F 
| NOM : 
1 ADRESSE : 
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n 43 Décemèee 82 245 L'Ordinateur ianatue 


votre 1er UN VRAI 
vrai ordinateur COMPACT 


chez vous pour de 700 Ko 


L'apple IL + 48 K 3 à en Mo 
Moniteur 12" Jaune - Disk F 
xs tIC F 


prix de base 


CARACTÉRISTIQUES 
ET POSSIBILITÉS : 
” : us s Fe 10 L'on 
Dés à présent obtenue 


non Eux (y ter 


contactez-nous importé par JCS a ——— 


— ATOM:°— pour moins de 44 000 f. ht 


15 2 sulsol 


MICRO INFORMATIQUE 
Z 80 A 


(56) 91.55.08 64 K RAM 


2 FLOPPY DISK 5°! 

VIDEO N. &B 

CLAVIER PRO 

INTERFACES RS 232 C 
IEEE 488 - VIDEO EXT 
IMPRIMANTE EXT - BATTERIE 
avec logiciel sous C 
WORDSTAR 

MAILMERGE 

SUPERCALC 
















Angle 41 cours Pasteur 
33000 BORDEAUX 





[4 catelligence 
la couleur 

le graphisme 
le son en étéréo 








9 f BORDEAUX C BASIC - M BASIC 
19 su eu re | C BASIC BA: 
12 K - 16 couleurs - GENIAL ! ARCACHON TOULOUSE 
8950 f. t.t.c. TARBES 
BAYONNE PAU 


Ventes à la boutique - correspondance frais de port * 


demande de documentation PC 1211 - accessoires 


Apple IE II | PC 1500 - RAM 4ou8 K 
Atom | ” MZ 80K - AouB 
Dai | GENTIUN \TOCAN «op 


Osborne sur 


dr à les outils du pouvoir 
Sharp Pe NODÈLE HI 4 


ff 800 1500 F. tte 


Progr. 


docunerdatlion en lnancais 


démonstration sr RV 


Disquettes 3M 


à découper pour envoi 
avec 3 timbres à 1,80 


NOMBREUX AUTRES PROGRAMMES 








Toutes les marques citées sont déposées, Les prix indiqués sont base 5 sept. 82 — Crédit, leasing, 
Ouvert du lundi au samedi de 9 heures à 19 heures — Stock important — Appro. mensuel renouvelé. 
L'Orinareiur Hnativuet 248 #13 Décembre 82 
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A propos de CP/M 86 
et MS-DOS 


Voici quelques remarques 
concernant les articles de 
Georges Kahl et Michel 
Plouin sur CP/M 86 et MS- 
Dos (L'OI n° 41, octobre 
1982) 


Le Concurrent CP/M 86 
permet effectivement de tra- 
vailler en mode multitäche, 
mais la taille du résident du 
système d'exploitation est 
de 40K-octets. Dans la pra- 
tique, un tel système n'est 
efficace que pour une confi 
guration à disque dur 


Contrairement à ce qui 
est dit en page 152, Unix 
n'a pas été créé pour le pro 
cesseur 68000 puisqu'il 
date de 1973, la première 
implémentation ayant été 
faite pour PODP-7 puis pour 
PDP-11 


Actuellement, tous les 
constructeurs d'ordinateurs 
individuels construits autour 
du 68000 proposent Unix 
pour la simple raison qu'il 
n'y a pas encore de version 
CP/M ou MS-DOS pour ce 
processeur, || est vraiserm- 
blable que les constructeurs 
feront de la publicité pour 
ces systèmes lorsqu'ils se 
ront disponibles et qu'ils 
s'intéresseront moins à 
Unix qui nécessite dans la 
pratique l'utilisation de dis 
ques durs 

En page 156, Michel 
Plouin indique que l'empla 
cement du répertoire n'est 
pas standardisé : or il existe 


une norme ECMA à ce sujet 
Les deux articles sont 
contradictoires, dans la me 


sure où l'un annonce que 
: 7 St 
(22) 





| CP/M 86 sera le système le 
| plus utilisé et l'autre indique 
| que MS-DOS gagnera la ba- 

taille. Dans aucun des deux 





vement voulu ainsi 


articles il n'est fait mention 
explicitement du poids 
d'IBM, de Lifeboat et des 
constructeurs japonais qui 
sont en majorité favorables 
à MS-D0S (exemple Hita- 
chi). En outre, des sociétés 
de logiciel américaines 
comme Micropro, annon 
cent qu'elles développent 
leurs produits de préférence 
sous MS-DOS, et ensuite 
seulement sous CP/M 86 
Ces aspects ont certaine 
ment plus de poids que le 
détail des performances 
techniques de ces systèmes 
d'exploitauion 


J.P. Lamoitier 
78 Plaisir 


B Merci pour ces précisions 
techniques. En ce qui 
concerne les conclusions 
contradictoires des deux ar 
ticles, nous l'avons effecti 
Comme 
le sujet est controversé, plu 
tôt que d'établir une hypo- 
thétique synthèse, pourquoi 
ne pas présenter chaque 
système et laisser le lecteur 
juge ? 

Quant à nous, il nous sem 
ble que ces deux systèmes 
d'exploitation ne seront pas 
à terme, concurrents, mais 
complémentarres et que les 
ordinateurs à processeur 
16 bits se devront de propo 
ser l'un et l'autre. Du point 
de vue de l'utilisateur, pour- 
quoi se priver d'environ 
50% des programmes et 
fectivement développés sur 
« l'autre » système ? fet 


| quand bien même ce chiffre 


Correspondance 


ne serait que de 20 ou 30%, 
posseder les deux systèmes 
nous semble nécessaire 
18M — pour ne pas le citer 
propose à l'utihsateur CP/M 
86 et MS-D0S) 


Sfinks I 


En réponse à une lettre de 
J, Aldesa, le programne 
d'échecs Sfinks Ill est dis- 
ponible à la librairie Saint 
Germain, 140 boulevard 
Saint-Germain, 75006 
Paris. Son prix est de 
450 FF, plus sans doute les 
frais de port si vous vous la 
faites envoyer 


Pierre Nolot 


Défaut sur le Vic 20 ? 


Je voudrais vous soumet- 
tre le probleme suivant, Le 
Vic 20 de Commodore pré 
senterait un défaut de 
MEM, que j'ai mis en évi 
dence deux mois après mon 
achat, en janvier 82. L'hor- 
loge interne fournit des ré 
sultats erronés dès que l'on 
fait exécuter une commande 
de cassette, Ce défaut inter 
dit tout programme qui réa- 
lise un fichier en tenant 
compte de l'heure (surveil- 
lance de processus, mesure 
d'une grandeur à temps pré 
programmés), Que puis-je 
faire ? 





Pierre Mury 
68 Mulhouse 


B /! ne s'agit pas d'un de 
faut des MEM mais d'une 










Expédition rapide France 


APPLE Il et I (promotion) 
SIRIUS CoMPTUTER (promotion) 


Commandes téléphoniques 


PRIX 
nous consulter 
nous consulter 


(6)014.38.25 


étranger 


Assistance technique, maintenance et dépannage assurés 


APPLE + NEC + SHARP + SIRIUS COMPUTER + SORD + THOMSON + XEROX 
Comptabilité 32.000 écritures — Paie de 1 à 1.000 employés — Stock 10.000 articles 


SUR NOS PROMOTIONS : L'éguivalent d'une imprimante GRATUITE de 80-132 colonnes 


IMPRIMANTE OKI 80 









247 


imprimante SEIKOSHA GP 100 








L'Orchnataur Lxtvatuef 
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DE VRAIES PETITES 
IMPRIMANTES POUR CEUX QUI SAVENT 
FAIRE LEURS COMPTES 


Sans toucher à la qualité de ses impriman 
tes, FACIT s'attaque maintenant aux critères 
” économiques en présentant une gamme d'impri- 
mantes à prix tréscompétitifs : les modèles 
+ FACIT 4520, 4521, 4525 et 4526. 
/ Ici, nous trouvons des modèles pour im- 
‘ pressions au format de 80 ou 136 colonnes sur 
du papier en rouleau entraîné par friction ou sur 
pages en continu entraînées par cylindre à picots 
ou tracteur à picots. Les vitesses d'impression 
atteignent 100 et 150 caractères par seconde 
pour des matrices de 9 -7 ou 9 +9 autorisant les 
vraies minuscules (jambages descendants). 

Une famille d'imprimantes qui allie les 
performances et la fiabilité des machines de 
pointe au prix des petites imprimantes bon 
sumesie" marché, en gardant souplesse d'utilisation et 
ve robustesse. 

Le mécanisme d'impression bi-directionnelle 
est contrôlé par le puissant microprocesseur 
Z 80 qui donne aux « petites » imprimantes 
FACIT, l'intelligence, la rapidité et une sour- 
plesse d'utilisation aussi bien pour les minis ordi- 
nateurs de gestion (PME) ou industriels et 
l'édition des données que pour les micros ordi- 
nateurs dans les applications scolaires, univer- 
sitaires ou individuelles. 

De plus elles offrent un niveau sonore 
acceptable et toutes les recommandations euro: 
péennes de standardisation en matière de sécu- 
rité et d'interférences électriques. Les interfaces 
séries (CCITT V 24 RS 232 Ci et parallèles 
sont disponibles en standard. Toutes les ver- 
sions des langages les plus courants en Europe, 
ainsi que l'US ASCII font partie des jeux de 
caractères disponibles. 

Aussi, si vous recherchez de nouvelles 
imprimantes, réagissez en professionnel et 
contactez FACIT. 


4) FACIT 





TOUJOURS QUELQUE CHOSE DE PLUS EX IMPRIMANTES. 


Facit Data Products. 308 rue du Pdt Salvador Allende, 92707 Colombes Cedex. Tél: 780 71 17 
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conséquence de la gestion 
de l'horloge temps réel et de 


la gestion des cassettes 

les deux sont fondées sur 
les mêmes interruptions 
don pendant que le sys 
tème s'occupe des casset 
tes, HU n'a pas le temps d'in 


menter | horloge 


Le seul reméêde serait 


d'avoir un dispositif externe 
jouant le rôle d'horloge. La 
(bricolage) d'un 
dispositif reviendrait à 
environ 400 FF si vous n'uti 


réalisation 


tel 


lisez pas le RS 232. Vous 
pouvez demander cette 
étude à Sederm, 28 rue 
Wca-d'Azir 75010 Pans, Si 


d'autres sociétés peuvent le 
realiser c est bien volontiers 


que nous publherons fleurs 
coordonnées (51 elles nous 
écrivent pour nous en infi 1 
mer bien sûr...) 
Un seul numéro 

Mon seul regret vient du 
fait qu'il est impossible de 
se procurer un ancien nu 


mero à | unite 


Eric Moreau 
06 Nice 


B Mais c'est possible 

numero nest pas 
Tous les numéros 

numéro 30 (sep 


st le 
épuisé 
depuis le 


tembre 1981) sont encore 
disponibles Utiisez pour 
commander. l& carte déta 
chable « abonnements » en 
cartée en pages 51-52 
Pour un numéro plus ancien 
et Si vous désirez simple 
ment un article ou deux 
nous vous enverron une 
photocopie de l'article 
concerné 

A quand L'OI ? 

À quel moment L'Ol est 

disponible en kiosque tous 
les mois 


Stéphanie Robert 
84 Châteauneuf 
de Gadaque 


M Nous essayons de mettre 
L'OI 


dans les kiosques le 
remuer samedi © un MOIS 
donné, c'est-3-dire en 
moyenne le 5. Les numéros 
sont effectivement impr 


més aux alentours du 25 et 
envoyés à date aux 
abonnés. Ce décalage entre 
25 et 5 nous permet, a pron 
d'être sûrs que les abonnés 

recoivent leur numéro avant 
la ruse Mosque, et ce 
malgre éventuels 
d'un envoi par courrier et en 
tous points de France (n'hé 
siteZ Pas 4 nous envoyer un 
petit mot dans le cas d'un 
éventuel décalage) 


cette 


en 


les aléas 





Soutenons les Français 


Mais que devient don 
l'ordinateur 9000 ou T07 de 
Thomson prévu dans vos 
colonnes pour le printemps 
1982 et dont je ne w 
trace depui: Der lonao 
temps. Un matériel francais 
ne mériterait pas un meil 


leur Soutien, du moins dans 


notre hexagone 


M. Saliva 
31 Balma 


B Nous 5 
à soutenir effectivement les 
of f 
Nous 


de parler en utili 


1mmes tout prêt: 
matériels logiciels 
çais 
particuher 
sant des termes francais et 
non anglais 
realiser 
ecrit 
cas 
en francais et tester des ma 


a defaut 


ran 


essavons, en 


Nous préférons 


l'essai d'ur 


'h MICIE1 


en France et en fran 


re une documentation 


teriels francais ou 


européens Cela sans faire 


preuve OoSfraciSMme Vis-4 


vis des Américains où des 
Japonais. À l'heure où sont 
écrites ces haqnes (fm octo 
bre) l'annonce officielle du 


Thomson T07 a dû (?] être 


réealisee nous l'attendions 
pour le 15 novembre... Que 
vous dire de plus du TO7 ? 


Nous en avons parlé dans la 


rubrique « Maaazine », en 


1981 est bien un 
1}, nous avons vu des proto 


juin four 


types lors du Sicob. er 
tembre 1982. et nous 


rons pouvorr 


rapidement un banc d'essa 


réalise 


le facon 4 vous le présenter 
completement. Mars pour ce 
faire encore faut-il que nous 
puissions effectivement en 


avoir un 


Qu'a donc traité L'Ol ? 


Pournez-vous m'adresser 


la liste des sujets traités 
dans L'OI depuis le 
méro ? 


Manuel Heredia 
76 St-Etienne-du-Rouvray 
Envisagez vou cle real 


ser un banc d'essai sur le 


Sinus 1 ? 


Stéphane Boussin 


60 Gouvieux 


B Ces deux questions sont 
tres similaires et 
sayons d'y répondre 
fois par an. Nous pubherons 
en effet, dans le numéro de 
janvier (L'OI n° 44) un réca 
pitulatif des programmes 


nous es 


ine 


ee ii 1] 74 
L'on: \n:-10) UE 


L 


sis) 7un=8)2 


JINDIVIDUEL 


EUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéros 
de L'Ol ont été regroupés par cinq dans des albums. Le premier album comprend les 
numéros | à 5, le deuxième album comprend les numéros 6 à 10, etc. 
Pour disposer de L'OI dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 
bibliothèque, commandez aujourd'hui même vos albums à l'aide du bulletin ci-dessous. 


I RDINATEUR | 1e Belle 

L 

EE: 

| \LBUM N° 4 ALBUM N° 5 ALBUM N° 6 ALBUM N 

i t mon rédleme ie 70 FF par album (frais d'envoi inclus) (Belgique : 567 
‘ 249 


 FB 


ALBUM N° 8 


Suisse : 28 FS) 





parus en 1982 et, dans le | 
numéro de février (L'O! | 
n° 45), la liste des articles 
de 1982. Si vous désirez 
retrouver les publications de | 
1978-1979, il faut consul- 
ter la fiche pratique de L'OI 
nm" 15 (mars 1980) Pour 
1980, c'est dans L'OI n° 25 


{mars 1981) et pour 1981 
dans L'OI n° 35 (mars 
1982) 


Ah ! Mais les anciens numé 
ros jusqu'au numéro 30 
sont épuisés alors 
comment faire ? Deux 
moyens nous publierons, 
au début de l'année pro- 
chaine, un récapitulatif 
complet des articles parus 
dans L'OI ainsi qu'une liste 
exhaustive des program 
mes, ce depuis le numéro 1 
de septembre 1978 

Oui, mais ceci ne résoud 
pas le problème d'un nu- 
méro épuisé ? Si vous vou 
lez la photocopie d'un article 
ancien et que vous nous 
adressez un petit mot, avec 
votre adresse, nous vous la 
ferons parvenir, Deux pré- 
cautions, simplement : ne 
téléphonez pas car vous 
étes très nombreux et 5$i 
nous vous répondons au té 
léphone, nous ne préparons 
pas le numéro suivant (!) : et 
ne demandez pas trop de 
photocopies à la fois, car là 
aussi, s'il est facile de faire 
uné ou deux photocopies 
d'articles, vous compren- 
drez aisément que nous ne 
pouvons pas vous photoco- 
pier les quelque cinq mille 
pages hélas épuisées au- 
jourd'hui. (Pour répondre à 
Stéphane Boussin après ce 








long développement, le 
Sirius-1 a fait l'objet d'un 
banc d'essai dans L'O!I 
n° 38 de juin 1982) 
Et si l'on parlait du 
M20... 

Etant possesseur d'un 
système Olivetti M20 


NOUVEAU 


ADAPTATIONS SIMPLES REALISFES 


EN QUELQUES MINUTES 


— 


le début 
je me permets de 
vous signaler quelques re 
marques et erreurs Cconcer 


depuis du mois 


d'août, 


nant votre article : « L'Oh- 
vetti M20 au banc d'essai » 
du numéro 41 d'octobre 
1982. 


1) Page 138, paragraphe 
concernant le sens d'enfi 
chage : sur le système que 
je posséde, les prises sont 
munies d'ergots, d'où une 
impossibilité d'erreur de 
connection 


2) Page 138, paragraphe 
concernant l'enfichage des 
disquettes : il n'est pas obli 
gatoire d'enficher deux dis 
quettes : il suffit de mettre 
la disquette PCOS dans l'un 
des deux lecteurs 


3) Page 143 
concernant l'anatomie du 
Système : dans la version de 
base (128 Ko) il est possible 
d'ajouter trois cartes de 
32 Ko et non deux. De plus, 
d'apres les illustrations, il 
apparait que vous possédiez 
un système de 160 Ko et 
non 128 Ko (figure intitulée 
« Vue de l'arrière,,, »). || y a 
une carte d'extension 32 Ko 
derrière les lecteurs de dis 
quettes 


paragraphe 


4) Page 144, vous signalez 
des accès disquettes par 
fois défectueux ; pour ma 
part, chaque fois que jai 
rencontré des problèmes de 
disquettes, cela était dû à 


@La carte d'inversion vidéo avec 








une mauvaise Mmanmpulation 


Gilles Bernard 
Liège (Belgique) 


B C'est bien volontiers que 
nous prenons connaissance 
{et republions ici} vos remar- 
ques qui nous semblent 
utiles à tous. En règle géné- 
rale, n'hésitez pas à nous 
envoyez un petit mot décri- 
vant l'utilisation de votre 
système (quel qu'il soit), car 
bien que nos essais soient 
de longue durée, ils ne peu 
vent bien sûr pas prétendre 
à une totale exhaustivité et 
vos remarques d'utilisateurs 
possédant depuis long 
temps un système sont les 
bienvenues (pour notre in 
formation et pour la vôtre) 





sémantique et 
linguistique ? 








Fidéle lecteur de votre 
revue depuis sa création, j'ai 
relevé, dans l'article de 
M. Riou Gagnebien, une pe- 
tute anomalie qui relance 
l'éternel débat des faibles- 
ses de notre culture natio 
näale devant la pénétration 
abusive de termes techni 
ques anglo-saxons 


L'auteur parait confondre 
le mot duplex, venu directe 
ment du latin, et qui signifie 
double, avec le nom propre 
Oupleix qui pourrait être la 





réglage de contraste 


son imprimante qui protège vos programmes des 
pannes secteurs (sans coffret, sans batterie) 


port et emballage compris france métropolitaine 


6, passage de 


la main d'or 


75011 Paris 


Etudions tous Cucuits speciaux 


Lecngteur MXDraue 


inge 


r conseil à votre hsposition, 


— ss..." 


Adresse 
- 


Code Posta 





variante ibero-occitane 

Les Basques diraient pro 
bablement « Duplech » et les 
Cataians « Dupleitg » — de 
Duplessis. J'ai noté qu'un 
certäin Scipion Dupleix était 
né à Condom, dans le Gers 
en 1569 


Ce nom s'est surtout il 
lustré en la personne de Jo- 
seph-François Dupleix, gou- 
verneur général de Îla 
Compagnie des Indes, pré 
curseur bien involontaire de 
notre actuel débat par ses 
démélés avec son concur- 
rent britannique 


ll me faut également citer 
un Maurice Duplessis 
homme politique canadien 
qui lutta pour l'autonomie 
du Québec francophone 


Je laisse aux hnguistes, 
historiens et généalogistes, 
le soin de poursuivre un 
débat dans lequel je ne me 
sens pas compétent, et je 
ne veux surtout pas que l'on 
croit que ma démarche est 
la manifestation d'un quel 
conque esprit chauvin 


Mais, parlant en informa 
ucien, je vous indique que 
notre langue dispose du vo 
cabulaire adapté aux 
concepts de l'article 
Duplex alternée (ou à l'alter- 
nat) va pour « half-duplex » 
Duplex simultané est 
l'exacte traduction de « full 
duplex » 


Avis aux étourdis ! 


impossible de retrouver 
l'adresse de : 


Michel Weil 
Olivier Procureur 
Pierre Jacq 
Vous avez oublié de |s 
mentionner sur votre cour- 
ner Ou bien elle s'est 
trouvée égarée | 
Dépéchez-vous de nous 
envoyer un petit mot avéc 
vos coordonnées. Merci 
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Voyez grand, 
commencez petit. 


Système HP-41 CV + HP1L, Si vous possédez déjà une HP 41 C, HPAI 
décuple sa puissance, 

Si vous abordez la micro-informatique, 
HEWLETT-PACKARD vous permet de voir très grand 
en commençant très petit 


Avant HPJL, la micro-informatique était coupée 
en deux : d'un côté les Calculatrices programmables, de 
l'autre les systèmes écran-clavier 

\vec HPJL, l'informatique sérieuse commence à 
partir d'un calculateur de poche pour s'étendre Et l'équipe de la Règle à Calcul est prête à vous 4 
jusqu'aux plus puissantes configurations, sans perte aider... 
matérielle ni logicielle, 

Le cœur de votre système, c'est l'extraordinaire 
calculateur HP 41 CV autonome programmable et 
alphanumérique, avec ses 319 registres de mémoire 
permanente, ses extensions (lecteur de cartes, crayon 


* 
optique) et sa vaste bibliothèque de programmes la e 
standards (8.000) ainsi que des applications plus 
élaborées dans des domaines spécifiques à a cul 


La nouveauté, c'est HP-IL, la boucle d'interfaçage 
qui permet de relier HP-AI CV à plus de 30 


périphériques (lecteur de cassette digital pour stockage |" distributeur agréé Hewlett-Packard France 
de masse, imprimantes, interface vidéo, multimètre) et 65-67 Bd St-Germain - 75005 PARIS 
à un HP 85, 86 ou 87 Tél. 325,68.88 - Télex ETRAV 220 064 / 1303 RA( 
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La maîtrise des applications 
scientifiques et techniques 
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Ne: 


Modis Conseil 





J'ai acquis la conviction 
que la rigueur sémantique et 
linguistique dans la manipu- 
lation des concepts techni- 
ques revêtait aujourd'hui, 
pour le progrès de notre civi- 
lisation, une importance 
beaucoup plus grande que 
les efforts désespérés de 
certains concepteurs de lo- 
giciel pour bétir des langa- 
ges de programmation « en 
français ». 


Je vous citerai l'anecdote 
(imaginaire) de ce groupe 
d'informaticiens ultra-natio- 
nalistes, probablement ma- 
nipulé par quelque vendeur 
de chewing-gum, qui se pro- 
posait de débaptiser le lan- 
gage LSE, mais ne réussit 
pas à se mettre d'accord sur 
son remplaçant : « AL- 
GAULE » ou « ALGAULLE » 
(avec deux L). 


La question est en fait 
des plus sérieuses. Si j'ad- 
mets qu'il est mdispensable 





distinction nécessaire entre 
les concepts, qui sont le vé- 
hicule d'une culture, et les 
mnémoniques, qui ne sont 
que des outils : 

DECLARO TABLETTAE 
« ARGILUM » DIMENSIO- 
NEM (XXXII, LC) dirait Jean 
Yanne (célèbre citation du 
DE FORTRIS ILLUSTRIBUS 
ROMAE) 


Je suis saisi d'angoisse à 
la perspective que lintro- 
duction de l'informatique à 
l'école, dont personne ne 
conteste la nécessité, ne 
conduise, si l'on n'y prend 
pas garde, à entériner un 
fait alarmant, que nombre 
d'enseignants dénoncent, à 
savoir la pauvreté du voca- 
bulaire employé par nos re- 
jetons dans la quasi totalité 
des disciplines, et particu- 
lièrement dans les matières 
scientifiques 


Des statistiques, que je 
voudrais bien voir publier, 








— 











d'ancrer l'initiation de nos 
jeunes à l'informatique dans 
la langue qui est le support 
essentiel de leur culture, il 
faut toujours avoir à l'esprit 


que Îles 
échanges commerciaux in- 
ternatuionaux commandent 
de ne pas aller trop loin 
dans une voie qui n'abouti- 
rait, en fait, qu'à neutraliser 
les moyens encore trop fai- 
bles dont dispose notre in- 
dustrie du logiciel. Et que 
dire de la comptabilité ? 

N faut surtout rappeler la 


n° 43 Decembre #2 


impératifs des | 





ont démontré que trop | 


d'élèves des lycées et collè- 
ges ne disposent que d'un 
vocabulaire d'à peine plus 
de cent mots. C'est-à-dire 
qu'ils seraient en voie de 
devenir d'excellents proces- 
seurs s'ils possédaient la 
moindre notion de syntaxe. 
Mais ils auraient du mal à 
parvenir à la cheville de ma 
HP 41C dont les possibilités 
d'extension du langage sont 
énormes, avec les XROM 
Je considère, bien sûr, que 
l'erreur sur l'orthographe du 





mot « duplex » n'est certai- 
nement qu'un incident typo- 
graphique 


Je ne doute pas que, far- 
sant suite à votre intéres- | 
sant dossier « Enseigne- 
ment » paru dans le numéro 
d'octobre, et vous rappelant 
que nous vivons uné impor 
tante période de concerta 
tion dans les lycées de 
France, vous aurez à cœur 
de publier très prochaine 
ment cette lettre dans L'Or 
dinateur Individuel 





André Oizel 
78 Elancoürt 


B C'était bien évidemment 
un accident typographique 
{!} et nous profitons de votre 
lettre tres détaillée pour rap- 








peler notre attachement à | 
l'utilisation du français en | 
France (peut-être n'irons- | 
nous toutefois pas autant 
dans le détail que vous sur 
certains mots) 





XAO 


Je vois paraître de plus en 
plus de sigles és à « As 
sistéle) par ordinateur », J'ai 
listé : CAO, DAP, EAO, FAO, 
par ordre alphabétique. Ça 





| doit correspondre à Concep- 


tion, Dessin, Enseignement 
et Fabrication 


Pournez-vous publier les 
sigles du même ordre que 


vous avez ainsi répertorié 
Sur ce sujet ? 


Henri Vérine 
13 Marseille 


B Vous avez deviné juste 

d'après ce que nous 
savons — et il n'en existe 
pas d'autres. (Là je sens 
que cette dernière remarque 
va nous amener diverses 
lettres et je prends tout de 
suite les devants). Par prin- 
Cipe, nous sommes opposés 
à l'utilisation de tels sigles 
Pitié ! Ne nous noyons pas 
sous une avalanche de 
sigles, il y en a déjà beau 
coup trop SNCF, EDF 
GDF... sont très connus, par 
exemple — mais que dire de 
CCITT, ANDA, ZAC, GAEC 
ORSEC., etc. Chaque spécia- 





liste a son langage et bien 
souvent il se cache derrière 
l'ésotérisme de ce langage 
Refusons en informatique 
individuelle cet ésotérisme 
et essayons tous de parler 
un langage clair et commun 
(A part ca qui nous enverra 
un article sur la ZAO ? La 
ZAO dites-vous ? Qui, la 
zoologie assistée par ordi- 
nateur...) 





MICRO-ORDINATEURS 
FORMATION ? 


AUTOMNE 1982 


- sintroduction au Basic et à la programmeationk 


- «Le Basic en utilisation professionnelles 


(5 jours) 
(5 jours) 


LE COMPTOIR DES PROGRAMMES 
industries 











12 rue Greuze, 75116 Paris - Tél, 704,91.44 


TRAVAUX PRATIQUES : 
1 MICRO-ORDINATEUR POUR 2 PARTICIPANTS 
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POUR FAIRE 


DES ÉCONOMIES, 
ACHETEZ CHEZ 


ash 





C.C. Computer propose une méthode 


de distribution nouvelle pour la micro- omputer 
informatique : 


la vente «CASH AND CARRY» (payer et emporter) 


Nous rendons ici honneur aux nombreuses boutiques qui ont contribué 
à démocratiser la microinformatique en proposant une multitude de ser- 
vices tels que : contrat de maintenance, démonstration, programmathè- 
que, formation, conseils, etc. 


Parallèlement à cela, une autre catégorie d'amateurs se développe : cel- 
le qui, suffisamment formée, cherche simplement à obtenir le meilleur 
prix sur tel ou tel type de matériel, malgré des conditions de vente dra- 
coniennes. 


C.C. Computer a été créé spécialement pour eux. 


CONDITIONS DE VENTE 





Vente mporter uniquement dans notré dé 4) Pas de démonstration de matériel. En effet, le 


3 € 
pôt vente Parisien coût du personnel, nécessaire aux démonstra 


4 


m/s c act mn » A1! ” lie » lo re Cash 
} Les prix indiqués, sont T.T.C, et pour un paie tions est contraire à notre politique de prix «Cash 


ment comptant. Ni traites ni conditions de paie and Carry» 

ment ne seront acceptées, Toutefois, dans cer 5) Notre liste de prix n'étant pas exhaustive, de 
tains cas, un crédit CETELEM pourra être envisa maäandéz nous par téléphone les possibilités 
gé, saul pour les revendeurs et SSCI d'achat en Cash and Carry d'autres matériels 

3) La durée de la garantie du matériel est celle 6} Il est prudent avant de se déplacer, de nous 
lu constructeur Elle s‘appliquera par retour en 4uestionner sur la disponibilité du matériel. No 
nos ateliers tre stock ayant une rotation très rapide, certains 

articles peuvent être manquants provisoirement 


PRIX TVA COMPRISE 


Ve 80273 )il te ace 

Carte Saturn 128K 5500,00 F RS seal 
- Carte 80 colonnes Videx 2700,00 F Ssikosha GP B0ODavec 

Imprimante OKI 80 2750,00 F interface Sharp 3 400.00 
Programme stock 2500,00 F GP 100 M sans interface 2 090,00 
Moniteur N/B 12° Grande marque 890,00 F 4116 200 NS le kit de 16 K OCTETS 110,00 
Moniteur Noir et Vert 12 Cassettes C10 les 20 110,00 
Grande marqui 1 190,00 F SHARP MZ 80 A 7 600,00 
Osborne 1 16000,00 F  - Disquettes 5” Grande marque, les 10 220,00 F 
Carte parallèle imprimante 999,00 F Disquettes 5” Grande marque, les 20 420,00 F 
Carte 16 K 1 199,00 F Disquettes 5° Grande marque, les 50 990,00 F 
Carte Z 80 2 390,00 F SINCLAIR ZX 81 950,00 F 
Epson MX 82 FT avec interface Imprimante SILENTYPE 
graphique 6999,00 F avec Interface 2 199,00 F 


(610)\11240)1:9 5) 724708 8 


10, RUE LENTONNET - 75009 PARIS 


Métro : ANVERS GARE DU NORD POISSONIERE 


de 15h à 19 h du Mardi au Vendredi - Samedi de 10h à 13h 


Tél. : 281-31-41 


nitvttaur (rifyniue 254 43 Décembre 82 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences. 





ZX 81 Pour amateurs, pour débutents 
POur Super A6, fmoignez note club 
« Puce Azur », mu Cros de Cagnes, près 
de lo mer Au programme : sutiation, 
échanges, trucs, expériences, projets 
éinctronique. Culture dvertssament 
et ann Contacts : « Puce Azur à ZX 
81. 17 tue de Capucines 08800 
CAGNES SUR MER 


En vue création d'un chub, matériel Kim - 
Pet - Vic 20, recherche dquipe dynarn- 
Que pour l'orgaruser Paul Hourdonnenm 
3 impasse de 1n Aann, 26100 
ROMANS 


Recherche Club TRS 80 dons 1 régron 
de Toulouse Ecrre Franços dn Roche 
brunne, 7 mue Temponnres, 31000 
TOULOUSE 


En vue créanon chuti ent médicale : ét 
drants médecine cherchons (T bas prix 
où donation. | Oush 1! et tout éutre maté 
nel. Merci d'écrire P. Hwllé, 45 mue Ar. 
nœud Miqueu, 33000 BORDEAUX. 5: 
l'eustence à Bordeaux d'un club d'intor 
mutique médicale et pare-médecate vous 
iméresse mec: d'envoyer vos Cordon 
nées ot niveau à « AIMP », 45 rue Arnaud 
Miqueu. 33000 BORDEAUX 


Créstion chuts VIC 20 Cherche contacts 
pour échanges trucs épars “AnSuréde 
écrire à Luc Walterthum. 36 rue des 
chênes, 57150 CAREUTZWALD, merci 
d'avance 


J'aumersis formes un club T1 (58-58 C 
59) dans ln ville de Sèvres, de plus je 
possede 55 C et échangorms trucs 
contacter Tnsten Laboume, 56 tue Er- 
nest Renan, 92310 SEVRES 


Club mtoernatique recherche en région 
pannenne à bas pris où don télé N/ 

! couleur petit écran done à M. Pointel 
12 avenue d'Orgeval, 95210 SAINT 
GRATIEN 


: Toshiba club beige des tie 
Sateurs M vous êtes intéressés à fchan- 
get vos expésenons #1 Uavouxs, fortes 
vous membres de notre club Tostuba 
comptatuhté, Stoch, facturation. écrire 
Convns À. 50 avenue F1 Elie Van Elde- 
ren, 1190 AUDERGHEM 


: Recherche club MF 41 où 
personnes désirant participer à la créa 


2630 AARTSELAAR 


Belgique : Cherche club HP 41 à Liège 
Ainm Que pOoss smegmmante et lecteur 
cartes, Ch des détais sur PPC Mem 
=" 2 Bd C de Viert 10, 4000 
Li 


Recherche contacts MF (41C/V1) m1 pos 
sible dans là région dijonnase en vue 
d'échange de trucs et d'idées de pro 
Qrammaton, Gilles Passemard, 6 pus 


sage du clos Bizot. 21000 OLJON 
Recheche toutes idées pour T1 99/44 
possitumeés d'échanges d'idées (Frise 
d'expédition remboursés) écrire à Patrick 
Potier. 58 rue E. Letèvre, 91170 VITRY- 
CHATILLON 


Débutant PC 1211 cherche aide pour 


créer omme chauffage Levy. av 
es unvitiié 8. MARSEILLE 
1 


Fossesseur TRS 80 mimdisquettes et 
cassettes cherche contacts toutes 1#- 
Gions lrançcuses at étrangét, réponse 
acsurée, Joseph de Mann. 19 rue Ra- 
cine, 59790 RONCHIN 


1 43 Déceritre #2 


ces : À. Durnéry, 10 av. de Fontbouillunt 
03 100 MONTLUÇON 


TAS 80 16 K NIV !l cherche contact 
S'adresser à D Nardi 123 Traverse Pa 
tangon, 13008 MARSEILLE Merci 
d avance 


Apole 2 cherche son contrère (48 K Onsk] 
pour éch trucs. idées, documeanté- 
von. Eonre Michel Buffn, 99 charmin da 
la Môre, 13015 MARSEILLE 


Possesseur VIC 20 churche correspon 
dants pour échange d'idées Ecrre à 
Philippe Raftard, 13 rue des Lavandis 
13200 ARLES 


Qui peut me conseiller, m'aider pour le 
montage du + vidéo upgrade hit » de 
compshop ? J'a des problèmes lacdap 
tawon graphiques anemés au ZX 80) 
Pascal Pnçon, TRÉSSIGNAUX 22290 
LANVOLLON 


Cherche sonne sur Nimes, Montpel 
lier pos 1 collécnon d'Ol en vue de 
photocopie Ecren à JP Torrès, 1 rue 


colonel Mahé. 30000 NIMES PS : pos- 
wbdité d'achat À montié pros 


Cherche personne ayant ZX 81 et habi 
tant ln région de PAUILLAC 1331 pour 
entrer en Contact at échanger rddes Phi 
lippe Schack. 43 rue de 1n République, 
33250 PAUILLAC 

Possesseut Apple |! plus 48 K disquet- 
tes cherche correspondants, # adresser 
Denis Leroy, rue des Poutils « Les 
Grouets ». 4 1000 BLOIS 


SAUIEre possesseur VIC 20 pour 
pour formes club even. 

tuent Ecrire à Aonaid Ayrauit, 12 
ve Guy de Maupassant 45100 OR 
LEANS | SOURCE 


Sinclar ZX 81 plus 16 KO cherche tous 
contacts pour mmélioretions, truc 
idées. conseils, création club dans ré 
gion. Domemque Lebtur, 32 svonue du 
Verdun 62340 GUINES 


VIC 20 échange idées et expérenons 
JCL Schnenze, 20 rue des Etodes 
67160 WISSEMBOUARG 


TRS 80 NIV 2 cherche correspondants 
pour échanges divers lidées. | Th Gon 
net, rue du 19 mars, LUX 71100 CHA 
LON SUR SAON 


Video Gén 1 16K Casa Recherche 
comacts, Possède nssembieur et trait 
Tente avec sorte lmprmante patch 
Michal Thunw-Niam, 86/87 ruë Sant 
Maur. 75011 FARIS 


Possesseur VIC 20 cherche possesfeut 
VIC 20 où PET 2001 an vue d'échanger 
stées où des, Renaud Patniowshi 
72/74 avenue Parmentier, 75011 
PARIS 


Cherche possesseurs de TRS 80 Disq et 
radio-amateuts pour éc ri À trucs 
‘dées. astuces N Gournelen. 98 tue du 
Moubn des Près. 75013 PARIS 


« Orent » OÙ cherche contact avec autre 





ZXB 1 pour ZXBO bes pris ou don 
Facherche contact avec SpéciMiISte M 
sembleur Z80 pour ZX Vés L'OI (10 à 
35) Vds bvres program, Gay. Cobol 
Basx. C Dutetatie. 6 rue Frermet, LE 
MAMELET. 76360 BARENHN 


Futur possesseur ZX Spectrum cherche 
contacts logrosat et matdral lon par 
beulier Z80) dans ta région, Ecrire Che 
tophe Lablond, 8/10 route Ductair 
76380 CANTELEL 
Cherche relations svec pérticubers pos- 
sesseurs d'Apple pour échange sdtes, 
contactez mon : Christion Bottin, 15 rue 
Secard, 83200 TOULON 
Goupil cherche corres es 
Sur semulation Gestion stock, æde décr 
son, PCT Para ee astuces 
À. Maraud, 63 rue 
Pat 86200 ? FONTENAY LE COMTE 


RER CR 


pertec 
S/CP M Ones Le Vergé. 52 tue Pierre 


Brossolette, 91 130 AIS ORANGIS 


Possenseur TRS Mad 1 12 48K 2 dis- 
dues NMinus cherche 1out correspondant 
même système pour progresser dans 
PSI recherche double VAR et CP/M 2X 
pour Mod 1. JP Mulot, 56 tue Pierre 
Brossolette, 9 1130 AIS ORANGIS 


Archéotoque amateur met au point pro- 
Grummes sur Sinclair, cherche person- 
nes intéressées en Vue CONtACts 
échange d'idées JP Villermé, 6 ntlée 
sans At 612. 92000 NAN- 


MZBOK plus SP5025 plus Assembleur 
cherche contact pour échanger "2 
NS, trucs et routes et jou er 
Monn, 6 que Henri Martin, 92240 MA- 
LAKOFF 


MZ 80K souhaite contacts pour lang 

vues. widitaires et jeux de haut riveau 

densi que des trucs divers. Albert Fed, 

Ciné PV Coutuner, 93000 BOB 
NY 


Cherche pursonne pouvant donner expli 
cation sœur L/M BOBOA en vue d'échan 
ges, écre à JC Deroben, 21 rue de 
L'ile Actarn, 95590 PRESLES 


ets : Cheche correspondants tou 
pays TRS 80 Modéle | neveau HN et dog 
Jean f'armentier, 213 avenue Rommael 
hâré 1090 BAUXELLES 


Belgique : DAI cherche DAI pour 
échange expérience Vds PCI1O00C 
113/81) 5000FB Chnstinn Poels, 10 
rue des Bas-Starts 4 100 SERAING 


Caneda : 1 ans. cherche correspon 
dants (test pour échanges d'itées pour 
le ZX61 Ecrre à Marc Doucet, 203 rue 
Fisher, Val D'or QUEBEC J9P 232 Merci 
d'avance 


Canada : Etudisnt, 19 ans cherche 
contact uvec toute personne possédant 
TAS 80 couleur pour échanger idées 
Merci. Luc y, 9316 2° avenue. 
MTL PQ CANADA M1Z 2T1 


Cherche contacts avec possesseur du 

jou ume zone où d'autres jeux de là 

même série par résaaes on vue d'échan 
d'idées. Sylvain Henwa, 11 rue 
1-Sauveur, 27000 EVREUX 


Cherche personnes intéressées par sy 
thèse et reconnaissance de ln parole 
But  mder sourds par ordinateur. Wal 
loch, 101 cours Charlemagne. 69002 
LYON 

Recherche utihsateurs Far lou ICL per- 
sonal computer) pour contacts et éven 
tuellenent créétion club. Me Stermber 
186 bd de Crétesi. 94 100 SAINT MAUR 


Belgique - Cherche correspondants pra 


quant le langage Font de préférence 
sut 6502 pour échanges 5 Luel, 
89 avunue de Tervuren, 1040 BAUXEL- 


LES 





Recherche tous programmes pour T1 59 
où PC1500. train remboursés. retour des 
doc sm souhaité ljeux maths physique 


mthellol, À. Mortnaz, 22 rue E 
16500 CONFOLENS 


Possesseur FX702P cherche program- 
mes maths, phySique, chienne revenu 1 
tormunabe et poux divers, Ecrire Jean Le 
marié. « La Goupillère »« 49240 
AVAILLE 


Lycéen 1S cherche tout programmes 
pour 11 57 et Apple 2 48 K. Retour des 
documents assuré. Ecnrn à Emmanuel 
Debotties. 65 rue Bit Hakeim, 59130 
LAMBERSART 


TASBO 18 K Nuv. 1 cherche programmes 
en tous genes. Casio FX702P recherche 
impnmante L- FP10 Fnre offre à 
PM, 6 rue jeun Jaurès. 59880 
SAINT-SAULVE. Merci à tous 

Etudiant recherche, achète programemen 
pour FX 702P (maths. physique, chumie, 
jéus, gestion. } retour doc. assuré, port 
remboursé, Thierry Groall. 39 run du Ha: 


fous 


genthal, 68220 HEGENEIM Merci 


d'avencn 


Lycéen recherche 1ous programmes 
(physique, maths, jeux, ) astuces, trucs 
concernant Case FX 702P Retour doc 
ussuré S adresses à Christophe Lefèvre, 


123] rue de Longchamp, 75116 PARIS 
Possesseur FX 702P recherche peo- 
gere jeux maths finances, P, San 
arco, 60 rue Courdimancha, 81940 
LES ULIS 


Baigique : Etudiant possédant HP 41 
cherche tous programmes. Frais d'envoi 
temboursés ainsi Que télour des docu- 
ments s1 désin Merci Yvan B 


tue dés Bruyères 1. 4940 TROOZ 
Suisse : Etudiant recherche programmes 
lastro. maths physique, jeux) pour 
11 58C plus schémas d'extension (css- 
vettes. vidéo, mérnoire, etc,1 Retour doc 
sr désiré. Ch. Bercilar. 31 av. Wenat, 
1203 GENEVE 


Suisse : Cherche tous schémas ext &t 

divers léchecs. jeux, stats 
“sto.. etc) pour FX 702P. Merci 
d'avance Ecrire à Daniel Butor, Côte 4, 
1032 ROMAINEL/LSNE Retour doc 
bSsurÉ si nécessaire 


Recherche tous programmes pour 
PC 1211. écrire à Bruno Péciun, 136 A 
bd de Dion, 10800 SAINT-JULIEN (je 


participer aus trusl, marc d'avance 

Recherche programmes ljeus, maths) 

pour Sharp PC 1211 Autour doc 8s- 

suré Hervé Bizotto, av. des Pins, Rési 

dunce Mirafiores, Bt D, 64100 
NE Marc: d'avance 


Racherche divers programmes pour 
Sharp PC 1211, Retour assuré des do- 
cuments Jérôme Norez, 6 allée des 
Cygnes. 78480 VERNEUIL-SUR-SEINE 

Possesseur Sharp PC 1211 et TAS 80 
ni 16 K churche tous programmes [list 
Où cons) géstiori, COMM... jeux, 
d'avanou Pont remboursé. retour 
tant. À Canouet, Les Mauzes, 81370 
SAINT-SULPICE 


Y œueaitat un mar Que ait réusni à réal 
ser des programmes de navigation mu 
sine et astronomique inédits pour 
PC 1211 Retour doc si souhaité 
M Houssard, 44 av. Aulinère, 93150 LE 
BLANC-ME SNIL 


impasse de l'Antésienne, 
13200 RAPHELE. LES-ARLES 


Cherche programmes ZX 81+ 16 K 
jeux, maths. gestion) train d'envoi rem 
boursés. Gérant Tourrette, 32 rue 
£ Coste, 13650 ORGON 


os Bonneville, 
Contlise 3927 70 ORGELET 


Récheche programmes Sinchair ZX 81 
Serge Piquet. 82 rue du Bois Hardy, 
44100 NANTES 

Cherche tous programmes pour TRS 80 
mvaau Ni. 16 K, Yves L'Homer, +2 rue de 
l'Ecole Normate. 45000 ORLEANS 
Cherche reg ren gas zx LI Led 
à JC. Anne, 27 S 

provinces, 49000 S'ANGERS Merci 
4'avanon 


Recherche tous programmes pour 
Applu 2 + utilitaires, jeux, divers 
Contactes François Lardennois. 11 rue 


L'Ordinateur lndnaduel 


Kellesmann, 51100 À REIMS 


Recherche 1 tous programmes aux, 
Physique, etc) pour 
Remboursement du Courrier 
Ecnre à H. Chrétughe, 3 Place de 
l'Eglise 54280 SEICHAMPS 


Recherche programmes TRS 80 miv Z 
Cherche doc pour acoul 2, tsuve, mon 
3 Z basic Fews remboursés Mer Fy- 
METZ Live Anne de Mégane, 57000 


2% 81 cherche ; programmes es simulaton, 
pronwstics Wercé. loto + SchTia mater 
son MEM. imtertaces. 0 
et autins rédlisauons possibles 
Hoover. % un Hbeth, 57/7430 SR. 
RALBE 


Possesseur TRS 80 neveau 1 16 K K7 
recherche programmes ljeus. enaths, 
ant rer Panch Aubert, 8 avenue 

de là Républisque 59130 LAMBÉRSART. 


Possesseur TRS 80 Niv 2 48 K rechor. 
che programmes échecs autre que Sar- 
et Gamibnet Jean Paut Montroy, 
tue d'Anvers, 62540 MARLES LES- 
LNES 25 
Lycten recherche tous programmes ou 
astuces pour ZX 81 jeux sonnces | et 
en part semul de voi D'avance marc: 
fletour assuré F Viaud-Murat, 27 Cité 
Albert 1” 65100 LOUADES 


Possesseur TRS 80 Mod 1 mv 2, re- 
cherche tous pop né dus, rutins. 
ae 





“idtanes., w1c,) a. Ecse à Pancat 
Mochel, 4 rue du Falkenstem, 67800 
HOENHEIMAIE D 


Mon ZX Bt, 16 K, cherche toutes per 
sonnes pouvant lu offre des trucs et 
Hrogamumen tua, dcheus, darnes 
thello, maths. sic | F. Shnee, 25 rue du 
Senuteur Kiatior. 67850 HERAUISHEIM. 


Recherche tüutes documentations “sur 
piogiommmns de gestion sur 
ZX 81 + trucs ou idées Mercs d avance. 
PARTS e 17 run de Réaumur, 75003 
p, . 


ZX 81 + 64 K cherche Et pisaprarin 
mes cowmésalonnels (non graphiques) 
adentures gunes et autres bervenut. 
Les Of, C'est aussi lemagmiare 1F Po 
tord. 51 tue Sant Antoine, 75004 
PARIS 

Lycéan, 15 ans. gessonmet © blurrrute 
Que ayant ZX 80 8 K MEM 16 K MEV et 
ungrumante. recherche programmes 
diveth pour Got Ordinateur Mt DOuUT MpHU 
trum Amone Lemaire, 10 rue Mama 
17122 MONTHYON 


Pussusseur VGS 48 & 1 Unité de munr. 
disquette. Hecherche out programme 
Ecrie JL Deyrin 6 tue de la Dern Lure, 
18130 LES > MUREAUX 


Recherche brugramemes en tout genre et 
LONTACIS Ave POsSéSEUTS 
Apple 2 + 4B K je suis debutant, Qu 
Deut mn mider ? & Het. 13 ue des Dan 
has 88100 SAINT ONE Marc: davance 
(Ac unté de rranstinquette}. 


Je sus emtéressé pat carte he résulu- 
Don programmes chsquettes Lutditai 
tes. conipdläteur) avec munie fraciças 
TRS 80 À Hecourctunes. 53 rue 

4 Bonte 91130 AIS-ORANGIS 


Lycéen “recherche Programimen pour 
PET/CEM bmaths. pus etc | Pussibihté 
d echanges [space nivaders | Écrire à 
F Nadaud. tue du Dr, Bauer, 33400 
SAINT QUEN Toute réponse haré lu 
Denvernue 








Recherche tüutes sortes de royrammes 
pour Génie 1 Héponse asuures Merci 
Lesucoug Jean Luc Ttury, 22 sue Ment 
Patroutiard Demondsne, 95840 VIL 
LIERS ADAM 


Allemagne : Recherche programmes TS 
tour Vi 2 ZX 81 et spectrum. Laurent 


Sens Rouemerweg n° 2 7812 
8AD KA ZINGEN À Li F. à 

: Cherche programmes docu 
ménitatiuns où 1 t# Luncar 


nant les possitnhtés muticales du 
TS 80 md 1 où 3 + Mocana 23 tué 
Garibaldi. 1060 BRUXELLES 


Bolgque : : Cherche Deogrenennts 4 
Atari 1800. Ecrwe Lochy, 80 av 
la Cadelle, 5 100 JAMBES 


Belgique Je cherche des ! 
pour TRS 80 mod: Prime rer 
utilitaires. etc ) 
ns $. Boite He 9620 2 2UrTEGEM 

: Recherche Uucs et Brogrammes 
Ant 2 ui graph 5, joua), Mi 
chel Fobch. 29 route de Frontenes 1207 
GENEVE 
ur RE Cherche programmes pour 
Sharp Hôtet et restaurant tous 


À Oréngtur incvniyei 


frais remboursés. Écrire à JF. Ribecai, 
At ous du Baau Mur, 4030 GRIVEGNEE 


détinnon, minuscules) 

Marc Abramson 

MANOSQUE 

Achète programme & Othello méme lent 

por T1 58/59. Faire ottres à Joël Grechi, 

min Chartreux, 13004 MAR- 
IL 


Protesseur dlectromque TRS 80 32 K 
Di cherche programmes à ca 


Lacie Pcagogaue M. Berquet. 6 rue 
Roberval 45100 ORLEANS-LA- 


Qui aurat le programme mtarlune pour 
Apple 2 ! Plus en verte en France Réges 
D 212 avenus du Main, 75014 


avance M 
…, 75017 PARIS. 
Etuduat en mdormatique au CNAM Ja 


ZX 81 Bruno Pyronneau, 23 av de 
À. mue Bat H, 77680 RAOISSY 


ders) gratuit où presque JA Pychs, 
9 Square Monte Christo, 78160 
MARLY 


Métreus recherche prograrnnent Get et 
puis de revient pour entripese de béti- 
avec maténal Vec- 
Morere. 11 rue de ln 


Margelie #42 10 PERNES 

Je «0 appetie TNT et pe ques den Sinciasr 
ZX 51 et je chache des programmes 
d'ammabons lunmnerses [raie rerntoonr- 
sés). TNT, 4 rue Evgéne Delncruis 
91219 DRAVEIL Merci d'avance 


Recherche de matériel 


Étavthssement d'ensagenant & aqua 
en uiformutique Cherche otnateurs 
vec service Masttenaice Faire proposr- 
von por écrit à AFCADE. 107 sue de 
Beuly, 75012 PARIS 


Echange P PC 1211 (Fev 82) + manuels 
d'utisanon + inmtertace CE 121 + Cas- 
sette programmes contre MP 41C Fonrre 
Guilhemen, 27 rue des Acaciss, 10000 
CARCASSONNE 

Echange clumer CPU TRS BO rnextèle 1 
mivenu 2 nouvetie Mem (1/82) valeur 
compiler 5990 contre casio 
FX702 PF + FX602 PF 4+FA4FP 10 
Jron Maux Duo. 42 rue de Kitzing, 
57480 KIASCH-LES-SIERK 


Etudiant sens moyens tinanciers cher 
ühe personnes pouvant donner T1 58 10) 
HL 59. HP 410 {V} ou Casio 702 PF Merci 
D Grabelny, 69 route Nationie, 62740 
FOUQUIERES LES-LENS 
Rechorèhe gratuitement HP 41 C/CV ou 
tout maténel MP hocn d'usage (ou à très 
ben pr), Pluippeé Guez. 56 tue Jean- 
Jneques Pain 15001 PARIS 
Rachorche HP 41 C en bon état à un prix 
imbonnatle Far offre à Françoun Jalhut. 


6 uvanve Emde Deschanal, 75007 
PAAIS : 
Cnerche T1 57 hors d'u D pr 


S'adresser à Frédéric 
des Tintereltes, MARTIN ÉGLISE 76370 
NEUVILLE-LES DIEPPE 


Lycéen de 14 anb chuuche 11 59 vu 
HP 41 C wés bon marché (800 FF man.) 
pour étude en informatique de 
Serais très reconnaissant Ecrire 
JF Jolivel 24 tue Barbés 92120 
MON TAOQUGE 
Achète d'urgence T1 57 + chargeur et 
gr bon étut 200 FF mas Jérôme 
dpause, 4 Sentiei des Jardins, 
92190 MEUDON 


Der gratte mé > len 


151/PC 
ottre TTC peus envoi rec + contre rer 
nc à Ramefison, 17 rue Suisse, 44000 
NANTES 


Suisse : Cherche bas prix Sharp 1211 
vec impnmante où ZX B1 avec mpr. 
Envoyer oftre à PE. Vorue, 23 Morgines, 
CH 1213 PETIT LANCY 


Ach. ZX B1 + MEV 16 K + divers. Jean- 


Cherche an donateur de ZX 61. 
Ecru à Bonnard, Le Jarre, 69420 
AMPUIS 


Recherche Apple 2 48 K ou équivalent 
DE De Rein ce m- 


Jeune Dole sons moyens recherche 
particulier ou société pouvant offrir 
TRS 80,VIC 20 où autres (mème de 
sn D'avance merci. Nicolas Char- 

Bat Ji, Le Chantecioir. 77177 
BROU/ CHANTEREINE 


Lycéen 17 ans, passionné d 
techerche TRS 80 VGS 


sortes Merci d'avance E 
2 Grande Rue, 35560 CHAUVRAY 
: Etudiant 
2 gratuit où mammum 1 000 F8 
même hors d'usage pour travail de fin 
d'études. Th Jacobson, 26 Bloemen- 
dei, 1650 BÉERSEL 


: Ch et, d'ent, pr TRS 80 

À: pris man : + 10 000 FB MG. 

Osti av. Baudouin 1 n° 17 B-1391 EN- 
GHIEN_ Réponse assure. Merci 

Beigique : Cherche à acheter Aten VCS 

et/ou Atari SORFER À mate. me 
JP, Destrée, nv. Zodiaque 1 

14 10 WATERLOO 


ent achète plusieurs 
FRS ED Moddu T 4 où 16 K. niveau 1 
ou 2 INouv mel Ecrire à Frédéric Fos 


sue Pavennastout 39 11 
ERUXEULES 


Bel ue Cherche donateur 
80 modète {ll avec lacteurs dix 
ques ou TRS 80 modèle 1! pour perféc- 
tonnement Merci d'avarice Alain Bier- 

















Leleu. 44 rue de Worvica, 7780 COMI- 
NES 





Noble TRS 90 recherche mtertace d'en 
tension pour modéle 1 ILNW 80, MD X2. 
TANDOY, etc.) contacter Oliner Streun, 
1 le Grand Pré, 01210 PRÉVESSION 


Cherche matenmont Shars MZ 80 K lin. 
tertlace, uinté de disquettes, imprmate) 
en échange cours à rap rar er 0-8 
mation analyse progr 
Ciao de Marcin. 115 Haut Hauts de MC. 
06320 LA TURBIE 


Jeune possesseur VIC 20 recherche Da- 
tasette Commodore où Kit (cable, ain 
d'occasion de 100 FF à 275 PF Par 
avance merci de vos proposons. Jé- 
rôene . Sarremegæennes 07230 LA 
BLACHER 


Possasseur TRS 80 Modèle 1 ll cherche 
part interface + wphénques (dis 
Qquettes, primante), Echange program 
écrire à Frédéric Morel, run Carron- 
ère. 13430 EYGUIERES. 





Gancal. 22 rue Carr 
DEVILLE 


Lycden cherche généreux donneur de 
systéme eformatique, J'ai un moniteur 
mdéo. Merci d'avence. Fr. Dupont, 


41 A4 re Chanzy, 21000 DIJON 
Recherche estension maémoirs pour 
ZX 81 16 K ou plus Faire ottre à Jeun- 

Balbog. PC DEF 1O 29240 
ST NAVAL 


Lycéens échangermt microscope XPS 12 
état partait, SOUS Gorarnite s écues- 
soire contre Ti, HP, PC, EX ou autre O.1 
À Gomez. 51 bus chemin Maya, 31200 
TOULOUSE 

Recherche lecteur de Cartws pour HP 41 
Prix autour de 500 FF donateur 
d'une impnmante HP 82143 À Faire 
oftre à Piorre-Luc Garcas, Saint Asrtone 
32340 MIRADOUX 


Cherche imprimante plus extension 64 K 


plus programmes pour Sinclar ZX 81, 
Farre ottre à Gibes Carrade les Durnnds, 
46000 CAHORS 


p< 

















Lycéen sonné d'informatique © 
More Wanavebeca, 2 rue Gutthoy, 
62430 SALLAUMINES sd > soeur Apnie TRS. Bu 
256 


fontaine, rue Beau Solmil, 62140 HES- 
DIN. Merci d'avance. 


Cherche batterie T1 58/59 bon état Prix 


remboursé) merci S 


moi. Jean- Done 19/23 run 


, 
D'avance marca. 





net 
kez, 6 run de Vouillé, 75015 PARIS 
Echange mon module jeux contre in 


module mémoire, -Chapéus. 
T08 run de le Coent 15 PARIS. 








rar, 01 rue de Bagnolet. 75020 PARIS 


Lycéen, 16 ans, cherche généreux dona- 
teur d'un O1. et d'un écran si possible 
s A do la Républe 





Qénéraux 
Penui, Grethurs 78120 SRAMBOUILEET + 
Cherche intertace d'enparnsieen mt! 








d'avance, Jeun-Morc Vansaux. 14 rue du 
fn Borssuts, 78910 OAGE- 











Achète imprimante plu interface 
mer 2 récente et bon état Faira offre 

Alim, 12 résoence du Parc, 93120 LA 
COURNEUVE 


Recherche unités de disquettes 13 cm 
(mécomques mème hors d'état de mar- 


LA 


Je recherche ne nprimante compatible 
C8M 3016 bon marché lou gratuite) 
et{ou Le méven de fasre des hotes Mi- 
Masier, 10 rue François Mauriar 
Am 34, 93330 NEUILLY-SUR-MARNE 


Cherche schéman d'extension pour 











: Fussesseur HP 41 CV cher- 

che lecteur de cartes en bon état avec 

documents correspondants : faire attire à 

J. Wümotte, rue de Jurnet 95, GOSSE- 
LIES, 8-6200. 





n° 43 Décembre 82 


Suisse : Cherche enprmante Sharp 122 
Imons de 400 FF si possible) plus T1 57 
méme en mauvais état S'adresser à 
Pascal Michatiod, 3 sue de Condemmes, 
1950 SION 


Vente de matériels 


Cherche à vend ! CEM 3032 wvwc 1 
impemants 4022 avec magnétophons + 

ame de _ Pris 11 000 FF ne 
Tél. :131051,9 


Vends T1 59 QE 1 000 FF plus PC 
100€ 11/80) plus mod stat 18/80) 
1 200 FF + 200 FF Le tout 2 200 FF 
Jean-Marie Vinul rémdencn Vaimante. bt 
E4. avenue de Lattre deu Tassigny, 
13008 MARSEILLE 


Urgent : vernis Casio FX 702 PF (3 

yanv. 821 + FA2 (Mn 821 + piles 

1 100 FF icause nchatl Luce Forestier 

A Ts de lu Grave. 13013 MAR- 
LL 


Vends HP 4 1C 43/80) + t mod MEV + 

docurmentaton et accessoires «d'orgue 

le tout pour 1 800 FF Ecmm à André 

Aghabaechian, 171 AN de In Vista, 
15 MARSEILLE 


Vands Cao FX 702 P achetée Fev. 82 
sous garantie, excellent état avec inter- 
lace cussette et imprimante Le tout 


cédé 1 800 FF 7. “rÉeite 
du Breuil, 13150 SOUL 

Vand Como FX 702 F (02/82) cause 
achat Où Ecrue à PF Gilbert, 11 rési- 


dence les Pins, 13240 SEFTÈMES LES 
VALLONS 


Vonds HP 41 CV avril 81. Parfait dtut 
1 500 FF, Ecrire à Los Lacroix, rue des 
Porches, 21420 SAVIGNY LES 
BEAUNE: 


Vends Ti 58C sous garantie ldec 81) + 
manuels + module n° 1, prix : 700 FF 

Cause : achat + gros. Envoi recommandé 
s ma charge : 2 aout. Aohanno, 
22320 SAINT MAYEUX 


Vends Casio FX 707 P + FA tint K7 + 
doc complète étst neuf lui 81) 580 FF 
Pnhppu Sabatié 7 rue Dulaurer. 31000 
TOULOUSE 

Cœuse achat HPA4T, vends HP 34C mven 
A1 + nombreux porme mathe et join 
700 FF. Livrée complète Ecnre à Gérard 
Santradie. 3° année, Wigéraur GC. Che- 
ur la Loge. 31078 TOULOUSE 


Vends TMS 980/ 180 7! programmabte 
en basic et Assembleur + imtrface cas- 
sette + am achetée 10/81, 900 FF 
Jesn Pierre Bevher. 16 avenue La 
Bruyère, 38 100 GRENOBLE 

Vends T1 58C oct 81 cause triplé em 
ploi Vendu avec les manuels at autres. 
660 FF Ecrire à JC Ganel, 4 chemin de 
Pymont_39000 LONS LE SAUNIER 


Vends T159 + accessoires + documen- 
tation + 60 cartus 03/81 le tout en bon 
état, 1 200 FF. Jacky Fauchet, 29 rue de 
lu Sangler… 44000 LES SORINIERES 


Vends T159 + son impumantn PC 1008 
+ tous accessours (chargeurs + acous 
+ Cortes magnétiques + COCA AIO 
178 peu servi excellent 
. 16 tue Color. 
nac. 44800 SAINT HERBLAIN 


Urgent vends TI58 état naut, achat le 

11 -A5OFF D'autre port vends interface 

cassette FA2 pour Casio FX 702 P sous 
nant: 150 FF Poor Soignon, +8 rue 
ssu Saint-Pierre 49400 SAUMUR 


Vends HP4T C Quin 81) mvuc armballinge 
et tous Accessoues d origine prosque 
nibé servi tacellant état Mr 
ante Fous d'envor à ma ch 

Bettini, Paro Léonov, 54580 AL 


Vends 11-51-41 complète, achetée le 
9/81 Iprogrammebtile si pas reg lnéaers 
tonc statistiques comversons) 250 FF 
Automne Dreumont. 24 run du Collège. 
59163 CONDE /ESCAUT 


Vends T1 59 (oct. 79). Très peu sern 
Complète : module de base, étun, char- 
manuels, Cartes magnétique, 
000 FF, Jeun-Michel Creton, 27 rue de 
Tourcoing, 54240 DUNKERQUE 


VendaT| 58 tev. 81, modult math Août 
BT, trés bon état. + programmes, le tout 
900 FF à débattre Cherche doc sur 
langage forth et DAL Patrick Fouquet, 71 
+ Kennedy. 54370 MONS EN 6A- 


Vends HP4 1 C ncc bat. char 19/ 79) lect 
cartes 13/80) mod MEV, mod Xfonc- 








rue Cuuinanaers. 53500 DOUAI 
Urgent vends 41C + SMEV + 821B0A 


fr 43 Décemtre #2 


lext fonctions) + 821B80A 1238 REG) + 
Face cachée 41C (ON) + 2° G : assign. 
gadget TBE s : gar 2 900 FF ans 

Dubois, 3 sue 18 juin 1940 
DUNKERQUE 59640 


Vends HP41C + Quod + bat + chargeur 
+ lect cartes + 80 cartes + nombreux 
Prog. + module math TA + synth, Pro- 
genre {put CL 4000 FF. Ecrire 
MM Ecreponr 1 ee Recine 59700 


SE DL LAT — 
tace FA 2 150 FF acheté janvier 62 + 
158 400 FF achatée sept 81, Antoine 
Larivé 7 résidence Le Tilloy, 60000 


cassoues compris. 600 FF avec frus de 
port Ecrire à Alan Clément, 2 avenue 
Tiuërs. 60231 COMPIEGNE 


Cause achat O1, vends TM9901189 : 
1 000 FF (04/81) état neuf et FX 702 
PM: 1000 FF (01/82) état neut. Fiure 
offre à Enc Jenn, 32 avenue Poincarré, 
be THENN. PS Ces prix dont indi- 


Vends FX 702 P Lanwier 82} + intertace 


tue, Vends T1 58 C 


es, F Graversaux, 12 
Emile Acoltas. 75007 PARIS. 
Vands Casio FX 702 P neuve, 1 100 FF. 
INTEL SOK 85 complet extension 
2 200 FF Limitée de disquette 20 em 
1200 FF, Tour d'établ enco-unimat 
1 500 FF. J. Debris, 24 rue de ls Voute, 
15012 PARIS. 


À sav : MP 85, MEV 16 K 

programmation avancée 

l'ev. 82) Prix axcophonnel 
. Jean Lohmann 





mem 
tat neuf 
14 500 FF 


manuel, housse. 
400 FF. Enc Beltrando. 31 rue Bazout, 


75014 PARIS 

Vends casio FX a P (dec 81} très bon 
étst. Prix 900 FF M. Jurnes, 95 rue des 

Mortons 78018 PARIS 


Vendu casio FX 702 P 11/82) + inter- 


Vends Casio FX 702 P : 080 FF (03/82) 
Jeon-Françcois Blanc, 17 ruse Mathis. 
75019 PARIS 

Vds HP 11C en portait état (01/82), 
800 FF enwron Cinstophe Maillard, 40 


manuels port com 

350 FF trés bon avec emballage 

d'ongme. Oiouar 77390 VOULGIS 

Vends Casio FX 702 P + sntertace K7 

13/82 et 3/82) 1 150 FF Téléviseur Té- 

béava 31 em N/8 (01/82) 650 FF. Mi- 
Richard 


doc ong puen 

à 900 FF inaut 5100 FFL F. Gilbert, 11 
rue Gambetta. 78 120 RAMBOUILLET 
Vends HP 41C (jenw. 80) 1 000 FF. Pau 
ser. Documentenon complète M. Oi- 
vies Vonars. 97 route do Mantes 78150 


nué Paul Doumer. 78360 MO FESSON. 
Vends 1158 C oct 81 état neuf 550 FF 


que CC | ljenv. 81) 450 FF. Bon état. 
M. Yunuc, 2 slide des Sables, 78870 
VILLENNES SUR SEINE 
Vends Casio 702 P excellent état (rai 
82) + intertace + impeunante et + pu- 
bios + livret d'utilisation et 
G. Toulist. 76 rue Carnot, 86000 POI- 
TIERS. Prix de rève ! 


Vds T1 67 (2/82) sous garantie + char- 


teys. 87000 LIMOGE 





HP 41 CV106/811 lecteur + 130 cartes 
108/811 batteries imprimante (02; 82), 
syon wmene on français, livre poux. 


sos progenmmes divers, be tout à 
5 FF cause schat pl Ludovac 


us 
. 118 rue dy Mardchai Lecierc. 
89700 TONNERRE 


Vends HP41 C 1200 FF (Juil 80 
1 895 F) «t moduie mémoire quadruple 
600 FF lucheté en mai 81 


È 


& Souies. Pomechnique. 01128 PALAL 
SEAU. 





Vends Casio FX702 P ævec int cuss. et 


aux, 91360 EPINAY- 
SUR-ORGE Pr 1 700 FF, sous garan- 
Le 

Vands HP41 CV 104/81) + mod X fonct, 
2 200 FF, imprimante 82 143A (12/81) 
2 000 FF lecteur (04/79) carte + 
250 cartes + bvre prog. synth 900 FF 
Jecques Papin, 9 nt Hamenu Bellevue. 
931230 MONTGERON 

Vends MP34 C (tev_B1}) partait état aveu 
Chargeur manuel housse : 700 FF 
x . À rue Eugène-Eichanberger, 
92800 PUTEAUX 
Vends HF34 C (03/82) : Vends HP32 E 
112/ 78) avec housse + chargeur + ma- 
débattre. Cherchn contacts 





Vends Casio FX702 PF + interface K7 
excæeilent dtat (oct 81 + deux piles hi 


thus + manuel + nombreux am- 
mes sur K7. le tout pour 12 FF 
À uim, 15 rue du Préstent Har- 


93240 STAINS 
Vends Casio FX702 F + intertsce K7 
avec documentation et factures avril 
82), in tout en ernballnge d'origine, état 
neut 1 200 FF. G. Gouthuer. 22 bes run 
Joseph Gaillard, 34300 VINCENNES 
Vends Dé inov 78} + PC100 C imars 
80) et de nombreux accéstoires livres, 
Cartes, programmes). Lot à saisir ! Ren- 

à M. Carbonnet, 6 


s , 62, av. 
Général-de-Gaulle, 94700 MAISONS- 
ALFORT. 


8° 


Belgique : Cause achat orchnateur plus 
puissant, veods 1159 lavnid 821, trés pou 
sen ot on état impeccable + 40 cartes 


gg mom à le tout pour 8 000 FB 
O Jacquenun, 18 rue du Général Léman. 
4300 ANS 


Big : vends Heath-Zenith H8% 
(06/81) 64K MEV-Ararty accentué 
2 Ports AS232C + intertace paralôle 
unités de disquettes 100 K. prix 
130 000 F8 à discuter : © Deprerreux 
av. Ch. Lemercser 31, 1391 ENGHIEN 


: Vends 1159 Qui 8711, partait 





À Mags. 4020 LIEGE. 
: Urgent : vends 168 C dans 


4 & r) 
Ringlsan. 1980 TERVUREN 

: partiouher vends HPB5 16K 
état neuf pratiquement jamais nervi 
(01/82) + deux cartouches supplémen- 
taires + programmes binsen (utill 
9 000 F8 Arr: PRE Prese 8 re 
de la Paix. : 260 


Vendée TAS80 de poche (PC 1211) + 
mtertece K7 + notice + emballage d'or 


Vends Sharp MZ80 K, 48K (avril 81), 
Basic 5025/50605, bvre pratique du 
MZ80 K, Prix : 5 500 FF. Ch. Frasse, 
EN Paobna bât. €. LUPINO 20200 BAS- 
Vends Sharp PC1500 nvec MEV 4K et 
sg gr CE 150 (avril 82) documenta- 

« T0 Valeur 5 160 FF, 
nie 4 300 FF. D, Beaune. 48 rue de 
Kermenguy. 29200 BREST 


257 


Urgent : vends Sharp PC1211 avec son 


code. 25. route de 
31470 SAINTLYS 
Vends PC1211 + interface cassette et 
impnmente + doc. + lives « Le décou- 
verte du PC1211 » inov.B1) état neuf 
11 500 FF) Venayre, résidence Forma- 
NON, T3 appt 267. 33600 PESSAC 

Vends Sharp PC1211 1750 FF) + CE 122 
1600 FF + 


Villebois-Mareuil, 48300 CHOLET 


Vends She PCI211 + interface cas- 
sortes CE121 + 3 manuels Imars Bt], 


trés bon étst, prix : 1000 FF Yann 
Cudennec, 13 rue Joncquet. 
59000 LILLE 


Vendn Sharp PC1211 + smprimante 
CE 122 partait état imors 81} + manuels 
+ cassettes prog. Prix sacrifié - 
400 FF. . 36 rive d'ièna. 
59200 TOURCOING 

ones nee PRET TONI te 


sous emballsge d'ongnel : 800 FF. 
David Fentier, 7 rue S$ Dubois, 
62600 BERCK- 


Vends T158 € jan 811, état neuf + mo- 
dule boss + manuels + + livre 


Shwp MZ BOA lmm 82} 
Cassette Basic et dermo manuel Basic 
correspondant : 6 000 F. Yves Slusa- 
tensky, 65 rue Didot, 750 14 PARIS. 


Vends PC 1211 + intertace K7 CE 121 
+ manuels idée 801, 700 FF F° Cher- 
bonnier. 12 ts rue Oswaldo Cruz. 
75016 PARIS 


Vends couse double emploi Sharp 
PC 1211 + CE 122 pour 1 600 FF 
Quil. 811 Michel de Guilhermier, 
Victor Bart. 78000 VERSAILLES 


Vends Sharp PC 1211 + imtertoce K7 
{mars 8 1) au plus offrent. Vends Sinclair 
ZX 61 avec invers eur (avril vs 
600 FF Fe Luc Martin, 


4 Squere du 
or sence Saint-Michel. 78150 
E RESNAY PAR PAALY 11 


Vends 500 FF PC 1231 Sharp (août 81) 
et vends ! 800 FF VIC 20 Commodorn 
(tév. 82) Semard Alba. 19 rue du Rous- 
silion. 81 100 CASTRES 

Vends couse double emploi PC 1211 
+ interface cassettes + manuels 
complets + 3 K7 + nombreux 

tosmule 








Vends PC 1211, CE 121. 3 manuels. 8 
piles : : 000 FF Très bon état (08/B1} 
mini K7 Philips 11/82) pour CE 121 : 
200 FF. Jecques Froment, Résidence 
Pre ver À chernun de lu Poulasse. 84000 


Vends Sharp PC 1211 + à 


ter, 33 svenue d' ur 91120 P 
SEAU Prix 1 600 FF 


Vends Sharp PC 1600 (07/82) 2 200 FF 


pa, 
91230 MONTGERON 
Vends PC 1211 (10/81) 800 FF avec 


émballage, étur, manuels CE 122 
(12/81) avec étui. _ 
. à 


cr. 800 FF, le tout 1 
Xweer 


Geiabert, 7 
mg mel 91190 GIF / YVETTE 
Vends Sharp PC 1500 (cause désire 


L Oranateur indwaduel 








Vends Sharp PC 3211 + wnpt, CE 122 
im 82) 1 800 FF. Pr. Siès. 24 rue 
ontaive Here IV, 22370 CHAVILLE 


Vends Shmp MZ 80 K 48 K lyanv. 81) 
perton état Bamc SP 5025 + assem. 
bieur + pascal + bamicoup de jeux trés 
emusents 5 000 FF M. Nolut, 1/40 








CHOISY-LE-HOI 


Vends PC 1211 (4/81) + mmpomante 
CE 122 13/82] trés bon état, acheté 
2 100 FF. lmissé 1 200 FF cause autre 
achat. Pierre Bensoussan, 3 Pisce Wat- 
tesu. 95 120 EAMONT 


Vends PC 1500 # bat 4 Ka MEV 
(05/82) cause départ année Prix de 
l'ensemble 2 760 FF (sous garant 8 
mous) + doc Frédénc Yonnet, 4 Allée 
Anatoin ce 95370 MONTIGNY 


ends TRS 80 de poche 
211 ia CHE + mertoce cassettes 











fe 


PC 


DL A + 40 du 18 000 Fa se maths) 
7 ro on 10000 FB discutabies 
venus des Sapins. 

7450! MONS mia 


Boigique : Vends TAS 80 de poche 
imars 81) avec imprimante et accesson 
tes + 3 manuels en trançus 8 000 FB 
11 100 FF) Pierre Van Gucht, 15 boule 
vert G Denck. 1360 TUBIZE 

Suisse : Vends Shwp MZ 80 48 K + 
intertoce + impnmante OKt 180 + rx 
nusts + divers pe + coton 
be eg ÈS 2} pêu ser, suite 





Vends DAI d'achat juillet B1 partit état 
$ 500 FF. Jean-Paul Paucel. Les Patu- 
sesux. 0? 100 ANNONAY 


bvres PSi : très bon dtat © O0 FF 
S. Aus Ë Doiet 08330 
VAIGNE-AUX-BOIS 


Vds Sinclair ZX 81 complet 112/81) + 
16 K MEV (4/82) + pent bre du 
Sinclair : 1 300 FF Laurent Ponthieu, 
339 Comnsche, 13007 MARSEILLE 


Vends TRS 80 my 2 16 K (6/80) avec 
sortie son + horloge rapide + nombreux 
programmes eus dt utilisations) embal- 
luge d'orge : 3 800 FF Frédéric Mora, 
Les Houts de Havette 10. 13500 MAR- 
TIGUES 


Vends TRS 80 nv 2 16 K + bbr. 100 + 
moniteur lang machine avec désasbi 
Etat nœut 4 000 FF M. Bily Tihweery. 
15 Cité du Parc, 15000 AURILLAC 


Vends ZX 81 janv 82) tent 16 K MEV 
+ imprmante + hvres + accessonmé + 
Fe mmnes causé échat Ti 99. Fru 

1 650 FF. Laurent pas 20 tue des 
Escures 19100 8A 











Vends jeu d'échecs électronique 
sto {mm 811 1 600 FF JL. Lancou, 
Ar Marant. 29210 PLOURIN-LES- 








| lsnpt, 81) + nornbreux lvrepet 
Mé- | mes. Valeur 9 000 FF, cédé 





Vends TAS mod 11 Basic M, 2 lecteurs 
squettes Manun basic TRS Oos et 
référence manual. 10 diqueties + syu- 
tèmes 48 K. 12 OO0 FF Aury 1 rue Gen 
Lerminat. 94000 CRETEIL 

Vends Aten VCS causé achar TI 
(déc. 81) 4 cossattes les 

combat olympiec, night drivers ! 
1 500 FF Alain Cerf, 1 À until 

LL 








PF. Loleu, bd Léon Bourgeois 35100 
RENNES 

Vends Sinctar ZX 81 (fév 82) complet + 
2 lwres et 2 cousetites 600 FF. Sté- 
ae 2 otiée de Mainoë, 35150 


pers vtdinst échecs Méphisto 
1) avec modules 1 et X ljanw. sr 








x progranunens + 
revues trés bon état. Valeur : 7 000 FF. 

4000 FF Frédéènc Théodert. 
29 ve Moulin à vent, 41200 AOMO.- 
RANTIN 


Urgent ! Vends Atom (tés. 82) 12 K MEV 
+ 12 K MEM (Basic étendu) + manuel 





Vends ZX 1 + mat 16 K + 2 
lMév 81} X Bonnet, 13 avenue Colonsc. 
44800 SAINT HERBLAIN 


petit 
livre du ZX 81 Conduite du 2X 81 n° 1 
3-5 Echec ZXAS ZXOB : 1! 000 FF Go- 
naud. 4 rue dde V: 51420 CERNAY 





Vends Sharp MZ 80 K. 45 K Uamv 81) 
partant état + Banc 50285 + big banc + 
langage machine 6 000 FF. Jeux et 








Delartigue, 3 rue Vander 
not. £ 7000 METZ 


20 tes avenue de Quenevièren 
60200 COMPIEGNE 

Commercant et ancen format 
posséde {TT 3030 Echange expérience 
ITT 3030 ou CP/M Ph Leleu À vue 
Victor H 62380 LUMBRES 


Vends CBM 4016 petit écran + mignäto 


6000 


tause achat Philippe Lhoste, Lot Ta 
en route dé Navarreux. 64300 OR 


Li 


TV UHE N/B + cartouche jeu wvanger + 
1 3 et 4 la commode isoût 82) sous 





pe 2 500 FF. Christophe 
rue Lambert-Viollet, 68500 VERNET- 
LES-BAINS 


Aladn, 86 
Herz0g. 68000 WETTOLSHEIM 


Attention, Ceci n'est 


Vidéo + 12 livres Fr/Ang program 
en 3 000 FF Guy Gante SP. 69394 


Vends cause double emploi ZX 81 


11 000 FF. Phdip 


codé, 
74280! MARCELLAZ. EN FAUCIGNY 


À vendre ZX 80 tue 81) Bas 8 K MEM 
+ ZX tension 16 K MEV * hrs conduite 


Vends couse double emploi VGS 
EG 3303ldée. 81) + 5 lvmms qu 


140 ba Mougents, 75010 FARIS 


Veruts ZX 81 ljuil 811 + K7 + logpciain 

étophone K7 isoût 82! + cianer 

2) + 16 K MEV + livres Frs 

100 FF vendu 2 800 FF Mathieu Kas 

vouitz, 6 Ciné Prost, 75011 PARIS 
Vends naut TRS 80 mod. Il 16 K, trés 
peu servi. cause double emplor (déc. 81} 
Pris 6900 FF M. Satarieh 12 mie 
“ uit 75014 PARIS 


Unie atforre ! petit trans CBM + sonor + 








Von TRS 80 16 K 11 + 2 manuets + 
pratique du TRS T1. 12 + sortie et son 
+ programmes galamian, tank 
“hs robot adventure sturswes 14/81) 
4500 FF. M Berepion, 88 rue du Moutn 
de ls Ponte. 25013 PARIS 


Vands ordinateur Vicior Lambdn 
lanv. 82) avec K7 édubesic, Basic 2. 2 
jous, 2 manettes Pris intéressent Gilles 
Eee à 5 bus run d'Odessa 75014 


Cause recherche Apps 2 vendu état neuf 
Sencltur ZX Bt luvni 82) + 16 K + 
manuel an tronçons : 1 150 FF P 


so 
chi, 35 rue des Borges 75015 PAR: 
Vendn Apple 2 plus (jun 82) caune dé- 
gen AB K + écron + uté de dsquette 
doc. M. Garcn.3 vus Léon Diers 
75015 PARIS 











Vends TRS 80 mod 1! uv 1 16 K inter- 
toce 22 K. unités de disquettes, logitsal 
nouveau sed, magnèto-cassette jeux do- 
Cumentaton livres mallettes Law" son 
ensemble Ou séparé Crédi 

« DCCA », 26 bd Victor, 16018 PARIS 


100 Programmes K-+ utilitaires) 
1 500 FF, JF Smets, 59 avenue Erlan- 
ger, 75016 PARIS “Oheche aussi 
contacts 








Vends ordmatour Otuo C1P série 2 
idée 81] MEV 8 K MEM Bauic sorties 
cass. vidéo prnt modem eprom Curseutr 
doc, abondante : 4 500 FF. LaurentDs. 
valu. 135 rue Lamarck, 75018 PARIS 


Venda CBM 4032 (déc. 80) + 
CBM 4040 (déc. 80) Edex SED support 
sut MEM nssembéieur Pascal visicalc ex- 
tamon + 100 pe + 30 disquettes 
D. Mercier, 37 rue Ssint-Fsrgeau, 
75020 PARIS 

Vends ZX 81 + Ahm. + cordon + clavier 
+ mvsesion vidéo + 16 K MEV neuve + 
900 FF de cassettus, lu tout pour 
2000 FF (03/42) C Merry, 37 rue 
Sænt-f . 25020 PARIS 


Vendée OA! 48 K (janv 82) TBE avec 
câbles plus lecteur K7 et assembleur : 
8 000 FF Prerre Baco. 14 rue des Or- 
meaux. 75020 PARIS 


Vends ZX 81 1 K MEV {snnv, 82) + slim 
néto + Manuel 
du ZX 81» 
sauvage. 3 route 
77320 CHOISY-EN- 


ln vends ZX 81 


tois, 3 rue dus Pierres, 7 7400 LAGNY 


Vends ZX 81 (ma 821 ent, 64 K + prog 
ZX 81 + logiciel Toolhit + 4 éditions dy 
SP1 + manuel ZX 81 L'ensemble sous 

nantes : 2 700 FF Alain Marat, 32 rw 
pag 77500 CHELLES-CHANTE- 


Vends Vidéo Géme EG 3003 (mars 82) 

Cause double emploi ævec K7, 

3400 FF. Etat nout Thier 

fa tue Aventure 78000 VERSAILLES. 
ends séparément cou 2x 61 

700 FF + TEKMEV 4 4 000 F+ impr 

monte : 400 FF + manuels + program 

mes (déc 61) Gilles Grandadam, 

17 avenue de Cuoourt, 78170 LA CELLE 

SAINT CLOUD 


TRS 80 mot, 1 vw 16 Ko 


000 FF M Jouanius, 3 Square das 





pr e 2 Plus (mars 81) Morateur 

et Lintét de disquette, nr 
DOS 3-3, notswes, loge 

cils. jous : 18 000 FF. Salember, 9 rue 

M. Matisse, 78370 PLAISIR 

Vends wi ie EG 3003 (oct 1) + 

PHONE V TOËI, écran vert. oxcal- 


ton + langage machine + nombroux 
programmes jeux et utilitaires 
3 FF Pascal Ray, 44 me Anstole 
France. 78700 CONFLANS-SAINTE- 
HONORINE 


Vends CE Ben EN 81 EST 16K 

+ ahmentaton + manual + 3 livren 

Er Le sous garante Enc Lernux 
és Dauphine. 


78180 Le CHESNAY 


Vends ZX 81 neut 103/82) + 2 K7 + 
sbmentation + câbles TV 


di 
. 92 Grande Aue M . 29270 
FONTENAY dos 


Vends ZX 81, 


Vends ZX Bt isept. 81} + 16 K + mpr 
+ manual + DK 4 K MEM + UDG 2 K + 
K7 2X chess + K7 + Gaiaxian + K7 K 

Jeux ! ut AT À hvres (programmes) + 


Vends Vito Gén EG 3003 + monteur 


as 
not, Jeanmemi. 88700 RAMBERVIL- 
LERS 


Vends ZX 81 + 16 K MEV + petit lure 
du ZX 81 * K7 Othello 1000 FF 
111/81) peu utilisé M Béry, 141 Cité 
1eme 91600 SAVIGNY-SUR. 
[se 


Vends systéme Pascal 2110/81 
garuntu, 2900 FF à battre. Alœn 
Bosso. 74 sue Denfert-Rocheresu, 
92 100 BOULOGNE 


Vends Apple 2 + 64 K at unu unité de 
disquette DOS 3-3 (05 / 79) Pascal, Lisa 
Visicalc, programme, ficiuers. trait, 
léxtes. jeux, avec doc 10 000 FF 
JP Suntaman, 2 rue des Cuverons, 
92220 BAGNEUX 


Vends vidéogènie EG 3003 16 K 
law 82) + mblio TRS 80 (PSI) état 
neuf : 3400 FF. F. ODalabost, 1 

G. Flaubert. 92500 RUEIL-MALMAI- 


î 


progr 
que valant 20000 FF. le tout pour 
8 000 FF ldéc 81} Spot, 21 avenue 
des Acscus, 92500 AUÉIL-MALMAI- 


Vends TRS 80 mod 1 niv 2 16 K 
Ldéc. 80) + sortes son + Ediasm + 18 


3 500 FF. Enc Weyland, 35 
Wallace. 92800 PUTEAUX 

Vends Sinclair ZX 81 lpanv, 82} + Inter- 
lace nvernon wdéo + le petit bvru du 
Zx 81 860 FF Livré complet avec 
manuel M. Hoyos, 62 rue Sadi Carnot, 
93 AUBEAVILLIERS 


mtetace + | uwnté de disquette | Lo 
SOUS garantie (nov Pa 4 000 F 

13 cm P Sablon, 4 nue des 

93250 VILLEMMOMBLE 


Vends Smctair ZX 81 [fév 82} très pou 


94 120 FONTENAY - Sous. BOIS 
Vends ZX 81 janv 82) sous garantie + 


ray. 95100 ARGENTEUIL. 
Vends Since ZX 81 (nov 81} + mae- 


dère, 93310 LE PRE SAINT GERVAIS 
Vends 2 + 48 K + cinidisk NW 
Lanv, 80! + motos + doc complète + 
programmes divers : à 800 FF 

39 Quai de l'Owg pp 111, 93500 
PANTIN 

Vends TRS 80 modéle 1 niv. 2 Monsteur 
NB (10/81) + nombreux programmes 
Nova senulator, tiger in the Snow 
etc. 3 FF. Pmtnick Bolle. 140 avenue 
Joan-Jaurés, apt 19. 93500 PANTIN 
Vends Atom étendu neuf (jen 82), 12 K 
MEV 12 K MEM, Basic étendu #s5sem 
bieur 6502 graph, H. resoi 1256x192) 
avec alimentation + doc. en tronçis 
3400 FF {à discuter) M. La 

16 que Eugène Pelleten, 34100 SAINT- 
MAUR 


Vends TRS 80 6 K LZ datant de janv. 81 


VARENNE (Vue) 
Vends ZX 81 + notice + aimentaton + 


800 , 
Joun Lurçat, 34800 VILLE JUIF 


11° 43 Décemore E2 


Vds ZX 81. neut (mai 821. encore sous 
couse achat plus emportant 
50 FF avec abmentation. cordons et 
manvel. Franck Decrock. 10 mue René 
Hamon, 94800 VILLE JUIF 
Vends Nascom 1 (déc. 79) + alumm. 34, 
Nasbug rack. tiny Basic 2 Ko Eprom + 
Carte 15 Ko Mev + doc. compil sur ZBO 
on français : le tout en bon état 
1 800 FF. MP. Bensoussian, 3 Place 
Watteau. 952 10 ERMONT. 
Vends ZX 81 (08/42) neut Ferren. 5 Le 
Chemin Neuf. 35000 CERGY 
Vends TAS 80 niv. M, 16 K (12/81) + 
programmes (Sargon Îl, danceng Sumo 





Vends TRS 80 nev. 2 (10/81) + ent ESP 
116 K}) + mim-disqu. (11/81) + SED 
10 500 FF à débattre. Egate- 

Benard, 


x actessones D. 
4 place du Nivray. 95270 SAINT-MAR- 
TIN-OU-TERTRE 


Vds ZX 81 cause achat plus pinssant, 


Vends ZX 81 (nav, 81) + 16 K MEV + 
ext GRAP (255-191) (juin 82) + pro- 





Belgique : Vends Rockwell AIM 65 sys- 
tème complet + 36 K MEV + program 
mes + documentation sbondante (puail- 
Lot 80): 25 000 F5. À Averk. 5 rue Leys, 
1040 BRUXELLES 


ue : Vends ZX 81 complet 

}: 8 000 F8 | Perez. 21 rue du 
Laveu,. 4000 LIEGE 

: Vends cause double emploi 

80 mod. 1, nv. 2 15 K, écren vert, 

clavier antirebond + doc. Français. an 


| Ou Boes, 2 avenue des Moulins. 
8. 1900 OVERISSE 


ot 


Bague : Vents PET 2001 8 K + 17 
tou, 781 + manuel + schémas en an- 


105/82}) 25 000 FF 
de Saint-Trivier. 
THOISSEY 


Pour TRS 80, vends intertace 32 K : 
3 000 FF + umtés de disquettes Percom 
SMS 40 pustes : 2 100 FF avec alimen- 
tation, Michel Bufta, 99 Chemin de ln 
Müre, 13015 PARIS 

Teès wrgunt : Veiin ITT 2020 48 K 
(murs 81), Modifié au graphisme 
Apple 2 7 000 FF à débattre, Chrsto- 
phe Leroy. Le Tholon, avenue Mozart, 


. Route 
Amarens, 01140 


13500 MARTIGUES 

Vends Olympia Boss 4 812 oneysall 831. 
tes 600 K, imprimante H 

avec (oc mmmes et + es 

20 000 FF Demoures, 25 rue 


P_Mazy, 24000 PERIGUEUX 


PF. Roussières, rés Horizon, C, 
reDr. Lamnet, 30000 NIMES. 


résidence des 
Maurin, 34 100 MONTPELLIER 


Vends Atom (11/81) 12 K MEV 12 K 
MEM + MEM JCS + intortace impri- 





ton Labo Soditec 40 Y 1, 2A 1 200 FF 


A vendre Cantronics 179 à fncuion 


(102 / 80) cause double avec inter- 
ace parallèle Apple 2 ;: 3 FF. 
Zlder . 38600 FONTAINE 


Vends magnéto K7 idéal pour O! 
(ééc 79) cause achat MEV 2X, Prises 
pach : mdk. ser, rem. aux. Michel Passat, 
HA, tue de la Fépublique, 33400 


Vends ur SMT Goupd 2 64 K + 


laval 81) : 15 000 FF tout compris Jean 


. LA 5 La Madone Morbier. 
Vends 1 PC 100-C imars 80) : 
1000 F de suite Marc 


1 000 FF. M, Lwtromi , 3 rue la 
Libération, 60620 BETZ 
Vends de touts ur PC 1500 + 





l'Enpérance, 69120 VAULX-EN-VELIN 


Vends CS2 + 4K7 + 1K7 amema- 
nv. 81 achmté 1 . vendu 
F. Frédéne Ecolhwet, 80 run d'As- 
sas, 75006 PARIS. 











tue du Faubourg du Temple, 


10 PARIS Urgent 
Vers Mach. d'éns. des maths assist. 
r oeden, fév. 75 modem Sematrans 
PAT 1203 déc. 77 : alimentation Phi. 
hps 136v : Ov : 12v+8v) fév 80. Téléim- 
pumeur nv 76 Boe, 21 rue Echiquer, 
75010 PARIS 


U : Vends interface K7. mpeunante 
ICE 122), état nout (Idée, 81) : 500 FF 
30 rue Chaligny. 


bon état Ltév. 82), 2 000 FF. V. Chaities. 
Vends Nascom 1 (nav. 79} avec rach 
simentauon 3 À, cartes MEM 32 K + 
chere Fr peorsugg Lea DE 4 

x Vidéo ! + Ma- 


Déte K: «7 grue 8 & K, Asm — Edit 
4K MEM, K MEM * bibl. prog. 
5 000 FF S. Schmoll, 15 rue Alasseur, 
POS PARIS. 


Cause double amplos, 
MIC Z80 À 4MH2 80 K MEV 

13 om. 21800 Ko sous CPM ame _ 
| +20 Vu, 42 tue 
ABRIS. 


Vents cleaner Meca-Sinciair À. , 
luin 82) LP. Hevin 186 avenue Jean 
Jaurés, 75019 PARIS. 


Vends pour TAS 80 intertace 
se branchont durectement Sur 
serv 250 FF P, Seurnin, 13 avenun des 
Fauvettes, 77270 VILLEPARISIS 














heure, 16 rs de l'Etang de la Tour, 
78120 RAMBOUILLET 


Vends module de 
(août 80) : 100 FF Eric Lemaitre, 20 bd 
de la . 18400 CHATOU, 


Vends Nascom 2 16 K + alimentation + 
Toolluit + int. son, 2 500 FF, Dorune, 
2 rue Jacques Carter, 80000 AMIENS. 


Vends monteur Vidéo 100 nour et blanc, 
écran 12 pouces (août B0) peux naut : 
Mara vendu 1 000 FF. Partout état 

cu gen 2 56 rue du Chant des 
Dinsour. 6100 CHATELL ERAUUT 


pour HP 41 C 








Bar Cne 0e lamonatadre 87000 LI- 





Vends urgent y vou programmable ndéo 
tr 81} + deux cassettes de 10 
jeux chacune, très bon état : 700 FF. 
Franck Lerdux, 45 avenue du Baivédère, 





Vends 2 lecteurs disques — 13 cm — 
D one AE Le detercroa 

[] uettss pleines L 
mes (610 envron) 4 000 FF + ve 
computer games X 2 100 FF. Breton, 
32 rue Prarre Loti, 91330 YERRES, 


Vends Chess Challenger voue, 10 ni 

veaux (10/80) valeur 2 a gérer 
1 000 FF. Modules game 

Sargon 2.5 batteries du 3/51 "2 200 FF 

A Lodmaeral, 40 rue Jean Jaurès, 91130 
IS-ORANGIS 








Vends ordinateur d'échecs Méphisto 
Guin 81) avec modules 1 et X de -82 
adaptateur secteur : 1 FF 

Boroces. 74 avenue Marx Dormaoy, 
92 120 MONTROUGE 


Vends carte Apple logiciot À 80 CPM 
amas vulist avec 











Vends Sym 1, course double emploi 
(8/80) interface cassette + moniteur 
conditonnal 


À vendre imponante tekelec-CITOM 
He excellent état : 8 000 


livrés 1. 2 et 3 + intertace K7 + livres 
sur 6502 : 800 FF avec alimentation 
Dutertre, 6 résidence Pépinière. 92350 
LE PLESSIS ROBINSON 
Vends TV mon 12° + plans + doc 
6500 FF. Grocent, 40 Edmond Has- 
tend. 92500 AUEIL-MALMAISON 
Propose schéma a AG mémoire 
pour Ti 58 19 permettant de stocker les 
programmes sur EPROM 27 18 ou 2732. 
(Resp 1600 et 3200 pas env.) O Jous- 
135 1wa Danton (A2) 92500 
AUEIL-MALMAISON. 


Vands smprmante thermique Hewlett 
Pachord 82143 A re HP Là, mars 82) 
Garante un an, prix 2 000 FF M. Murtr- 
net.17 rue Eugène naneft 93200 
SAINT-DENIS 











Pour Shwp PC 1500 vends MEV 4 K 
cause achat 8 Ki: 300 FF Prnich Le 
Guenec, 42 rue Henri Barbusse 93300 
AUBERVILLIERS. 


Vends KIMT + simentation + K7 . 
gramme Microchess 15 pour TRS. pr | à 
débattre fMecherche programme TRS 
JF Dame ] avenue de Plusance, 
94 100 SAINT-MAUR 


Vends imprimante CE 122 pour 
PC 1211, prix à débattre, Marc Maram 
16 avenue Dentert-Rochereau, 94210 
LA VARENNE -SAINT-HILAIRE 


Vends au plus offrant carte haute résolu- 
ton Quichuilve pour ZX B1 neuve 


win 821 ævec notion À Salvat, 6 rue 
anges Médénc, 94700 MAISONS-AL- 


A vendre pour TRS 80 Orchestra BO avec 
manuel d'utibsation : 500 FF. Ternisse 
Y : à des Feudlantnes, 4800 VIL- 
LEJU 


Vend impr. GP 80 M Seiko locte 
bre 811.1 600 FF L Lason, 14 avenue 
de la Paix, 95400 VILLIERSLÉ-BEL 


Vends ordinateur d'échecs chess- Travail 








ler ljanv. 871) 600 FF. €. Bioïet 
2 wande Chaoudry 95560 MON 
SOULT 


Vends O1 Proteus monté dans boitier 
MEV 32 K Basic 14 K clav 74 T 
shenentation séparée, + carte at CI pour 
PIA + monuai + grogrememes 3 500 FF 
er 56 rue de Pans. 25680 MONTLI 


Vends jeu wdopec © 52 Pips achété 
en 1980. trés bon état avec 10 casset- 
tes de jeux dont la n° 9 Le tout pour 
BO0 FF. Noël Vincentell. résxience 
Paitss de Justice, Bt À, 20200 BASTIA 


! Vends CE 9521 intertace 
cœuve achat impr CE 122 450 F8 
103/811 Patmch Neerncées 37 Fièce 
Brrat. 1020 BAUXELLES 


À Rs. Erocrsagerd d'échecs 

achat Oll (août 
81) 1 Ps te FS ! 12. 288 F5 Fr Pa Partan état 
venitu 480 FS (1 500 FF) Ohvim Loup 
3 rue des Eveaux, 1213 ONEX 


Divers 


Recherche intertoce 32 K pour TRS 80 
Mod + muers meméros dé L'O1 
50 FF Goorges Vasseur, 2 
5 tue de là Répubhque, 62217 HEA- 
VRAINS 


! 





Désre modifier un TA Mod 1 acheté aux 
USA J'aurs besoin des plèns de le 
wdéo d'un Mod. européen Aembourse 
les ts denvoi. Froelich, CNRS 
24 av. Kennedy 68 100 MULHOUSE 


Propose cassette de Chargement lat 
gene machine permettant d'utiliser en 
Contmi kend-datutéstore sur ZXB1 J 

PF Dontermmii, 19.23 sue du Or. Fainy 
15015 PARIS 


Racherche traduchon et utilisateur Vi 
pilot Écrire : Le Bras, TTS, S que Fréyer 
net, 59140 DUNKERQUE 


Photocope des articins « ls 
trésoes cachés » de la HP 410. |, il et ali 
parus dans les numdos dé l'O 24 25 
et 26 Frais bien remboursés 
T Thomas. Grande-Aue, 70210 VAU 
VILLERS 
Etuhont hcencié en informatique donne 
cours dé programmation en Pascal, Lise 
Basic, Fortran, Lionel Tourmer, 14 rue 
des Annelets, 75019 PARIS 
Jeune passonné par l'étactronmnaue an- 
cienne recherche documents fur 104% 
Drermern ordinateurs à lampes et postes 
de TSF à lampes chauffage 4 volts 














matériel lampes, 


ièces détachées 
cnré à - Jaurès. 


Verats n° 17 À 36 O1. 8 FF, Pièce, n° 1 
2, 3, 5, 6 ordinateur de poche 8 FF 
pièce, Patrick Ollwier, 1 rue de l'Espé- 
rance 69500 BRON 


tudiante Cherche tout document fur 


ées wvernent, L 
boio, 27 ins-ins, 83 SIX-FOURS 
Fechecche les trésors cachés de ln 
HP 41 dans l'O1 n° 24 à 31 Rembour 
sement fræs d' re et photocopurs an- 
sure h F Barbier, 17 rue des 
Cerisars, 92700 COLOMBES 


Cou, rue Anatole- 
LE "2 CEVALLOIS PERRET 


Donne cours d'doméatique . algorthemi- 
Que Basic. Fortran, Cobol. APL assem- 
Dieur Z80 imahrise into} Philippe Gras, 
A Anstude-Briand. 92220 BA- 
UX 


Dr. Rous 93:20 LA COURNEUVE 


Achète cartes étage ceTTerr arges., 
livres apphcntions 
18197168 185/28/18 F4) 33/29 


CEM 

1Vot Il + « La commode » {n° 1 + 2) etc 
le tout 180 FF ou 55 FS. Gwardbille. 
Hiwtbrunnennlise, 9 CH-4068 BALE 


pen nr ps recherche documentation Bit 
termanat T0 800 238 A (plan 
eco Qu TRS mod 1.) H Vetlermnanx 
F War 7161 HAINE-SAINT 


‘ 


! conte gratin 80 à vends 


Parment 
1090 BAUXELLES 
Baigique : Pgrm en cours d élabormten, 
cherche démonstr at théorème de 
Gauss sur limpossituité de tsection de 
Jean Étienne. 17 nus À -Bovy. 
EMBOURG 


DR : vends n° 18/23/24/ 
29/30 n° de l'O. 1. 60 FB Cher- 


w F1./ Ang. /Fr. : B00 FF 
bert, O1 AMBERIE L-EN-BUGE Y 


Possesseut 41 V CV cherche tous sché 
Mas pout extenson (vidéo, TV. mémoire. 





Hamon. 22000 SAINT-BRIEUC 
Echange module de MEV sempie 408 / 80) 





Hir, Soch, 59380 BERGUES 


Vends mod, mémors {130 FF), mod 
maths (150 FF) pour HP 41 C. trés bon 
état, pau hervi cause pss d'utilité 
Imai 81} Yves Bertrand. tue des Cuiles 
68500 ISSENHEIM 


Cherche schéma d'éntension pour 
M 57/58. Ch Gatenu, | avenue 
es Dubois. 93470 COUBAON 











Vends Pakettes TI 59 FUN D gr is 
UTILITY 50 FF €! ou 90 


doux. Olhwnr Arbey. dog à 
République, 94100 SAINT-MAUR 
(juil. 80) 


Vends extension MEV 4T CE 151 Sharp 
_ 420 FF (6/82) Jesn-Bons Sa- 

muet, 75 rue Sevin-Vincent, 92210 
SAINT-CLOUD 


: 


JUAN LES-PINS 


Uuilisateur d'un TRS 80 color 16 K chee- 
che un possesseur du même y 4 
pour échange d'idées de jeux 

sens, 10 rue Pateur, 59115 Lens. 


Possesseur TRS 80 mod 1 nv 2, re- 


ler à son CBM 3032 les régies avancée 
Tubach. 204 sue de ba Crox-Nivert, 


Rémy Perrier. 8 
des Mimosas. 35500 GONNESSE 
Suisse : À vendre 4 16 K » pout ZX 61 
JM Coowsr, 18 avenue Edouard Aod 
1007 LAUSANNE 


ur prix trèt 
tolé. 04 100 MANOSQUE 

Pour créer tietier + 10 000 diapositives 

30 rubriques de 3 lattres. recherche per- 





tiches protques Fawe offre à Chastisn 


Muu de | Argusion_ 13520 MAUSSANE. 
Vends cours Cobol IBM avoc msorceces at 
corngés. Etat enpeccabble, Fure oftre à 
Paul Milhot. 12 tue Gurmain Souftiot, 
18000 BOURGES 


Vends carte Speschlinch 42000 breuon 
néssance de la parole pour Apple) 
complète nvec micro + disquette + ma- 


(07/82) : 2000 FF Ne. 10 tue de 
Norvège. 35100 RENNES 


Vends Oi avto hebdo n° 683 à 712 + O1 
info mensuel 157 à 161 + Décmion 
info nt À à 13 Achat séparé posséde 
JF. Faure, 6 rue Mostlen, à 42600 
MONTBARISSON 


Vends agenda électr de poche /umprime 





Vendo care 16 K de MEM CI Elector 


3 Concomenu, 


Achétersis intertsce d'expansion 
EG 3014 (16 ou 32 K MEM) pour vidéo- 
qu EG 3003 iprix inférieur à 

000 FF] Avec si possible intertace 
RS 232 C Bruno Pénn, 15 rue de Ma- 
dd, 51100 REIMS. 


Recherche avis sur documents msicalc ét 
Compta + crésus » vendus par lus Edi- 
Michet Faucon, La 


Vends cassette 9 informatique + livret 
C52 Philips - 85 FF. Marc 
Rérette, B rue Emile Thomas, 
LONGWY-BAS 


que on ge A de ru age 
cobectron 80 centimes vert 
S977 on foie entière À. 


Grimaud. 

63 rue Fridjot-Nansen, 57100 YUTZ 
Qui # pu tawe fonchonnes le programme 
de là 81 du volume (il de « The 
80 » Je recherche les plans 
d'une intertace MOX 2 pour TAS Le. 
conte, 54 tes rue Milhomme, 59300 
VALENCIENNES 


0 28 à 41 du L'Oi + ordinateur de poche 
n° 185 Etanne Mohier, 49 Chemin 
Beckanstene. 69260 CHARBONNIE- 
RES-LES-BAINS 


Recherche Patches (Zapsi pour 
tourner Trachcess et utility sur me 3 Si 
cle est possitle Lours Martin, 13 lot da 
l'Epinette Avneux. 73500 MOOANE 


Cherche tous bulletins « T1 PPC NOTES » 
en anglués Où trodinté Faire offres à 
N, Pavhdés. 08 avenue de Genbve, 
74000 ANNECY 


Achète 200 FF « Le calculateur progrsm- 
mable de Poche » par Deledicq #1 Lis- 
chaide Chaude Shimdaira, 124 avenue 
Mozart, 75016 PARIS 


Nouce perdu dans centrale dé mission 
npossddle av N4 Cherche uites pour 
ouvnr portes jaune et blébe seulement 
lqu'à m'en reste |) Etienne Pasnalla 
12 côte À Belles, 78290 CACISSY 


Achète tout du PPC Journal se rappor- 
tant au langege machine où à la pro- 
nmaton synthétique du HP 41 C 
lain Picot. 286 ru de l'Urwversité. 
84200 CARPENTRAS 


Vends « la découverte de ln T1 67 » PS1 
60 FF. Recherche photocopies du n° 20 
sur à Extunsions du ta T| 57 »« merci 
d'avance, Bnce Jones. B rue Pierre Cou- 


3 

















| 1ens, 87000 LIMOGES 
| Cherche photocopie des nstructons ca- 





chées de ln MP 41 de L'Oi n° 24 Je 





Vends L'Ol nr" 118 13,9 FF BAIL 
11FFf,.m 23425 12FF n° “33. 13 Fou 
SOU ser NO les 
l'acheteur. Cherche n° 1 et 20. À Piot 
14 Alée Jean Rostand. 91000 EVAY 








Vends care 80 colunnes wiénx vidéo- 
therm (mai 821 1 950 Fe G 6 Fhima, 





“ La conduite ZX 81 « 55 FF. « The 
ZX 80 pocket book » 55 FF, cassette 


| Sinclair 1 et 5 Tout en partait état 


T_ Grassur, 7 re Savouré. 94 CHAREN 
TON 


Céde L'Ot du numéro 1 à 41 contre 5 
disquettes, vas tébitype AO 33 connéc: 

stubles sur TRS BO, 800 FF 
Prat, 5 ben rue Tiurard, 92240 L'HAY- 
LES-AOSES 


Ë 
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CHLORE PLUS UE 
MEMOIRE 


C'est vrai ! 





SPECIFICATIONS 


64 K de RAM standard extensible par “ 
cartes de 256 K (1 Mbyte maximum) 
Microprocesseur 6502 e 
16 K de ROM (mémoire morte) 

Sortie vidéo composite N/B « 
Carte couleur RGB e 


Affichage 24 lignes de 40 colonnes en 

N/B ou couleur e 
Affichage graphique N/B 280 x 192 ou se 
280 x 160 avec 4 lignes de texte & 


Affichage graphique 16 couleurs 40 x 48 
ou 40 x 40 avec 4 lignes de texte 
Affichage graphique 6 couleurs 280 x 192 
ou 280 x 160 avec 4 lignes de texte 
Clavier complet détachable 65 touches 

7 connecteurs compatibles Apple * pour 
carte d'extension 

2 lecteurs de disque 5 1/4 en option 
Interface cassette et poignée de jeux 

4 sorties «Annunciator» 


* Apple et Apple Il sont des marques déposées de Apple Computer Inc 


IMPORTATEUR EXCLUSIF: 





= DRAGON 32 





DE L’'APPLICATION FAMILIALE 
AUX APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


Livré avec : 

@ Alimentation 

| 1er "au 

e Câble Peritel 

© Liaison magnéto 
© Cours de Basic 
P. en Français 





© 6809 HORLOGE INTERNE 5MH - TEMPS REEL 
© 32 K RAM UTILISATEUR 
e BASIC MICROSOFT EVOLUE RESIDENT (16 K ROM) 
e HAUTE RESOLUTION GRAPHIQUE : 5 MODES (256 x 192) 
e ANIMATION (8 PAGES HRG) ET 3 DIMENSIONS (SCALES, ROTATION) 
e SON ET MUSIQUE EVOLUE (5 OCTAVES, 255 TONS, 255 TEMPOS) 
e CLAVIER ET EDITEUR PROFESSIONNEL 
e 9 COULEURS. SORTIE PERITEL, SECAM*, MONITEUR. 
e SORTIE JOYSTICK, MAGNETO, IMPRIMANTE PARALLELE 
e ENTREE CARTOUCHE DE JEUX 
e 30 LOGICIELS DISPONIBLES (20 NOUVEAUX PAR MOIS) 
‘FIN JANVIER 


BON DE COMMANDE 


OAL COMPUTER. 15 rue de St-Quentin 75010 PARIS 


e micro-ordinateur DRAGON 32 
SECAM/PERITEI pour ke prix de 29%) [ 


le m endgade à régler k 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : référence 102 du service-lecteurs (page 53) 








